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Prefdacio

JULIANA DA SILVEIRA

O leitor tem em mios a obra Linguagem em (dis-) curso: o espaco digi-
tal como lugar de producao de sentidos. O livro, organizado por Célia
Bassuma Fernandes (UNICENTRO) e Lucimara Cristina de Castro (PG
-UEM), com apoio de Hertz Wendel de Camargo (UFPR), retne artigos,
inscritos em diferentes perspectivas teoricas, que se dedicam a refletir
sobre o modo como o digital atravessa nossas prdticas linguageiras na
contemporaneidade.

Reunir trabalhos em torno dessa temdtica €, sem duvida, uma ta-
refa que antes de apontar caminhos de pesquisa para se copiar e repro-
duzir deve ter por principal objetivo enfatizar sua complexidade e suas
contradi¢oes. Papel que esse livro cumpre muito bem ao se colocar na
arriscada tentativa de reunir trabalhos que apresentam nio apenas dife-
rentes recortes tedrico-metodoldgicos dentro do préprio campo tedrico
da andlise de discurso, mas também trabalhos assinados por autores de
outros campos de investigacdo. Uma proposta complexa que permite,
por si s0, compreendermos a complexidade desse campo de estudos que
temos convencionado chamar de “digital”.

De um certo modo, € possivel dizer que o espaco digital sempre
se constituiu por seu cardter ambiguo que, a meu ver, parece recobrir um
vasto conjunto de textos a seu respeito; uma ambiguidade que diz res-
peito as suas possibilidades técnicas e discursivas que tanto podem servir
a prdticas de resisténcia em relacio aos discursos dominantes (da midia,
da politica, da ciéncia etc.) quanto podem servir para reforcd-los. Essa
ambiguidade, que parece apontar para uma contradicio constitutiva da
materialidade digital, se faz presente também nessa coletinea e diz res-
peito a0 modo como o espaco digital tém se constituido, desde sempre,
mas cada vez mais, em um espaco pelo qual lutamos e, a0 mesmo tempo,



por meio do qual ressignificamos nossas lutas. Um espaco que ora nos
permite (re)produzir prdticas de resisténcia, ora nos engendra em suas
normatizacées homogeneizantes.

Entendo que cada um dos artigos aqui apresentados mobiliza o
espaco digital enquanto esse espaco no/pelo que nos debatemos em uma
disputa pelos sentidos, uma vez que temos, de um lado, um conjunto de
artigos que se dedicam a analisar pradticas linguageiras que desestabili-
zam os discursos legitimados, com seus processos especificos de con-
trole e regulacio, e, de outro lado, artigos que se dedicam a pensar as
prdticas politico-mididticas que visam cercear e reafirmar prdticas de
controle dos sentidos e dos sujeitos.

Curiosamente, embora em geral sejam mais comuns andlises ne-
gativas sobre os efeitos do digital, sobretudo atualmente, os textos aqui
apresentados se dedicam, em sua maioria, a andlise das praticas de re-
sisténcia, ou mesmo de imersio e apropriacio, que os diferentes espacos
do digital possibilitam. O que, sem duvida, nos faz refletir sobre as pra-
ticas de resisténcia ainda possiveis e ainda em circula¢io, corroborando
com o que jd dissemos, de que 0s sujeitos ocupam esse espaco também
como forma de resistir, de se significar, insistindo em fazer desse lugar
um espaco de prdticas de leitura e escrita polémicas, nos mostrando que,
se hoje o espaco digital é um espaco de dominacio €, por isso mesmo,
também um espaco de resisténcia.

Acredito que esses efeitos de sentidos do espaco digital es-
tejam presentes, embora de forma muito variada, em todos os artigos
aqui apresentados, comecando pelo artigo de minha autoria, Rumores e
hashtags: assuntos do momento? observacoes sobre o discurso ordi-
ndrio em espacos enunciativos informatizados, que tem por objetivo
apresentar algumas andlises e consideracoes sobre o discurso ordindrio
no espac¢o enunciativo informatizado do Twitter, tendo como foco os
rumores e hashtags na sua relagcio com os trending topics (assuntos do
momento). Essa discussdo tem, como pano de fundo, justamente mos-
trar como os sujeitos ordindrios se (de)batem com as normatizacoes dos
espacos enunciativos informatizados, com o atravessamento do discurso
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mididtico, dominante nas ditas midias sociais digitais. Viso, assim, tam-
bém enfatizar esse cardter contraditorio desses espacos.

No capitulo 2, de André Coelho, Globalista ou terraplanista? As
condicoes de producdo de um processo de contra-identificacdo nas
redes sociais, ird enfatizar a ordem do digital que recai sobre um funcio-
namento em torno de controvérsias, analisando as condicoes de produ-
cdo de redes sociais que levam os sujeitos a se contra identificarem com
o discurso da ciéncia, a partir da andlise da complexa controvérsia entre
globalistas e terraplanistas, tendo como fio condutor a andlise de frag-
mentos textuais recortados de uma pdgina do Facebook de terraplanis-
tas. Nessa discussio, o autor levanta questes sobre as filiacoes ideolo-
gicas presente no discurso dos terraplanistas, considerando que muitos
marcam sua identificacdo a estudos disponiveis predominantemente em
redes sociais e que tém como premissa o fato de que “se estd na internet,
deve ser verdade”.

No capitulo 3, A Charge como Discurso de Resisténcia, Cristia-
ne de Souza Pedroso e Célia Bassuma Fernandes, investigam, por sua vez,
o funcionamento discursivo da charge como discurso de resisténcia. No
caso analisado, as autoras mostram que o texto chdrgico, em circulacio
no espaco digital, abre para a possibilidade de dar visibilidade a outro
modo de compreender o corpo da mulher. O digital é visto, nesse senti-
do, como campo que permite fazer circular discursos que rompem com
o0 jd instituido e que constituem, por isso, um discurso de resisténcia,
inaugurando um discurso outro sobre a mulher e seu corpo no Carnaval.

Débora Massmann e Patricia Brasil Massmann, no capitulo 4,
Sentidos da re-existéncia na histéria: corpo e(m) (dis)curso, se dedi-
cam a andlise do corpo como corpo-politico e corpo-re-existéncia, tendo
como intuito apresentar uma reflexdo a partir do hibridismo dos proces-
sos de significacio e de textualizacio da/na contemporaneidade, tracan-
do, desse modo, o ir e vir dos sentidos entre espaco urbano e espaco digi-
tal. As autoras buscam compreender os efeitos desse hibridismo a partir
de um recorte narrativo que originalmente compde o livro “O que os
cegos estao sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945)”, de Noemi
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Jaffe. O capitulo traz como recorte o processo de (re)significacio dessa
narrativa, uma vez que a andlise nio recai sobra a obra impressa, mas sim
sobre fragmentos da reproducio de partes dessa obra no espaco digital,
sob a forma de podcast. .

No capitulo 5, o artigo de Lucimara Cristina de Castro, “Circula-
¢do no Twitter: informacaes e discursos emaranhados na (a)tempora-
lidade”, temos uma discussio do digital tendo em vista a sua dimensao
(a)temporal na/da rede Twitter. Segundo a autora, pensar a (a)temporali-
dade nesse espaco € um desafio que requer um debrucar tenaz que abre a
pesquisa sobre a (a)temporalidade na rede para novos questionamentos,
uma vez que, como conclui a autora, se hd uma relacdo de Tempo crono-
légico marcando a circulacio de dizeres no Twitter, hd ainda, um funcio-
namento do Tempo historico, do Tempo fisico e do Tempo psicoldgico,
que, imbricados pela inscricdo do sujeito-twitteiro nesse espaco do digi-
tal, exige pensar os modos como esses dizeres e sujeitos estio marcados
tanto historicamente quanto por sua “subjetividade”.

No capitulo 6, (Ciber)Feminismos e seus deslizamentos na era
digital, Dantielli Assumpc¢io Garcia, nos apresenta uma andlise sobre
como o movimento ciberfeminista, que faz emergir a 4* Onda Feminista,
constitui-se na contemporaneidade frente a era digital. A partir da andli-
se de diferentes materiais (textos, videos, charges etc.), feitas por ciberfe-
ministas, os dizeres mobilizam, de um lado, uma memoria sobre as mu-
lheres e os movimentos feministas, seja para confrontd-la ou reafirmad-la.
Para a autora, o arquivo digital permite constituir um lugar de luta (ciber)
feminista, portanto um lugar de embate, mas que também se constitui
como um espaco de sororidade, espaco no qual hd o enlace pela luta fe-
minista, o enlace por uma posicio legitimada na sociedade as mulheres,
nio mais mulheres submissas, mas, sobretudo, mulheres que lutam em
todos os espacgos.

No capitulo 7, Gestos de Interpretacdo e Movimentos de Senti-
dos sobre “Notorio Saber” na/em Rede, Denikid Aradjo Albino, analisa
como se dd a relacio entre o discurso humoristico na rede social Twitter
e a construcdo e manutencio de uma memoria produzida pela circulagio
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de um dado arquivo, ligado a saberes do senso comum que se atualizam a
partir da referéncia ao discurso politico, oficialmente publicado em lei. Sua
andlise recai sobre os efeitos de sentidos sobre o “Notorio saber” resultan-
tes do seu deslocamento do campo do politico, legitimamente publicado
em lei, para a rede social Twitter, funcionando no discurso humoristico.
Para o autor, o uso do humor se apresenta como uma forma de se rebelar,
ou seja, uma forma de o sujeito se dar conta do processo de interpelaciao
a que estd submetido. Mesmo em sua condicio de assujeitado, existe um
meio de jogar com a lingua e € justamente ai que entra o humor, atestando
a equivocidade constitutiva da lingua (e ndo produzida).

Heitor Messias Reimio de Melo, escreve o capitulo 8 do livro, O
compartilhamento de “correntes” eletronicas via whatsapp: o sujeito
como autoria do dizer em rede, com o objetivo de analisar os efeitos de
sentido produzidos pelo discurso religioso, em um corpus constituido
por duas materialidades de cunho religioso que tém circulado no What-
sApp, verificando que memdrias retornam nela, pelo trabalho do inter-
discurso. Segundo o autor, o gesto interpretativo empreendido atesta
que, nas materialidades que constituem o corpus deste trabalho, retor-
nam discursos religiosos jd ditos, isto €, sio produzidas diferentes for-
mulacoes de dizeres jd sedimentados, que produzem os efeitos do “novo”,
do “nunca dito”, e cuja interpretacio somente é possivel pelo funciona-
mento da memoria discursiva que leva os sujeitos a se submeterem a uma
autoridade dada que lhes permite compartilhar as mensagens recebidas.

No capitulo 9, O conhecimento em (per)curso: os espacos digitais
em/como construcao discursiva das praticas da gestao do conheci-
mento, os autores, Fldvio Bortolozzi, Rafael Delgado e Fabiano Kanada-
ni, buscam responder de que maneira o discurso auxilia para a efetivacio
das praticas dos espacos digitais na gestao do conhecimento. Para tanto,
analisam algumas prdticas de gestdo do conhecimento em espacos digi-
tais. De acordo com os autores, falar das questoes organizacionais, hoje,
em meio ao funcionamento moderno social, rememora-se questoes que
auxiliam as organizacdes e possibilitam o (auto) controle das funcoes
realizadas, tais como folhas pontos onlines, ferramentas de entrevistas,
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conversacio e blocos de notas digitais, sendo, impossivel se desvincular
da linguagem e da tecnologia. Os processos de gestio do conhecimento
atuais levam, segundo os autores, a refinamento da memoria, transfor-
mando o conhecimento em uma memoria organizacional empresarial.

Tdcia Rocha e Ismara Tasso, no capitulo 10, Professor e inovacdao
e(em) discurso: producdo e circulacdo de sentidos em espaco digital,
buscam pensar a Educacio como um campo do saber-poder que centrali-
za o/a aluno/a no processo de ensino-aprendizagem por meio de métodos
ativos e da abordagem por competéncias. Nesse capitulo, apresentam os
modos de objetivacdo da educacio e de seus agentes, aluno/a e professor/a
sob a ordem da inovacio e como sdo materializados no site Porvir.org. Em
suas andlises as autoras descrevem os sentidos de professor e aluno que
resultam desse processo, demonstrando o funcionamento do dispositivo
Sociedade da Informacio e do Conhecimento que constitui uma rede he-
terogénea entre os enunciados dispersos, organizados por uma regra geral
que lhes confere a regularidade demonstrada na prdtica discursiva anali-
sada. Na ordem da SIC, a objetivacdo de educacio, do/a professor/a e do/a
aluno/a produz novos conceitos orientados pelo regime neoliberal e glo-
bal, instituindo modos de condutas nesses sujeitos da educacio.

Em A objetivacao em sujeito das candidatas a vice-presidéncia
brasileira no discurso mididtico, capitulo 11, as autoras Aline Rodrigues
e Bruna Plath Furtado analisam o debate das candidatas a vice-presidén-
cia do Brasil, nas eleicdes ocorridas no ano de 2018, promovido pelo jor-
nal El Pais em parceria com o Instituto Locomotiva. Para as autoras, tra-
ta-se de um debate singular e historico, transmitido ao vivo pelas redes
sociais dos organizadores do evento. Em suas andlises descrevem como
nesse campo discursivo sobre o qual se formaram tantos enunciados — o
debate —, o agenciamento mididtico da linguagem conduziu a maior par-
te das objetivacoes e subjetivacoes das candidatas em sujeito. Segundo
as autoras, o espaco no qual se travou o debate se configurou como um
espaco cheio de devires, uma vez que o ciberespaco foi o lugar onde se
produziram as verdades e os proprios sujeitos candidatas mulheres nas
eleicoes de 2018, visto o pouco tempo de TV que essas mulheres tinham.
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Outro fator que corrobora para essa conclusio foi o fato de a midia te-
levisiva nio ter jamais realizado um debate s6 de mulheres que visasse,
exclusivamente, a agenda feminina, evidenciando sua fluidez em agenciar
discursos e estabelecer novas conexoes.

Nincia Cecilia Ribas Borges Teixeira, escreve o capitulo 12, apre-
sentando-nos o trabalho A escrita intimista e o espaco digital: cenas
paranaenses. Em seu artigo a autora propoe investigar a narrativa das
blogueiras Luma, Lia e Perin, cujos efeitos de sentido manifestam-se
pelos finais multiplos, enredos labirinticos, arbitrariedade, descontinui-
dade. Para a autora, os blogs ao mesmo tempo que permitem a escrita
para as mulheres e a circulacdo desses escritores, facilita a divulgacio
de posicionamentos assumindo, por vezes, uma funcio politica para os
sujeitos femininos e, por meio deles, esses sujeitos contam, partilham e
reivindicam uma visibilidade, um determinado espaco. A partir de suas
andlises, a autora demonstra que na literatura paranaense de autoria fe-
minina, ressoam discursos cada vez mais conscientes de sua situac¢io de
alteridade, sinalizando que a mulher nio permite mais que a definam
como a metade instdvel e antagdnica da sociedade.

No capitulo 13, o artigo Preconceito nas redes sociais: terra sem
lei? — argumentatividade e persuasdo no género noticia, de autoria de
Edna Plagiari Brun, Jucara Zanoni do Nascimento e Raquel Dutra Salda-
nha, apresenta uma andlise da constituicio textual de uma noticia publica-
da pelo Jornal do Commercio em sua versio on-line. As autoras propoem
identificar alguns recursos semintico-argumentativos, viabilizados por
critérios de textualidade, disponibilizados a interpretacio do publico-alvo
do jornal, a fim de verificar os possiveis efeitos de sentido que, além de
informar, levariam a persuasio ou ao convencimento do leitor.

Durval Ramos e Hertz Wendel de Camargo, no capitulo 14, Ove-
rwatch e o consumo transmididtico dos videogames, apresentam uma
reflexio sobre o transmidia, a partir do estudo do jogo Overwatch, des-
tacando o potencial e as possibilidades que o videogame oferece, como
midia, para a construcio de uma trama narrativa interativa, uma vez que
a interacdo, que é propria do meio, abre espaco para novos usos e re-
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lagcoes. Ao considerarem que o potencial da performance da transmidia
seja talvez o modelo narrativo principal do jogo analisado, os autores de-
monstram como o jogo constroi seus passos para que o fa deseje fazer
parte da narrativa. Para os autores, isso s ocorre quando a construcio
do mundo é bem feita e o universo do jogo € interessante o suficiente
para que o individuo queira estar dentro dele por mais e mais tempo. Os
autores demonstram, portanto, que o videogame € capaz de oferecer um
tipo de imersdo unico dentro da narrativa.

No capitulo 15, Mecanicas de jogos digitais e processos de ga-
mificacdo como mediadores de experiéncias e producao de sentidos:
taxonomia sobre as praticas de hard e soft skills, Pollyana Notargia-
como defende que os games constituem uma ferramenta e um caminho
para o desenvolvimento de habilidade profissionais necessdrias e exigi-
das pelo mercado atual. A autora também discute aspectos de mecanica
de jogos, gamificacio e uma taxonomia, que abarcam diferentes arquite-
turas de hard e soft skills. Para ela, os games podem instituir mecanismos
para a identificacdo, exercicio e afericio de hard e soft skills, que podem
contribuir de forma direta em processos de recrutamento profissional e
acompanhamento de carreira. Além disso, conhecer os diferentes aspec-
tos pertinentes as soft skills (cognitivos e metacognitivos, sociais, sisté-
micos, de inovacio e fisicos) e os tipos de games em que estes se sobres-
saem pode também propiciar a realizacio de diferentes dinamicas em
sala de aula e nos ambientes profissionais.

Edemir José Pulita e Patricia Regina Wypych, no capitulo 16, Per-
cursos dos dis-cursos humanos: trogloditas digitais ou transumanos
primitivos?, investigam o paradoxo entre as relacoes de simples usudrios-
consumidores de produtos e a complexidade do protagonismo de sujeitos
em suas prdticas discursivas com as campanhas publicitdrias digitais que,
segundo os autores, implode o cldssico determinismo do modelo comuni-
cativo emissor > receptor. Os autores apresentam, para tanto, um ensaio no
qual refletem acerca da cibercultura enquanto uma nova forma de acesso,
apropriacio e socializa¢io de saberes. Problematizam o novo mapeamento
do mundo (virtual): as redes. E, também, discutem as praticas discursivas

16



publicitdrias digitais enquanto novas cartografias possiveis da era digital.
Entre algumas das reflex0es que os autores apresentam neste artigo, des-
taco o fato de apontarem para o que, em termos dos fenémenos linguis-
ticos, discursivos e culturais, os autores defendem como sendo a antitese
das promessas e possibilidades das tecnologias digitais de informacao, co-
municacio e expressio (TDICE): a crise do didlogo.

Apds essa ilusoria tentativa de construir um fio condutor que
amarre os trabalhos aqui reunidos, que certamente estd afetada pelo
modo como eu mesma penso essa materialidade, te convido, leitor, a (re)
construir seu proprio percurso de andlise e espero que, de alguma forma,
vocé encontre neste livro mais um ponto de encontro para o debate sobre
esse campo fascinante e heterogéneo do digital, cujos desafios tedricos e
analiticos estdo sempre em construcao.
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Rumores e hashtags: assuntos do momento?
Observacoes sobre o discurso ordindrio em
espacos enunciativos informatizados

JULIANA DA SILVEIRA!

Este artigo tem como objetivo apresentar algumas andlises e considera-
¢oes sobre o discurso ordindrio no espaco enunciativo informatizado do
Twitter, tendo como foco os rumores e hashtags na sua relacio com os
trending topics? (assuntos do momento).

Parto da compreensio de que o Twitter pode ser considerado como
um espaco enunciativo informatizado e, portanto, busco compreender e
questionar o imagindrio de que as midias sociais digitais sdo espacgos de
interacio social, problematizando o modo como os discursos ordindrios
se constituem na materialidade digital®.

Na primeira secdo do artigo busco relacionar o rumor com relacio
a normatizaciao do Twitter, principalmente pelo modo como os chama-
dos Trending Topics organizam a interlocucdo e o seu proprio arquivo
- com base em uma politica comercial que pretende, segundo nos in-
forma a pdgina oficial do Twitter, “[...] promover mudancas globais po-
sitivas estimulando conversas respeitosas, criando conexdoes humanas

1 Doutora em Letras pela Universidade Estadual de Maringd (UEM). Professora de Lingua Portu-
guesa e Linguistica. Pesquisadora em Andlise de Discurso e Materialidade Digital. Pesquisadora
em estdgio de pos-doutorado no Programa de Pos-graduacido em Ciéncias da Linguagem da
Universidade do Sul de Santa Catarina (UNISUL), com apoio financeiro da Capes.

2 Ostrending topics sdo a lista de temas em tempo real das tags e temas mais utilizadas. No Twit-
ter brasileiro foi traduzido para “assuntos do momento”, mas devido a popularidade do nome
em inglés seus usudrios e leitores continuam chamando a lista de Trending Topics, sobretudo
porque ela remete diretamente a uma funcionalidade do Twitter. Desse modo, durante o artigo
uso os dois termos indistintamente.

3 Emdiscussoes realizadas em nosso Grupo de Estudos da Materialidade Digital, que faz parte do
Grupo de Pesquisa em Divulgacio e Producio do Conhecimento, coordenado por Solange Gallo,
no Programa de Pés-graduacido em Ciéncias da Linguagem, temos adotado essa designacio para
nos referirmos ao digital, tendo em vista que nos inscrevemos em uma perspectiva materialista
do discurso e, ainda, que falar em discurso digital parece nido contemplar o modo como temos
pensado os diferentes discursos na sua rela¢do com o digital.
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”»

mais profundas e incentivando diversas interacdes entre individuos [..]
(TWITTER, 2019a).

Na segunda secdo, procuro compreender e descrever de que modo
essa normatiza¢io constroi sentidos outros para o debate politico elei-
toral brasileiro, ao determinar o modo de formulacio e circulacio dos
dizeres ordindrios.

As andlises e reflexdes aqui apresentadas sobre os discursos e su-
jeitos ordindrios, bem como a relacio de rumores com a circulacdo de
hashtags no Twitter, foram produzidas inicialmente em minha tese de
doutorado (SILVEIRA, 2015). A partir delas procuro fazer novas reflexoes
sobre o Twitter, trazendo para essa discussdo as no¢oes de normatiza-
c¢do e espacos enunciativos informatizados, propostas em Gallo e Silvei-
ra (2017). Nesse sentido, o presente artigo tem como objetivo, também,
articular tais noc¢oes, tendo em vista a produtividade que elas apresentam
para pensarmos a materialidade digital.

O Twitter como espaco enunciativo informatizado

O Twitter é uma das chamadas midias sociais digitais mais conhe-
cidas no Brasil, tendo grande relevancia, sobretudo, no debate politico
-eleitoral e, também, na movimentacio de redes de fas. Os sujeitos-u-
sudrios dessa plataforma participam de diferentes discussoes e debates e
uma das formas de reunir/organizar e visibilizar esses debates e temas é
a lista apresentada pela plataforma, conhecida como trending topics, que
é, por sua vez, definida pelo algoritmo do Twitter, obedecendo critérios
técnicos determinados®.

Para pensar a dimensio discursiva dos procedimentos técnicos
dessa plataforma, interessa considerar que no caso dos espacos enuncia-

4 “Os Assuntos do Momento sdo definidos por um algoritmo que identifica os tépicos que sio po-
pulares no momento. A lista de Assuntos do Momento € dinimica e se baseia exclusivamente na
atividade das pessoas no Twitter. Para definir os Assuntos do Momento, esse algoritmo considera
uma série de varidveis, sendo que o nimero de Tweets relacionados aos Assuntos do Momento
¢ apenas um dos fatores que o algoritmo analisa ao classificd-los e determind-los. Com intuito
de inibir tentativas de manipulagdo dos Assuntos do Momento, o Twitter ndo divulga todas as
varidveis consideradas pelo algoritmo. Também por meio de algoritmo, assuntos do momento e
hashtags sdo agrupados quando estdo relacionados a0 mesmo tépico.” (TWITTER, 2018)
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tivos informatizados os discursos nio sio tomados nem como discursos
de escrita e nem da oralidade, mas sob a forma discurso da escritoralida-
de’, que possuem uma normatizacio propria.
Entendemos que os processos de normatizacio, no caso da
forma discursiva de escritoralidade, acontecem sobretudo na
instancia da formulacdo. Ou seja, toda e qualquer producio de
sentido com base material digital, estd determinada por para-
metros formais normatizadores, proprios dos espacos enun-

ciativos informatizados e que resultam em determinacdes do
sentido e do sujeito (GALLO; SILVEIRA, 2017, p. 176).

No caso especifico do Twitter, os gestos de leitura sdo determina-
dos pelo algoritmo que organiza os tuites em torno de palavras-chaves
ou hashtags, definindo “o modo como os tuites podem ai circular ou ndo
circular, produzindo, portanto, um efeito-leitor determinado. Ao mesmo
tempo em que ‘conecta’ perfis diversos, produzindo um efeito de ‘con-
versa global’”” (GALLO; SILVEIRA, 2017, p. 179).

Esse efeito de “conversa global” é bastante significativo para o con-
texto politico-mididtico atual, uma vez que ele tém, de formas variadas,
conferido certa legitimidade aos discursos de sujeitos politicos que bus-
cam criar uma maior “conexio” com os sujeitos ordindrios (SILVEIRA,
2015), apostando nessa capacidade do Twitter em possibilitar “conver-
sas”® que aconteceriam entre “todos” e “qualquer um”.

A relacio entre rumor e hashtag, como uma das relacoes possi-
veis para a constituicdo dos trending topics no Twitter, pode ser melhor
compreendida, portanto, tendo em vista a consideracio de que estamos

5 Para maior compreensio da nocdo de Escritoralidade, consultar Gallo (2011).

6 Embora o que chamo aqui de efeito de conversa no Twitter tenha maiores implicacdes, que bus-
co apontar no desenvolvimento deste artigo, vale lembrar que mesmo entre os comunicadores
e tecnologos se questiona esse “potencial” do Twitter (e de outras midias sociais digitais) para a
conversa, no sentido comum do termo. Felitti (2019), comenta em seu podcast Tecnocracia, por
exemplo, que a tentativa de conversa de seu CEO, Jack Dorsey com uma jornalista de tecnologia
via Twitter, em fevereiro de 2019, foi um fracasso e uma prova de impossibilidade de manter
uma conversa mais aprofundada nessa plataforma. Para Feliti, o Twitter mostrou que “é bom
para comunicar, mas ndo para conversar”, e que “é um problema sério quando uma plataforma
com o poder e projecio do Twitter, que pretende ser o centro das discussoes online e que virou
uma espécie de Didrio Oficial dos governantes mais a direita desde Donald Trump, se mostra in-
capaz de organizar uma conversa, entregando mais confusio do que esclarecimento” (FELITTI,
2019).
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diante de um espaco enunciativo informatizado, cuja normatizacio “por
meio de sua condicio material especifica, [acaba] determinando, assim,
o escopo dentro do qual os sujeitos estardo em interlocu¢io” (GALLO;
SILVEIRA, 2017, p. 171).

Nesse contexto, pensar o rumor e a hashtag na sua relacio com os
discursos ordindrios do/no digital, conforme Silveira (2015), passa a ser
relevante, tanto pela reconhecida capacidade de viralizacio dos rumores
e hashtags, quanto pelas diferentes pradticas discursivas que um e outro
engendram. Observar a capacidade de viralizacido é importante, nesse
caso, pois isso diz respeito ao efeito de legitimacdo que parece ser pro-
duzido pela via da quantificacio.

Temos investido, em nossas andlises, na compreensio desse
efeito de legitimidade nos discursos de escritoralidade, e temos
demonstrado que esse efeito, nessa forma-discurso, é determi-
nado, em parte, por um processo de quantificacio (quanto mais

circula, mais legitimo) que se materializa, por ex., nos compar-
tilhamentos (GALLO; SILVEIRA, 2017, p. 172).

Embora os rumores facam parte das disputas politicas desde muito
antes do Twitter, considero que sua circulacdo nesse espaco ganha con-
tornos outros, uma vez que a materialidade digital (re)configura a relagio
entre rumores orais e rumores escritos, sobretudo porque nesse espaco a
quantificacio significa diferentemente e tém provocado transformacoes
significativas para o cendrio politico-eleitoral, ndo s6 no Brasil mas em
todo o mundo.

E importante observar, no entanto, que 0s rumores orais sempre
tiveram como caracteristica principal a capacidade de “viralizar”. Vale
lembrar, ainda, que mesmo em discursos de escrita os rumores jd guar-
davam relacio estreita com a midia, o que indica que o fendmeno do ru-
mor como mididtico e viral, remete a uma passagem de longo prazo que

7  Froissart (2009, p. 2), defende que “apesar de a representacio do rumor ser tributdria da figura
do corpo: impulso neuronal, metdstase, epidemia mental, virus..” esta comparacio € contestdvel,
pois apresenta “os mesmos limites que dizem respeito as sociedades humanas vistas como ‘cor-
pos sociais’, que sio doencas, sindromes, tumores (delinquéncia, corrup¢io, fundamentalismo,
prostituicio, suicidio, alcoolismo) e para os quais se imagine anticorpos (Estado, escola, exérci-
to)” (FROISSART, 2009, p. 2).
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inclui as prdticas orais, televisivas, jornalisticas, que também se aperfei-
coaram na arte de produzir e fazer circular os rumores.

Em Silveira (2015, p. 74) busquei descrever o funcionamento téc-
nico do Twitter a partir do esquema apresentado no quadro 1, buscando
indicar de que modo a relacio trending topics, perfis e linha do tempo, se
articulam e determinam os modos de interlocuc¢io desse espaco.

Quadro 1 - Relacio trending topics, perfis e linha do tempo

@perfil — Trending Topics — Time Line —> @perfil
(TTs) (TL)

Fonte: Silveira (2015).

E possivel ver, desse modo, como o Twitter retine tuites e perfis de
forma opaca® uma vez que as varidveis do algoritmo nio sdo completa-
mente anunciadas pelo Twitter. Esse algoritmo ao mesmo tempo em que
analisa e recolhe as informacoes necessdrias para suas decisoes, informa
o seu resultado, “extraindo” desse “banco de dados” um conjunto de tex-
tos que resultardo nos “assuntos do momento”. Ao clicar em uma dessas
hashtags/assuntos/links visiveis nos TTs o algoritmo “devolve”, portanto,
como resposta ao clique um conjunto de tuites que constroem o que cha-
mamos popularmente de linha do tempo.

Tentar dar visibilidade a esses procedimentos “técnicos” nio se tra-
ta, aqui, de apenas “explicar” como o Twitter funciona, mas sim chamar
a atencao para o fato de que, em sua normatizacao, esse espaco vai cons-
truindo sentidos para as interlocucoes que, a medida que se cotidianizam
e se aperfeicoam, apagam para os sujeitos a série de gestos de leituras que
organizam essa “conversa global”.

8 O cientista politico Sergio Amadeu da Silveira chama atenciao em suas pesquisas para a opacidade
algoritmica e para a necessidade de regulacio dos algoritmos, uma vez que “os sistemas algoritmi-
cos avancam na governanca e na regulacio de prdticas e comportamentos”. Para o pesquisador, no
caso das plataformas de redes sociais, € preciso considerar que “esses nds na internet sdo empre-
endimentos privados de grande acesso onde ocorrem interac¢des coletivas e se formam ondas de
opinido publica. Sdo polos de grande relevancia para a democracia. Os algoritmos dessas platafor-
mas definem o que as pessoas vio ler, ver e ouvir” (SILVEIRA, 2018, s/p).
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Considero que esse gesto de leitura que relaciona uma hashtag
presente nos trending topics, como um gesto que, por levar a um con-
junto de tuites que serdo lidos em uma sequéncia temporal determinada,
produz um efeito de texto coletivo. E um gesto de leitura definido pela
construcio do algoritmo que retine os fragmentos desse texto pela

organizagdo/visibilidade de um conjunto de temas ou hashtags que,
verticalizadas em Trending Topics, permite aos sujeitos aceder
a um fio hipertextual sobre um tema de seu interesse, composto
de variadas reformula¢des das proposi¢des construidas de forma
horizontal. Nada disso garante, no entanto, que nao ha outras pa-
lavras e hashtags igualmente relevantes em circulacdo no Twitter
¢ ¢ justamente iSSO que se apaga para esses sujeitos, que o que ¢
“pertinente” para ser lido ¢ determinado antes por uma variavel que

computa quantidade de uso versus um momento no tempo (SIL-
VEIRA, 2015, p. 64).

A partir do momento que tais procedimentos se naturalizam, passa
a ocorrer uma disputa pelo tema/pauta que se tornard visivel ou ndo. Hd
aqui uma inversio interessante, pois se em um primeiro momento as
hashtags serviam para localizar um tema na dispersio do arquivo, o que
permitia ver o quanto era heterogénea essa “conversa global”, o que se vé
na sequéncia € a criacio de uma prdtica de falar sobre o que “todos estio
falando”, j4 que muitas vezes € o que aparece listado nos trending topics
que ird pautar o debate nesse espaco®.

Essa inversio € interessante na medida em que permite pensar a
relacdo direta que se faz entre a circulacio de hashtags, que remete a
determinados rumores, e como elas apontam para os assuntos do mo-
mento a0 mesmo tempo em que instaura uma disputa para mudar aquilo
que estd em pauta, seja uma disputa para dar visibilidade a um rumor ou
desmenti-lo ou, ao contrdrio, tird-lo de circulacio chamando a atencio
para outro assunto ou outra hashtag.

9 Certamente esse ¢ apenas um dos aspectos do estudo das hastags, hd outros “usos” considerados
mais “organicos” (RECUERO, 2014) que remeteriam, em dados momentos, hd um processo me-
nos mecanizado de selecdo dos temas. Nio desconsidero esse funcionamento, certamente, mas
o que quero enfatizar € justamente que esse funcionamento mais “orginico” que se localizaria
mais do lado de uma demanda temadtica dos sujeitos ordindrios € justamente o que os TTs apaga.
Embora essa discussdo me interesse e seja desenvolvida em outros trabalhos jd publicados e em
andamento, nio irei discuti-lo neste artigo por questoes de espaco.
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Rumores e hashtags: assuntos do momento?

Rumores e hashtags sdo, sem duvida, dois assuntos do momento no
tocante a politica brasileira, uma breve leitura de tuites recentes, inclusi-
ve de perfis pertencentes a quadros politicos importantes no pais, deixa
claro o quanto esses dois fendbmenos fazem parte das disputas politicas
contemporaneas. O questionamento que faco no titulo desta secio reme-
te, no entanto, a outra questio. Tendo em vista a normatizacio discutida
na secdo anterior, a questdo aqui € sobre quais os efeitos de sentido que
se produzem quando rumores e hashtags sdo considerados assuntos rele-
vantes, por figurarem em uma lista nos trending topics do Twitter.

Do ponto de vista da comunicacdo social, tanto o rumor quanto
as hashtags sdo considerados como fatos da fala publica. Vejamos como
cada um desses termos € definido em um diciondrio de Lingua Portugue-
sa, por exemplo.

Quadro 2- “rumor”, in Diciondrio Priberam da Lingua Portuguesa [em linhal, 2008-2013

rumor | s. m.

ru-mor [0

substantivo masculino

|. Ruido surdo e confuso.

. |Figurado] Murmurio geral proveniente de indignag@o ou de descontentamento.
. Ruido confuso de muitas vozes.

. Fama, noticia.

9

-
D

o

Fonte: Diciondrio Priberam, 2019.

Quadro 3- “hashtag”, in Diciondrio Priberam da Lingua Portuguesa [em linha], 2008-2013

hashtag | s. m. ou f.

hashtag |echetégue]

(palavra inglesa)

substantivo masculino ou feminino

[Informatica] Palavra ou .sequéncia de palavras unidas antecedida do sinal
.cerquilha (#), usada geralmente para identificar assuntos nas redes sociais.
Plural: hashtags.

Fonte: Diciondrio Priberam, 2019.
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Tendo em conta tais definicGes, é possivel compreender que tanto
os rumores quanto as hashtags sio socialmente compreendidos como
relacionados aos dizeres ordindrios ou a um conjunto de dizeres relativo
a uma coletividade. Como vimos, na se¢io anterior, a normatizacio do
Twitter retune esses dizeres em tépicos, gerando o ranqueamento desses
dizeres. Partindo de tal consideracio, proponho a partir daqui exami-
narmos com mais atenc¢io esses dois fenomenos na sua relagio com os
trending topics.

O rumor politico é um fendmeno antigo da vida social e, portanto,
nada hd de inovador na existéncia de rumores em disputas eleitorais. De
acordo com Kapferer (1987)

Nio existe politica sem rumor. A esséncia do rumor [...] é ser
uma fala 2 margem da fala oficial. Ele ¢ um contrapoder. E, por-
tanto, natural que os rumores proliferem no terreno da con-

quista e da gestdo do poder (KAPFERER, 1987, p. 246, traducio
minha).°

Em Silveira (2015), a partir das andlises de hashtags que remetiam
a rumores em circulacio no contexto das eleicoes de 2010, observei, por
exemplo, que grande parte dos rumores que surgiam quando se seguia
uma hashtag politica eram produzidos pelo campo politico-mididtico, ou
seja, eram forjados no interior das campanhas partiddrias e/ou em de-
terminados 6rgios de noticia; sendo, também, naquele periodo de 2010,
bastante forte a relacio entre blogs jornalisticos e partidos politicos.

Essa relacio entre partidos e imprensa levava a producio/circu-
lacdo de hashtags politicas que faziam circular rumores determinados.
Nio eram, portanto, rumores do ordindrio, mas sim politico-mididticos,
muito colados a circulacdo de noticias advindas dos veiculos de radiodi-
fusio brasileiros - e, naquele periodo especificamente, aos blogs jorna-
listicos e/ou partiddrios.

10 1l n’est pas de politique sans rumeurs. L'essence de la rumeur, nous I'avons montré, est d’étre une
parole en marge de la parole officielle. Elle est un contre-pouvoir. Il est donc naturel que les rumeurs
proliferent sur le terrain de la conquéte et de la gestion du pouvoir (KAPFERER, 1987, p. 246).
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Quadro 4 - Quadro de andlise

Bolinha de Papel

25/04/2010  26/04/2010  10/10/2010  20/10/2010  21/10/2010  22/10/2010

I | |
| | |
#dilmamente #serramente  #serramilcaras  #agressdondo #lulamente #globomente
#serrarojas #vejamente
#boladepapelfacts #euminto
#todosmentem
Surge nos Surge nos Surge nos Surge nos Surge nos Surge nos
Trending Trending Trending Trending Trending Trending
Topics Topics Topics Taopics Topics Topics
relacionada relacionada no dia do no dia em apas apas
a0 episodio a0 episodio debate quelosé declaragao reportagem
“Dilma n3o & “Mercosul & televisivo na Serra televisiva do da Rede
Morma uma farsa™ ™ protagoniza entao Globo
Bengel” Bandeirantes uma presidente, explicando a
— 2% turno “rorfusio” Luis Indcio sua vers#o do
durante Lula da Sikva, episadio, com
campanha comparando a andlize de
BM ruano José Serra ao um perito em
Goleiro imagem para
Chilena. avaliar o tipo
de oobjeto
queteria
atingido José
Sermra.

Fonte: Silveira (2015, p. 124).

A imagem aqui apresentada permite mostrar que as hashtags re-
lacionadas a circulacio dos rumores envolvendo o episodio da bolinha
de papel, j4 naquele periodo, comecavam a desenhar formas outras de o
campo politico-mididtico se relacionar com os dizeres ordindrios, e um
dos sentidos que se produzia naquele cendrio era o de que as hashtags
politicas poderiam se traduzir pela “voz do povo”, gerando uma profusio
de comentdrios sobre a cena politica eleitoral.
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Cabe aqui ressaltar o fato de que os TTs sempre apresentaram rela-
¢io estreita com as noticias do dia ou da semana, o que implica dizer que
a midia hegemonica continuava mantendo seu poder de agendamento™.

As andlises dos rumores e hashtags envolvendo esse episddio po-
litico-eleitoral corroboraram, em vdrios aspectos, com estudos tradicio-
nais do rumor politico, que apontam que os rumores sdo fato antigo da
vida politica e que

O mundo oficial necessita dos rumores para governar, apesar
de viverem por sua vez sob o risco de perder o controle das
informacoes e dos movimentos da multidio. Sua arte consis-
te em produzir essas informacoes e fazé-las circular sem que
elas possam enfraquecer o seu poder. Esse equilibrio é dificil de

atingir, mas € indispensdvel para a manutenc¢io dos governan-
tes (GAUVARDE, 1993, p. 165, tradu¢io minha®).

Esse efeito de que as hashtags (e os rumores que elas fazem cir-
cular) sdo proprios dos discursos ordindrios e, por isso, poderiam ser
interpretados como aquilo que vem do povo e, em ultima instincia, tra-
duzidos como a “voz do povo” estd se fortalecendo cada dia mais, pois ao
utilizarem uma hashtag politica presente nos trending topics, os sujeitos
respondem a essa injunc¢io do espaco enunciativo informatizado (e mi-
diatizado) ao “engajamento” e “participa¢do” em “tempo real”, o que os
faz considerar que levar um tema determinado aos assuntos do momen-
to do Twitter funcione como mecanismo de midiatizacio do desejo de
um grupo ou até mesmo da populacio em geral. Esse efeito pode ser ob-
servado, por exemplo, em tuites como os apresentados nos quadros 5 e 6.

11  Por nio ser o foco deste artigo foco nio realizei aqui andlises que buscassem compreender esse
fenomeno e nem de que modo o que é pautado pela midia e pela imprensa é considerado pelo
algoritmo do Twitter, mas € inegdvel que os TTs visibilizam a forca do agendamento da midia no
debate politico e social, sendo esse mais um motivo para buscarmos visibilizar discursividades
cotidianas que, apesar de circularem nesse espaco, parecem nao se submeter sempre a ldgica e
a injuncao para participar dessa conversa global.

12 “Le monde officiel a besoin des rumeurs pour gouverner si bien qu’il vit a la fois sous la menace
d’informations incontrolées et de mouvements de foule. Tout I'art consiste a gérer ces informa-
tions, a naviguer en sorte qu’elles ne viennent pas submerger le pouvoir. L'équilibre est difficile a
tenir, mais il est indispensable au maintien du gouvernement” (GAUVARD, 1993, p. 165).
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Quadro 5 - Tweet

Adriano Patriota (@pastordri

Muito orgulho da primeira Dama Nesse momento pesso a todos vocés meus
seguidores Ajudem a levantar a tag #EuApoioNovaPrevidencia mais do que
nunca ,essa nova previdéncia precisa ser votada ¢ aprovar a, conto com vocés, pelo
Brasil pelas nossas familias

19:26 - 11 de abr de 2019

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/pastordri/
status/1116467651717533697. Acesso em: 12 abr. 2019.

Quadro 6 - Tweet

WJonas @wjonasreal
TODOS OS HEROIS JA ESTAO MORTOS, AGORA SO RESTA A UNIAO

DO POVO, A VITORIA !!! Contra a destrui¢io da nossa previdéncia e contra
privilégios para corruptos, sonegadores e bancos. NAO HA ROMBO, SO ROUBO
#ReformaDaPrevidenciaNAO

09:39 - 10 de abr de 2019

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/wjonasreal/
status/1115957409447665665. Acesso em: 12 abr. 2019.

Outros mecanismos que (re)produzem esse efeito de que ai fala um
“nés” é o fato de ele ser mobilizado pelos discursos politico-mididticos
de diferentes modos, como, por exemplo, no modo como algumas hash-
tags aparecem significadas em textos jornalisticos, conforme os resul-
tados de busca por noticias sobre a reforma da previdéncia no Google,
apresentados no quadro 7.
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Quadro 7 - Resultado da busca por Reforma da Previdéncia no buscar por
“noticias” do Google

#TodosPelaReforma: entenda a hashtag que esta bombando no ...
www.brasil.gov.br » ... > Emprego & Previdéncia » 2018 » 02 ¥ Traduire cette page

5 févr. 2018 - O apoio & reforma da Previdéncia ganhou um refergo nesta segunda-feira (5) com a
hashtag #TodosPelaReforma. A agdo, promovida pelo ...

Reforma da Previdéncia cria 'guerra’ de hashtags no Twitter ...
https:/fwww.em.com.br/.../reforma-da-previdencia-cria-guerra-de-... ¥ Traduire cette page

22 mars 2019 - A proposta de reforma da Previdéncia apresentada pelo governo & objeto de debate
nesta sexta-feira, 22, no Twitter brasileiro. As duas ...

A reforma do hashtag - O Antagonista

https:/iwww.oantagonista.com/brasil/a-reforma-do-hashtag/ > Traduire cette page
22 mars 2019 - “A hashtag #EuApoioNovaPrevidencia ja esta entre os assuntos mais comentados no
Twitter. ... reforma da Previdéncia Jair Bolsonaro Twitter.

Tuiteiros mostram protestos contra Reforma da Previdéncia na ... - DCM
https:/fiwww.diariodocentrodomundo.com.br/.. .ftuiteiros-mostram-... * Traduire cefte page

19 févr. 2018 - No topo dos Trending Topics do Twitter, a hashtag #QueroMeAposentar aglutina os
protestos contra a Reforma da Previdéncia e a intervengao ...

Fonte: Google (2019). Acesso em: 12 abr. 2019, as 14h07.

Como se pode ver no lide das matérias apresentadas, a opinido po-
pular sobre a reforma ¢ medida, também, pela presenca ou auséncia de
hashtags nos trending topics do Twitter, isso diz muito sobre o modo
como o resultado de um algoritmo circula, dando legitimidade para de-
terminadas versoes. Desse modo, o campo politico e social também en-
tra nessa disputa jogando com esse suposto poder de representacio por
quantificacdo que um tema listado nos trending topics do Twitter.

Outra forma de compreender como esse debate politico se traduz
em um embate de hashtags, pode ser observado, por exemplo, pela ima-
gem disponibilizada pela campanha Lula Livre no Twitter.
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Quadro 8 - Folder da Vigilia Lula Livre

LGLA LIVRE

| EEEEaETEs 0 0

Para q a tag iéria LulaLIVRE entre no
ranking trending topics-TT é importante
cada pessoa twittar 5 (cinco) vezes por dia.

#LulaLivreSegundaSDV
| #LulaLivreTercaSDV

#LulaLivreQuartaSDV
#LulaLivreQuintaSDV
#LulaLivreSextaSDV

#LulaLivreSabadoSDV | NG : _
#LulaLivreDomingoSDV AR SN tu‘u

2 BEI -

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/LulaLivreSDVof/
status/1115461223426985984. Acesso em: 22 abr. 2019.

Observa-se, assim, como se constroi a visibilidade de uma pauta e
a que tipo de procedimentos técnicos os dizeres ordindrios estio subme-
tidos a0 mesmo tempo em que 0s sujeitos-usudrios sdo interpelados por
essa logica de visibilidade a enunciar ou, como se costuma dizer atual-
mente, a se “engajar” nessa disputa.

Tuites que remetem para esse mecanismo, como os apresentados
na sequéncia, sdo cada vez mais comum e acabam por naturalizar essa
relacio dos sujeitos com esse modo de normatizacio dos dizeres.
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Quadro 9 - Tweet

Rafaela Corréa @rafaelacorreaf 20 de out de 2018

Pela milésima vez, PAREM DE USAR AS HASHTAGS DA ESQUERDA!! Toda
vez que uma hashtag da esquerda ta nos tt’s, mais da metade de quem ajuda a
subir € eleitor do Bolsonaro. Assim fica dificil, gente! A nossa ¢ #BolsonaroSim
49 respostas 532 retweets 1.149 curtiram

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/rafaelacorreaf/
status/1053689807547842561. Acesso em: 22 abr. 2019.

Quadro 10 - Tweet

Arthur 17BR (@diirows 28 de out de 2018

A hashtag em pr6 do Bolsonaro tem 261 mil tuites. Ja a hashtag em pr6 do
Haddad tem apenas 116 mil tuites. O @TwitterMoments t4 uma vergonha, a
hashtag do Haddad ta na nossa frente tendo menos da metade dos nossos tuites

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/diirows/
status/1056555778054725632. Acesso em: 22 abr. 2019.

Quadro 11 - Tweet

Claudia Resende @Claudia28916010

Voltei para ca para subir a hashtag do Ciro e o Twitter esta achando que
sou um robd. Isso ndo é coisa nossa, Twitter! Va conferir os Bolsominions.
#TsunamiCIRO

23:24 - 4 de out de 2018

0 resposta 0 retweet 0 curtiu

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/Claudia28916010/
status/1048036214627086337. Acesso em: 22 abr. 2019.

Aqui é importante apontar, também, que essa légica mididtica que
rege a normatizacio do Twitter permite ver que as hashtags, sobretudo
quando sdo listadas como “assuntos do momento”, deixam de ser apenas
um elemento técnico que serviria para linkar e reunir perfis e temas em
torno de uma conversa, para ser um mecanismo de producio politico-
mididtica da opinido publica, justificando desse modo que a conversa seja
reduzida a uma “guerra de hashtags”.

Como bem explicita o tweet apresentado no quadro 9, esse gesto
de leitura automadtico que relaciona hashtags com trending topics niao é
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totalmente ignorado pelos sujeitos-usudrios, que veem nisso inclusive
uma distorcdo de seu dizer pelo “adversdrio”, seja ele um partido, um
perfil ou o proprio Twitter. O que, no entanto, nio invalida o sentido de
“ganhamos” que esse mesmo sujeito atribui quando a “sua” hashtag estd
listada entre os assuntos do momento. Isso corrobora com a tese aqui
defendida de que, fica apagado para esses sujeitos uma série de outros
gestos de leitura e procedimentos técnicos que dizem respeito a circula-
¢io dos sentidos na materialidade digital, “reduzida ao seu cardter espe-
tacular e mididtico” (SILVEIRA, 2015).

Esse mecanismo de produgio politico-mididtica da opinido publi-
ca em torno de temas e pautas politicas especificas, engendra muitas ve-
zes uma disputa polarizada, reduzindo os dizeres ordindrios a um cdlculo
de palavras que enreda - nessa rede digital - o debate publico em um in-
cessante jogo de opinides e controvérsias que, em grande parte dos casos,
jd sabemos que sdo inegocidveis e inconcilidveis para ambos os lados da
disputa politico-eleitoral, mas que seguem se (re)produzindo sob o efeito
de “interacido”. Nesse sentido, € possivel afirmar que

[..] a esse sujeito interlocutor-internauta, desse discurso for-
jado tecnologicamente, cabe a controvérsia, mas nio a con-
tradicio. A controvérsia permite que o sujeito se constitua na
diferenca de um argumento, em relacdo a outro argumento.
Assim, é permitido, e eu diria que mais que permitido, é dese-
javel, que a polémica se instaure, para que esse tipo de discurso
se garanta: uns contra, uns a favor [..], e assim as polémicas
vio se sucedendo. Mas o discurso nio € argumento. O discurso
é prdtica. E a prdtica discursiva que estamos aqui analisando,
forja um unico lugar discursivo, igual em todas as redes: o lu-
gar do internauta, no qual todos os sujeitos devem se posicio-
nar. Hd, nessa “interpelacio”, um processo de homogeneidade
estruturante: nio importa em que discurso nos constituamos,
seremos interpretados pelo gesto de leitura de um internauta,
sobredeterminados pela normatizacio do espaco enunciativo

informatizado em que o sentido e o sujeito se formulam. Isso é
igual para todos os sujeitos-internautas (GALLO, 2017, p. 435).

Nesse ponto chamo a atencio para a reflexdo apresentada por Sa-
fatle e que nos convida a refletir sobre o fato de que
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nossas sociedades ndo sio apenas momentaneamente anta-
gonicas. Nao estamos simplesmente divididos e voltaremos a
nos unir assim que as paixoes arrefecerem. Nossas sociedades
sdo estruturalmente antagdnicas, e a divisdo € sua verdade. [..]
Neste ponto, hd os que dirdo que essa é a maior prova de que
precisamos de sociedades baseadas no respeito a diferenca. Sen-
do sociedades antagdnicas, devemos neutralizar os combates e
construir uma forma de convivéncia entre as diferencas. Mas o
que fazer quando temos aqueles que defendem a tortura, que
exaltam ditaduras militares ou naturalizam a espoliacio social
das mulheres? Hd de se respeitar essa ‘diferenca’™? Mas ¢é real-
mente possivel acreditar que podemos resolver tais diferencas
através do didlogo? Neste ponto, seria importante lembrar que
nem todos os modos de circulagio da linguagem se resumem ao
didlogo e a comunicagido (SAFATLE, 2017, p. 79-80).

Tais reflexdes contribuem para por em questio esse gesto de lei-

tura automadtico que os trending topics produzem daquilo que conside-

ram ser o discurso ordindrio, cujo imagindrio aparece materializado nas

campanhas publicitdrias do Twitter, que veicula em suas pdginas oficiais

slogans como: “Quando acontece, acontece no Twitter” / “Veja o que as

pessoas estdo comentando” / “Veja todos os lados da histéria” / “Desperte

uma conversa global” / “Veja o que estd acontecendo: explore o Twitter”

(TWITTER, 2019b).

Ao mesmo tempo em que ‘conecta’ perfis diversos, produzindo
um efeito de ‘conversa global’, o Twitter normatiza os dizeres a
partir de cdlculos e varidveis que servem antes aos propdsitos
da empresa Twitter, que as necessidades de uma coletividade.
E, nesse sentido, uma instincia reguladora/legitimadora dos
discursos, uma vez que determina o que pode ai circular muito,
circular pouco ou nio circular de jeito nenhum (GALLO; SIL-
VEIRA, 2017, p. 179).

Compreendo, assim que o discurso ordindrio submetido 4 norma-

tizacdo de espacos enunciativos informatizados joga inegavelmente com

o logicamente estabilizado. E aqui valeria retomar Pécheux (1998), consi-

derando que, ainda que seja um efeito autorizado

por operacgdes de esquematizacdo, dicotomizacio, cdlculo 16-
gico, etc.., permitindo a manipulacio de metalinguas aptas a
representar, de maneira ndo ambigua, o conjunto dos ‘estados
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de coisa’ possiveis, inerentes a0 micromundo suposto por uma
tal manipulacio [..]. E imperioso reconhecer que toda lingua
natural é também, e antes de tudo, a condicio de realizagio
de existéncia de universos discursivos nio estabilizados logi-
camente, proprios ao espaco sécio-histérico dos rituais ideo-
légicos, discursivos filosoficos, enunciados politicos, expressiao
cultural e estética (PECHEUX,1998, p. 50).

Observacées para (nGo) concluir

Um dos aspectos mais relevantes que espero ter demonstrado com
as andlises apresentadas neste artigo recai sobre o modo como a disputa
pelos trending topics, assim como pelas hashtags neles presentes, se cons-
troi tendo como valor central ndo o didlogo, mas a producdo de um con-
senso politico em torno de questdes de relevancia social. Esse consenso
é, certamente, o mais importante efeito que os trending topics produzem
quando, por exemplo, a disputa parece ser resolvida em termos de visibi-
lidade de uma hashtag apenas, permanecendo apagado o qué, desse meca-
nismo de producio da opinido publica, diz respeito aos dizeres ordindrios
em circulacio em espacos enunciativos informatizados.

Busquei demonstrar, ainda, que nesse espaco enunciativo infor-
matizado o poder de filtragem da informacio, que estava nas mios dos
veiculos mididticos e de radiodifusio, sobretudo na figura dos jornalis-
tas, passa a ser atribuicdo de algoritmos opacos criados para gerir essa gi-
gantesca ‘conversa global’ e, no caso em anadlise, busquei mostrar de que
modo essa gestio automadtica dos tweets constroi sentidos determinados
para o campo politico brasileiro, visto que o Twitter tém se constituido
como uma das instancias que regula e legitima a circulacio de rumores
na sua relacio com uma fala coletiva, a partir do valor que os sujeitos-u-
sudrios atribuem ao fato de que as hashtags nio s6 sio instrumentos de
luta politica, mas estido condicio de possibilidade de sua “subida a cena”
mididtica nacional, via trending topics, ainda que na prdtica o fato de
uma hashtag figurar nos trending topics possa significar, entre outras
coisas, a total negacdo daquilo que ela aparentemente propoe, como vi-
mos na andlise do quadro 9, por exemplo.
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Vale ressaltar, no entanto, que no caso especifico do Twitter, essa
disputa, sobretudo quando o foco € a circulacio de rumores, traz algo
inaugural para o campo do debate politico que é o poder que os espacos
enunciativos informatizados conferem a esse dizer ordindrio, uma vez
que, paradoxalmente, para afirmar que os rumores politicos circulam e
se constituem no campo do ordindrio do/no digital é necessdrio criar
possibilidades materiais para a formulacio e circulacio desses dizeres,
ou seja, € preciso, de fato, permitir/convencer que todos esses sujeitos se
inscrevam nessa discursividade e dela facam parte. Certamente, contro-
lar o imenso arquivo que ai se produz é o desafio atual para a obtencio
do controle politico-social.

Em outras palavras, a tentativa de produc¢ao de uma opinido publi-
ca pautada nos dizeres ordindrios em circulacio nos espacos enunciati-
vos informatizados pressupode a relevancia que, nas conjunturas atuais,
tais dizeres ordindrios possuem, ainda que ai ele apareca transformado.

Vejo ai um efeito paradoxal que diz respeito aos discursos ordind-
rios e a0 modo como aquilo que € efetivamente dito pelos sujeitos-usu-
drios do Twitter engendram outros gestos de leitura nio tao passiveis de
cdlculo e manipulacido. Foi para esse efeito paradoxal que procurei cha-
mar atencio nas minhas pesquisas relacionadas ao Twitter (SILVEIRA,
2015), algumas delas citadas e retomadas neste trabalho.

Ainda que este artigo tenha avancado no objetivo de demonstrar as
impossibilidades interacionais de um espago enunciativo como o Twit-
ter, reforcando, entre outras coisas, a defesa de que esse espaco tem ser-
vido mais as ideologias dominantes do que as ideologias dominadas, é
importante salientar que, nas andlises aqui apresentadas, enfatizei ape-
nas um dos aspectos desse funcionamento. Desse modo, nio é possivel
concluir que nada do que ai se produz diz respeito aos dizeres ordindrios,
quando € justamente nesses espacos enunciativos que parece ser travada
parte da luta daqueles que sempre se sentiram excluidos da possibilidade
de participar do debate politico.

Muito ainda pode ser analisado e compreendido no tocante ao
modo como os sujeitos ordindrios se valem desse espaco enunciativo in-
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formatizado para confrontar os discursos dominantes, ainda que suas
acoes nesses espacos devam submeter-se a normatizacoes, como as aqui
apresentadas. Nesse sentido, como encaminhamento para pesquisas fu-
turas e a partir das reflexdes aqui apresentadas, restam ainda muitos
questionamentos, como, por exemplo:

1) Quais os efeitos de sentidos produzidos quando, por exemplo,
partidos politicos em campanhas eleitorais precisam/decidem
fazer uso de robos (perfis falsos) para produzir o efeito de ampla
adesdo popular quando € justamente ai que ndo se pode mais
encontrar um sujeito?;

2) Que efeitos essa interlocucio informatizada produz para os
sujeitos ordindrios na sua relacdo com o digital e o modo como
eles se relacionam com a politica?;

3) Como esse projeto de producio mididtica da opinido publica,
de tipo novo, passou refletir e espelhar uma “conversa global”,
com ares de democracia direta, permitindo com que, 0s sujeitos
continuem acreditando que a liberacido da voz dos dominados
enfim chegou, justamente e exatamente no momento em
que as promessas revoluciondrias da internet dissolvem-
se em capitulos didrios de um fechamento dessas mesmas
possibilidades democraticas®?

Como um jd possivel encaminhamento para a terceira e ultima
questdo aqui apontada, me adianto na lembranca de que, antes de con-
siderarmos que estamos diante de uma dominacio total e consumada,
vale retornar a Michel Pécheux, considerando “os processos de interpela-
¢do ideoldgica como lugar de resisténcias multiplas” (ZOPPI-FONTANA,
2005, p. 55). Peco, assim, permissio para concluir o texto com as palavras
do autor:

sublinhando que ndo hd um mundo da ideologia dominante,
unificado sob a forma de um “fato consumado”, nem dois uni-

versos ideoldgicos opostos como o sinal + e o sinal - , mas um
tnico mundo que nio cessa jamais de se dividir em dois. Toda

13 Aprisio do jornalista e ativista Julian Assange no més de abril de 2019 €, sem duvida, um impor-
tante episodio para a interpretacdo desse fechamento.
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a ideologia dominante, irremediavelmente infectada, trabalha
assim, constantemente, para reforcar suas defesas sobre seus
pontos de fragilidade, falhas e fraturas, que sdo também pon-
tos de formacio das ideologias dominadas. [..] As ideologias
dominadas nido se formam em nenhum outro lugar a nio ser na
propria localizacido da dominacio, nela e contra ela, através das
falhas e dos tropecos que a afetam incontornavelmente, mes-
mo quando a dominacio se estende ao ponto “em que ai nada
se pode fazer”, porque “isso € assim”. Restam o ai e o isso que
retornardo sob uma forma imprevisivel nas falhas da interpe-
lacio (PECHEUX, 2014, p. 17).
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Globalista ou terraplanista? As condicées de
producdo de um processo de contra-identificagéo
nas redes sociais

ANDRE LUIS COELHO!

”

“Nada é verdadeiro, tudo é permitido.
- Vladmir Bartol, “Alamut”.

Voltaire nos urge para defender o direito de uma pessoa de pronunciar
suas ideias e ser defendida, nio importa qudo absurdas sejam tais ideias
aos seus ouvidos. Todo o pensamento liberal ¢ baseado na premissa da
liberdade de expressio e de que cada fala, cada posicio politica tem seu
nicho e, de acordo com a teoria da cauda longa (ANDERSON, 2006), pes-
soas para se filiarem as mesmas. A politica e a ideologia sdo, portanto,
objetos de consumo como qualquer outro em nossos tempos liquidos
(BAUMAN, 2008): adere-se a uma causa enquanto ela o representa como
individuo. Somos capitalistas enquanto o sujeito universal (ALTHUS-
SER, 2008, [1995]), é capitalista e acreditamos no status quo; Somos co-
munistas para resistirmos ao sujeito universal tantas vezes injusto e até
cruel. Somos vadias quando falamos de misoginia e violéncia sistemdti-
ca contra mulheres em marcha, e #jesuischarlie quando presenciamos
atentados terroristas em uma das cidades mais cosmopolitas do mundo.
Aderir a uma hashtag, a uma causa, € inscrever-se no mundo, significar a
si mesmo como um ser politico e ideoldgico.

Por outro lado, como defender a adesdo a uma causa que nos pa-
rece axiomaticamente errada conforme estabelecido da percepcio do
real historico? Como ir contra algo tao firmemente enraizado em nossa
formacao discursiva capitalista cientificista, de forma que sequer ima-
ginar tal possibilidade nos parece uma brincadeira de mau gosto ou, no

1 Doutorando em Linguistica pela Universidade Estadual de Campinas. Mestre em Divulgacao
Cientifica e Cultural pela Universidade Estadual de Campinas (2015).
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mdximo, uma fina ironia que niao entendemos. Por fim, como defender
a posicao de alguém que afirma que a terra é plana? O préprio termo
“terra plana”, dentro das condicoes de producio vigentes no discurso de
divulgacio cientifica nos evoca um pensamento retrogrado, conservador,
possivelmente religioso por remeter ao periodo da idade média, quando
a teoria da terra plana era a verdade cientifica em voga. De fato, para
um cientista, assumir a possibilidade de uma teoria terraplanista parece
uma traicio a Galileu Galilei, figura de uma importincia solidificada na
comunidade cientifica, por seu sacrificio e trabalho, pelo qual arriscou a
propria vida e a furia da igreja catdlica, discutivelmente a instituicio mais
poderosa de sua época.

Entdo, para conciliarmos as ideias de Voltaire e nio enfurecer o es-
pirito galileano e toda a comunidade cientifica (que € o desafio deste traba-
lho), o primeiro passo que daremos é entender quem sio os terraplanistas.
Buscamos entender o que motiva a filiacio a uma teoria que, ao ser citada, é
imediatamente alvo de chacota por uma das maiores revistas de divulgacio
cientifica do Brasil?, tal como o enunciado abaixo denota:

Figura 1 — Chamada da Galileu

Ajude a Galileu a mandar terraplanistas para o
espaco; assine peticao

Com a sua assinatura, esperamos convencer os bilionarios Elon Musk, Jeff Bezos e Richard Branson a oferecerem alguns
assentos nas suas espaconaves para que terraplanistas vejam que a Terra é redonda

Fonte: Revista Galileu (2017).

Ao parafrasear o enunciado, podemos perceber outros sentidos
funcionando:

“Ajude Galileu a mandar os nio afiliados a Galileu para fora do planeta.
Ajude a ciéncia verdadeira a expulsar os errados para fora da comunidade cientifica”

2 http://revistagalileu.globo.com/Ciencia/Espaco/noticia/2017/12/ajude-galileu-mandar-terra-
planistas-para-o-espaco-assine-peticao.html. Acesso em: 14 abr. 2017.
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Ou seja, mesmo frente as oposicoes e ridicularizacio presentes na
grande midia, quais as condicoes de producio discursivas que levam uma
pessoa a se declarar terraplanista contra as evidéncias do real da ciéncia e
do real da historia? Com base em andlise de um corpus selecionado e das
ferramentas da andlise do discurso da linha francesa, guiada pelas refle-
x0es de autores como Pechéux, Althusser e Orlandi, buscaremos de-su-
perficializar o texto e relacionar os sentidos levantados pelos enunciados
dos terraplanistas com as suas condicées de producio e assim entender
suas filiacoes discursivas.

Cabe dizer que o presente trabalho nio pretende discutir a valida-
de das teorias apresentadas pelos terraplanistas, muito menos descreditd
-las. O objetivo ¢ a andlise dos textos, procurando nos mesmos, evidén-
cias e pistas de filiacoes discursivas e ideoldgicas que podem nos levar a
entender mais sobre a polémica acerca do nosso modelo cosmoldgico.

Terraplanistas e globalistas, o eterno combate

Os terraplanistas, por mais contraditério que possa parecer, sio
um grupo bastante moderno em aspectos cronoldgicos. A “sociedade da
terra plana”, no original “Flat plane society®”, foi formalmente fundada
em 1956, por Samuel Shenton, um pesquisador afiliado da Royal Astro-
nomical Society. Em seu texto “sobre nés”, a missido da sociedade ¢é re-
velada, segundo transcreveremos a seguir: “A sociedade da terra plana
toma armas contra a opressdo de pensamento e as mentiras globulistas
danova era. De lado da razdo, nos oferecemos uma casa para os pensa-
dores desgarrados que marcham bravamente com RAZAO e VERDADE
ao reconhecer a VERDADEIRA forma da Terra — plana™. O trecho evi-
dencia os sentidos que sio trabalhados ao longo de toda a producio do
pensamento terraplanista (conforme demonstraremos no corpus) que é
uma sensacio forte de resisténcia e contravencio em relacdo ao discur-
so cientifico corrente. O texto cria uma dicotomia clara ao estabelecer

3 https://theflatearthsociety.org/home/index.php/about-the-society. Acesso em: 14 abr. 2017.
4 Traducio propria de https://theflatearthsociety.org/home/index.php/about-the-society.
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um antagonista ao pensamento terraplanista: os globulistas, aqueles que
acreditam que a Terra é esférica, sio taxados de mentirosos que devem
ser combatidos pelos terraplanistas. O texto também tem uma funcio de
recrutamento, que convoca “pensadores desgarrados” (quase um heroi
incompreendido, digno de uma jornada do heroéi de Joseph Campbell),
que ousam discordar da teoria mais prestigiada na comunidade cientifica
para juntar-se ao “lado da verdade e da razao”. Trata-se, portanto, de um
chamado a acdo com o objetivo de engrossar as fileiras e reforcar a cre-
dibilidade cientifica do discurso terraplanista na comunidade cientifica.
Mas qual é esse discurso?

Para entendermos os sentidos do discurso terraplanista, tomare-
mos como valido um conceito de Pierre Bordieu, denominado “teoria dos
campos”. Segundo o autor, um campo € um espaco social (no qual exis-
te contato entre pessoas) regido por uma logica interna que os agentes
dentro do campo negociam reconhecimento e validacio de suas teorias.
Segundo o autor:

O universo ‘puro’ da ciéncia mais ‘pura’, [...], ¢ um campo social
como qualquer outro, com suas relacoes de forca e seus mono-
polios, suas lutas e estratégias, seus interesses e suas vantagens,

mas no qual todas essas invariantes revestem formas especifi-
cas (BOURDIEU, 1976, p. 89).

A teoria dos campos de Bordieu aponta que ambas as teorias (terra-
planista e globalista) tem o potencial de serem igualmente vdlidas. O que
decide sua validade é a quantidade de “capital social” (BORDIEU, 1980)
que determinada teoria adquire. Essencialmente, a validade de uma teo-
ria dentro de um campo € definida pelas regras do proprio campo e isso
geralmente envolve apoio. Dai a necessidade da teoria terraplanista de
definir seus oponentes como mentirosos: depois de séculos de validacio
da teoria heliocéntrica galeliana, que é amplamente aceita dentro (e fora,
gracas aos esforcos de divulgacio cientifica) da comunidade cientifica, a
teoria terraplanista € tida como algo minimamente equivocado, se algo,
uma grande piada. Como exemplo das reacoes que a teoria da Terra plana
pode causar na comunidade de divulgacao cientifica, trouxemos o trecho
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da Revista Galileu, um dos maiores portais de divulgacio cientifica do
Brasil, que fala sobre o movimento da terra plana®:

Figura 2 — Recorte da Revista Galileu

A qui estamos nés, as vésperas de entrar na terceira década do terceiro milénio.
Sessenta anos de Era Espacial inundaram o mundo com imagens de tirar o folego
que mostram a Terra vista de fora. Quatro séculos de ciéncia moderna nos entregaram

provas fortes, diversificadas e irrefutaveis da esfericidade de nosso planeta. E, ainda

assim, um bocado de pessoas nega isso.

E inacreditavel, inaceitavel que tenhamos chegado ao final do ano de 2017, mas um

namero tristemente grande de seres humanos acredita piamente que a Terra é plana.

Fonte: Revista Galileu (2017).

O trecho ilustra bem o pensamento da comunidade cientifica sobre
as teorias da Sociedade da Terra plana: um absurdo, por ignorar séculos
de evidéncias produzidas dentro da comunidade cientifica para validar a
teoria da Terra esférica. Em uma disputa por poder dentro de uma comu-
nidade, atacar o adversdrio € tdo vdlido quando expor sua prépria teoria,
0 que, talvez, possa explicar nio apenas a aceitacio das teorias galelia-
nas nio so pela comunidade cientifica, mas também pelo Sujeito univer-
sal, institucionalmente reforcado pelo aparelho ideoldgico institucional,
atribuindo ao mesmo um status de discurso fundador (ORLANDI, 1993)
da ciéncia moderna e do método cientifico como o conhecemos. A obra
de Galileu é essencial para estabelecer o que hoje entendemos como ci-
éncia, mas, segundo as teorias de Bordieu, é apenas um discurso possi-
vel dentro do campo cientifico. Um discurso com muito capital social
agregado e com status de verdade, mas essencialmente, um discurso. E
o que observamos hoje € a tentativa dos terraplanistas de reconquistar
seu prestigio na comunidade cientifica e abalar a hegemonia do discurso
globalista aos olhos do mundo.

5 http://revistagalileu.globo.com/Ciencia/Espaco/noticia/2017/12/ajude-galileu-mandar-terra-
planistas-para-o-espaco-assine-peticao.html. Acesso em: 14 abr. 2017.
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Porém, como chegamos ao ponto interessante no trabalho. Mesmo
com o 6bvio desprezo pelas teorias terraplanistas, o que leva um sujeito
a se filiar a uma teoria tao descreditada e ridicularizada? Por que se de-
nominar terraplanista quando isso hoje é um convite para que a maioria
da populacio duvide e questione a sua inteligéncia? Acreditamos que as
respostas estdo na propria producio dos enunciados dos terraplanistas.

Andlise de Fragmentos: Se estd na internet, deve ser verdade

A internet, sem dudvida alguma, é um espaco maravilhoso, na qual
infinitos sujeitos, discursos e condicoes de producio ultrapassam as
barreiras fisicas do tempo e espaco para afetarem outros sujeitos e criar
novos interdiscursos. Mais do que isso, a internet tem adquirido um sta-
tus de portadora de verdades, na qual um enunciado pode assumir uma
credibilidade semelhante 4 de um texto impresso décadas atrds. Diver-
sos textos compartilhados na internet ndo precisam ser confirmados em
suas fontes para criar sentidos de verdade e serem compartilhados para
atingir (e afetar, no sentido de gerar afectos) outros sujeitos. A logica do
funcionamento da corrente do whatsapp, na qual o compartilhamento é
a prépria tautologia. E, portanto, um terreno fértil para o recrutamento
de novos soldados para lutar no combate a favor do terraplanismo.

Para tal, hd a necessidade de criar um espaco para que materiais
relacionados com a teoria terraplanista sejam divulgados. O principal ni-
cho dos terraplanistas hoje sdo as redes sociais, principalmente o Youtu-
be e o Facebook. Analisaremos enunciados do segundo como corpus do
nosso trabalho, para entender as condicoes de producio que permitiram
que esses enunciados circulem. O grupo escolhido foi o “A Terra é pla-
na”%, com mais de 90 mil inscritos no grupo, no qual podemos encontrar
0 seguinte post:

6 Endereco do grupo https://www.facebook.com/aterraeplana/. Acesso em: 14 abr. 2017.
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Figura 3 — Terra Plana e Neil de Grasse Tyson

gl A Terra é plana
29 de novembro as 18:50 - 3%

Desculpa se o sistema de lavagem cerebral em massa esta perdendo o
controle. © gue dizer de um educador que chama de "fracassc” o meio
que ele faz parte? Se o sistema & um fracasso e ele & parte do sistema,
logo ele também & responsavel pelo fracasso e um péssimo
profissional, além de antietico.

Outro ditado de Neil gue também ganhou notoriedade sobre a Terra
plana: "A Terra parece plana para as pequenas criaturas que rastejam
sobre ela."... e 0s lobotomizados do globo bateram palminhas para seu
herdi que acabou de chamar todo mundo de criatura rastejante,
incluindo a si mesmo e o seu fa clube. Neil e seus zumbis podem ficar
com o titulo de criatura rastejante se assim desejam. Para o resto de
nos, caminhar com 2 pernas ainda € mais eficiente.

Neil € uma criatura rastejantef[TERE =T ER Rl T o X CRT RS ) ]
em faléncia (palavras dele). Esse sim & um exemplo a ser seguido... se

o Neil deGrasse Tyson @ Follow

The rise of flat-Earthers in society provides
some of the best evidence for the failure of
our educational system.

Fonte: Facebook (2017).

O post € uma publicacdo de 29 de novembro, na qual a pdgina fez
um comentdrio sobre uma fala de Neil deGrasse Tyson, que deixa publico
seu descontentamento com o aumento de aderentes a teoria terrapla-
nista. A pdgina, por sua vez, ataca o fisico, denominando-o uma criatura
rastejante. Porém, ad hominem a parte, o que mais nos interessa nes-
se status € ressignificacdo dos termos. Quando Tyson diz “sistema edu-
cacional” em seu tweet, essa informacao € ressignificada pela formacio
discursiva dos autores da pdgina como “sistema de lavagem cerebral em
massa”, deixando transparecer a relacio da memoria da pdgina acerca
do sistema educacional: um sistema de reproducio de discursos que nio
abrem espaco para a critica e o debate, produzindo verdades fechadas. O
sistema educacional, tal como outras institui¢cdes, tem um papel funda-
mental na formacio do sujeito. Afinal, é por meio das instituicoes que o
sujeito é interpelado pela ideologia (ALTHUSSER, 1995) e adere a uma
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filiacdo discursiva corrente na sociedade. O cientista, Tyson no caso, re-
presenta nio apenas o sistema educacional, mas também todo o aparato
ideologico que interpela a populacio por meio do sistema educacional.
O cientista, que estd associado ao aparato ideoldgico e ao saber cientifico
solidificado como verdade ¢ alvo de desconfianca e chacota, ndo sé pela
pdgina, mas também por comentaristas da mesma:

Figura 4 — Comentadrios sobre Tyson

o:-‘ o 219 Ordem cronolgica «
42 compartilhamentos

:Falha na Matrix, € guando alguns descobrem a verdade!
urtir - Kesponader - () 14 - 29 de novembro as 18:54

O sistema ta fracassando com suas mentiras...... rsrsrs
Curtir - Responder - @) 5 - 29 de novembro as 19:08

Curtir - Responder - 29 de novembro as 19:09
'+ 1resposta

Gragas a Deus eu sai da Matrix.!!
Curtir - Responder - @) 2 - 29 de novembro as 19:20

Neil "desgraca” Tyson fala um mente de abobrinhas | esse &
um otimo ator da Nasa & companhia
Curtir - Responder - @) 7 - 29 de novembro as 21:18
-+ 1resposta

deu ruim. A verdade & essa: A Terra & Plana e somos a
Coroa # da criagao
Curtir - Responder - @ 4 - 29 de novembro 3s 21:42

I NAs pessoas comecaram a abrir o3

olhos!
Curtir - Responder - @) 1 - 29 de novembro as 22:43

+ 2 Respostas

Fonte: Facebook (2017).

Os comentdrios ressoam a opinido da pdgina, reforcando a andlise
na imagem anterior de que a pdgina nio estd aberta para polémicas, mas
sim para agregacdo de conteudo e também para vozes ressoantes e con-
cordantes. Mais uma vez vemos aqui referéncias ao “sistema”, um tema
comum entre terraplanistas, referindo-se ao aparato ideoldégico que
interpela o sujeito. Referéncias ao filme “Matrix” também sdo comuns,

» o«

associados com termos como “abri os olhos”, “sai da matrix” e “desco-
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brindo a verdade”. O filme’ “Matrix” é famoso justamente pelos prota-
gonistas viverem em um mundo de sonhos, um simulacro da realidade
e acordam para uma visio completamente diferente. A metdfora indica
uma aproximacdo dos aparatos ideoldgicos com a realidade “falsa” da
Matrix, que controla o sujeito e ele estd cego a realidade. Essa impressio
torna-se ainda mais forte quando um dos comentaristas diz que Tyson
é um “ator” da Nasa, que € tipicamente colocada como a grande vila que
trabalha contra o pensamento terraplanista.

Em uma entrevista® ao portal UOL, o administrador da pdgina “A
Terra € plana” afirma que a Nasa €, na verdade, uma agéncia de efeitos
especiais com um or¢amento gigantesco que deseja que sua teoria (o glo-
balismo, no caso) mantenha-se como o principal modelo cosmoldgico
aceito pela formacio discursiva cientifica. No entanto, essa afirmacio ci-
menta a suspeita que os terraplanistas desconfiam das instituicées, o que
eles chamam de “sistema”. Eles sdo alimentados pelo pensamento que
hd uma grande conspiracio e que a informacio (sobre a Terra ser plana)
¢ a unica forma de nio sermos enganados. O sistema educacional e ide-
ologico, encabecado pela Nasa, busca o controle e o fim do pensamento
individual. O pensamento individual, ironicamente, é o que une o grupo
em unissono, assim como sugere as regras: voce jd deve ser um “rebelde”
autodidata para participar do grupo. Como todo coletivo, a voz deve ser
uniforme para demonstrar forca de verdade.

Porém, seria incorreto assumir que os terraplanistas sio avessos
a ciéncia e ao método cientifico. Pelo contrdrio, sua prdtica € de alguma
forma, alinhada ao método cientifico, baseada na busca por evidéncias e
autores que apoiem seu discurso, porém com uma leitura bastante sele-
tiva do canone astronoémico. Parece contraditorio, principalmente dada
a quantidade de referéncias biblicas que podemos observar nos trechos
acima demonstrados, porém Foucault explica a presenca do discur-
so cientifico na fala terraplanista como a vontade de verdade (1996) do
discurso, que € o desejo de buscar outros saberes para legitimar-se. A

7  http://www.imdb.com/title/tt0133093/. Acesso em: 14 abr. 2017.

8 https://noticias.uol.com.br/ciencia/ultimas-noticias/bbc/2017/09/16/quem-sao-e-o-que-pen-
sam-os-brasileiros-que-acreditam-que-a-terra-e-plana. htm. Acesso em: 14 abr. 2017.
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criacio de interdiscursos entre diferentes dreas do saber € essencial para
atribuir ao movimento terraplanista um status menos filosofico e mais
cientifico. Essa questio ¢ ilustrada pelo préximo recorte:

Figura 5 — Piadas de Cientistas

b A Terra é plana
29 de novembro 83 12:51

"Cientistas descobrem” esta virando o comego de piadas, tipo, "Um Russo,
Americano e Porfugués entram num bar...", agora & "Cientistas
descobrem._."

Sabem como comeca um artigo cientifico de verdade? Assim

"[Fulano] de [organizacdo] através de indmeras pesquisas e expenmentos,
encontrou [novidade]. Seu estudo/pesquisa pode ser encontrada no [site].”

Mas ndo.... é "Cientistas descobrem, portanto engula.”
Iichelson-Morley e Airy provaram que a Terra néo gira. Foi mals.
Michelson-Morley: hitps:/simple.wikipedia.org/
...IMichelson%E2%60%93Morley_exp...

Airy's Failure: hitps:/fwww.youtube.com/watch?v=87M2i61N1cU

@ MegaCurioso e Like Page
Cientistas descobrem relaglo entre a velocidade que o nosso planeta gira e a ocorméncia de
SISMOS #FMegacuriose

Variagio na rotagio da Terra poderi ocasionar mais terremotos em
2018

Imagine quando os
“cientistas” descobrirem
que a Terra nao gira.

b
fb.com/aterroeplana | aterroeplana.com

Fonte: Facebook (2017).

O texto abaixo apresenta uma curiosa contradicio, que é um chiste
com o processo de divulgacio cientifica que hd nas redes sociais, uma
vez que ele se distancia do modo considerado aceitdvel pela comunidade
terraplanista. Cientistas, no trecho, sdo elementos de abertura de piadas,
desqualificando o enunciado por ele estar alinhado com o discurso do
Sujeito universal, o que implica uma aderéncia cega as palavras do cien-
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tista por forca de autoridade (como é dito, “cientistas descobrem, por-
tanto engula”[SIC] o que em si carrega uma forca de verdade na socie-
dade capitalista). A figura do cientista é dotada de autoridade no campo
da ciéncia, e em nossa formacio discursiva, a fala do cientista, se nio
absolutamente veridica, carrega em si trabalho e pesquisa. Partimos do
pressuposto que um artigo publicado em uma revista cientifica é verda-
de, e essas sdo nossas condicoes de producio de discurso cientifico. E,
curiosamente, a crenca na ciéncia também estd presente nas condicoes
de producio do sujeito terraplanista, porém de uma maneira diferente,
distorcida. Isso é representado quando o post demonstra uma teoria que,
segundo ele, provou uma hipétese cientifica como verdadeira (dentro dos
parametros considerados aceitdveis pelas condicoes de producio do su-
jeito terraplanista, que o proprio texto evidencia o formato necessdrio
para reconhecer como verdadeiro). O exemplo dado no recorte foi da hi-
potese Michelson-Morley e o video de Airy, ambos com hiperlinks que
redirecionam para as fontes originais. Porém, cabe observar que nao hd o
link para a matéria que estd sendo satirizada, apenas a imagem. Mais uma
vez a ironia e o deboche sdo mais importantes do que abrir o debate com
um representante do chamado “sistema”, a figura do cientista, ironizada
por um personagem de fic¢do cientifica (o capitio Picard, da famosa série
Jornada nas estrelas).

O sujeito capitalista foi ensinado a confiar no cientista, porém o
terraplanista sentiu-se traido em algum momento. Isso se dd pela expe-
riéncia do sujeito com a linguagem e como se deu o processo de interpe-
lacdo pela linguagem.

Pechéux (1988) vai falar de duas modalidades de identificacio do
sujeito enunciador com o sujeito universal. Na primeira modalidade,
ocorre uma identificacio plena entre os saberes que identificam o sujeito
universal e o individuo, de forma que o sujeito ao ser interpelado, reco-
nhece-se na formacao discursiva, identifica-se com a mesma e torna-se
um sujeito enunciador. Esse € o caso da maioria dos militantes politicos,
que abracam uma causa por sentirem-se parte dela. A ideologia os abra-
¢a, ressoa com seus valores e experiéncias, reforcando a sua interpelacio
e filiacdo a formacao discursiva.
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A segunda modalidade apresentada por Pechéux (e a mais interes-
sante dentro deste trabalho) caracteriza um processo de contraidentifica-
¢do entre o sujeito-enunciador e o sujeito universal. O individuo, baseado
na duvida, no questionamento, na revolta, posiciona-se contra o sujeito
universal e a partir desse ponto, enuncia. Chegam inclusive a lutar contra
as evidéncias nio-questiondveis que lhes sio apresentadas pelo sujeito do
saber de uma formacio discursiva (COURTINE, 1981), dai afirmar que a
Terra ndo € plana. Isso nido quer dizer que o sujeito nao foi interpelado
pela ideologia ou nio tem contato com o sujeito universal. Pelo contrdrio,
hd uma “desconfianca” acerca das prdticas e dos sentidos levantados pelos
enunciados do Sujeito universal. Ndo é uma negac¢io, uma descrenca, mas
uma “captura incompleta”, que passa a afetar o processo de enunciacio do
sujeito que tem uma relacdo de contraidentificacdo com o Sujeito univer-
sal, representando assim condic¢oes de producio distintas do sujeito que
teve um processo de identificacio com o Sujeito universal.

O processo de contraidentificacdo do discurso terraplanista com
o Sujeito universal é o elemento que norteia a andlise dos textos apre-
sentados neste artigo. As condicoes de producido do sujeito enunciador
terraplanista sio marcadas por uma profunda desconfianca nio apenas
do Sujeito universal, mas também das proprias instituicoes capitalistas,
tal como o sistema educacional, mencionado acima. Existe uma paranoia
no ar, uma teoria da conspiracio do “sistema” que obriga “pensadores
livres” a aderirem a teoria globalista ou serem ridicularizados. A pres-
sdo que a filiacdo discursiva que engloba os modelos astronomicos é re-
conhecidamente imensa. Poucas pessoas afirmaram duvidar do modelo
inicialmente desenvolvido por Galileu, sob pena de serem taxadas como
irracionais, anticientificas e até mesmo burras. Podemos argumentar que
o processo de identificacio com o Sujeito universal é dado nio pelos mé-
ritos cientificos, mas pelo desejo de pertencer, de se afiliar ao discurso
mais prestigiado pelo saber cientifico. Assim criamos axiomas, verdades
absolutas e inquestiondveis que se propagam pela fala dos sujeitos enun-
ciadores, mas que de fato tem pouco interesse pela pesquisa dos modelos
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astrologicos. A Terra € inquestionavelmente redonda, pois isso foi dito na
escola e obviamente estd correto.

Por outro lado, recentemente temos observado uma ascensio na
presenca de sujeitos enunciadores que tém processos de contraidenti-
ficacdo com o Sujeito universal. Os terraplanistas sio apenas um desses
discursos. Temos também vdrios movimentos anti-vaxxer®, na qual pais
sdo ativamente contra a vacinac¢io de seus filhos; movimentos que apoiam
uma medicina animal holistical® e ndo instrumentdria, até a ascensio de
discursos ideologicos do que chamam de direita alternativa®, revisitando
topicos como nacionalismo, papéis de género e raca. Apesar de apresen-
tarem falas completamente diferentes, seus discursos convergem em um
ponto: uma relacio de desconfianca com o “sistema”. Enquanto os ter-
raplanistas acreditam que o sistema quer silenciar vozes dissonantes e
manipular o pensamento e o aprendizado, grupos como os anti-vaxxers
acreditam que as empresas farmacéuticas manipulam pesquisas para de-
sovar produtos em seus filhos que os mesmos ndo precisam. Mesmo em
caso de morte de seus filhos (em casos de doencas que poderiam ser evi-
tadas com vacinacio), ativistas contra a vacinacio infantil mostram-se
irredutiveis em seu comprometimento com a filiacdo discursiva, culpan-
do o sistema por casualidades®.

A veracidade dos discursos é de menor importincia em relacio as
condicoes de producio dos enunciados, que afirmam esses sujeitos nio
como loucos ou pouco instruvidos (a forma que sujeitos que se identi-
ficam com a formacio discursiva os conhecem, lembrando o recorte da
Revista Galileu acima), mas sim como resistentes. Aqueles que tém uma
relacdo de contraidentificacio com o Sujeito universal se veem como he-
réis, como guerrilheiros em uma batalha perdida, na qual eles precisam
informar o maior nimero de pessoas para salvd-las de um sistema frio
que busca apenas manipuld-las e dominar cada aspecto de suas vidas. Ao

9  http://vaccineresistancemovement.org/. Acesso em: 14 abr. 2017.
10 http://www.holisticcareforanimals.com/. Acesso em: 14 abr. 2017.
11  https://en.wikipedia.org/wiki/Alt-right. Acesso em: 14 abr. 2017.

12 http://www.cbc.ca/news/canada/calgary/david-collet-stephan-meningitis-death-son-failure
-provide-necessaries-facebook-1.4404690. Acesso em: 14 abr. 2017.
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encontrar outros individuos que também sdo sujeitos enunciadores que
resistem ao sistema, que ignoram as evidéncias acumuladas pelo campo
cientifico (“fabricadas”, muitos dizem, dado que acreditam que a Nasa é
uma fibrica de efeitos especiais) e, em espacos na qual o discurso apenas
ecoa, mas nio sofre polissemia, cria-se uma nova filiacio discursiva, um
anti-Sujeito universal, que nega por principio todas as falas do discurso
cientifico, pois este nio € confidvel e serve a mestres muito mais som-
brios. O terraplanista €, em suas proprias condicées de produc¢io, um
pensador livre, que se libertou das amarras do sistema por seu préprio
esforco inquisitivo e hoje, volta com o elixir para as massas, completando
assim a jornada do heréi Campbelliano. “Penso, logo existo” de Descartes
foi resignificado como “penso, logo resisto”. Todo terraplanista é, em sua
propria concepcio discursiva, um heroi da verdade.

Finalmente, nos resta uma pergunta que exige mais investigacio
acerca das motivacoes dos terraplanistas e outros movimentos que tem
uma relacio de contraidentificacio com o Sujeito universal: eles apenas
reproduzem um discurso por serem ideologicamente alinhados com a
contradiciao de determinada filiacao discursiva ou acreditam de fato nas
mesmas? Ou seja, um terraplanista acredita de coracio que a Terra de
fato € plana ou sua filiacio ao movimento se dd para integrar em uma
contracultura (HALL, 1976) que se posiciona contra o “sistema”? A ade-
réncia a corrente filosofica € genuina ou apenas um pretexto para resistir
ao Sujeito universal? Para definir-se como um sujeito enunciador, ¢ im-
portante estar certo ou basta filiar-se a um discurso formador, seja 14 o
que ele diz? Questdes que permanecem sem resposta no momento, mas
hd um elemento: o numero de pessoas que reproduzem o discurso da
Terra plana aumenta anualmente, proporcionalmente a crescente insa-
tisfacdo da populacio com as instituicoes que compoe o aparato ideolo-
gico. Sem apoio, sem sujeitos enunciadores filiados a sua formacio, um
discurso nio se sustenta como hegemonico por muito tempo. Logo, ndo
seria absurdo imaginar que a hegemonia do discurso cientifico pode, em
alguns anos, ser colocada em xeque. Um feito considerdvel se levarmos
em conta que os principais representantes desse contra-discurso tiram
seu modelo astroldogico da Idade Média.
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A charge como discurso de resisténcia

CRISTIANE DE SOUZA PEDROSO'
CELIA BASSUMA FERNANDES?

A partir do século XX, com a evolucdo da tecnologia, o espaco digital
se tornou o lugar utilizado pelos sujeitos para se relacionar com outros
sujeitos e com o mundo. Orlandi (2010) considera esse espaco como um
fenomeno fundamentalmente urbano e Dias (2011) assevera que essa
“nova” forma de se comunicar e ler/ver o mundo afeta de modo significa-
tivo a vida dos sujeitos, convocando gestos de interpretacio especificos.

Conforme a autora, a tecnologia faz parte dos modos de existéncia
dos sujeitos e o digital ¢ uma condicdo de producio politico-ideoldgica
do discurso (DIAS, 2018). Isso significa que o espaco digital produz sen-
tidos, ndo apenas pelas suas condicdes técnicas e fisicas, mas pela sua
discursividade (DIAS, 2016, p. 171). Caracterizado pela rapidez e efemeri-
dade e por alcancar uma quantidade cada vez mais expressiva de leitores,
esse espaco de producio de sentidos colabora para a sedimentacio ou
para o deslocamento de discursos, uma vez que nele circula uma grande
quantidade de tipos de texto, que podem ser vistos/lidos e/ou compar-
tilhados em pdginas de sites, blogs e redes sociais, tais como Facebook,
Twitter, WhatsApp.

A charge é um dos tipos de texto bastante comum nesse espaco e
de acordo com Flores (2002, p. 11), “[...] contém grande potencial de ques-
tionamento critico e de confronto de opinides a respeito da organizacio
social, dos arranjos politicos e da disputa pelo poder.” Conforme a autora
citada, “[..] sua temadtica, em geral, versa sobre o cotidiano — questdes

1 Mestre em Letras pela Universidade Estadual do Centro Oeste - UNICENTRO (2019).

2 Doutora em Estudos da Linguagem (UEL/2011), pés-doutora em Estudos da Linguagem pelo
IEL/Unicamp (2015-2016).
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sociais que afligem, irritam, desgostam, confundem [...]. Por natureza, é
polémica”

Também para Adghirni apud Pilla e Quadros, a charge constitui
uma forma de opinido explicita sobre um tema da atualidade. Assim, é
usada “[...] com fins especificos, para rir, para provocar, para alertar o
cidadio e exprimir o sufoco da sociedade em determinados momentos.”
De acordo com os autores, os discursos que nela circulam jamais sdo
inocentes e “[...] assumem importante papel na construcio e legitimacio
de significados, pois carregam visdes de mundo formadoras ou confor-
madoras de opinido publica” (PILLA; QUADROS, 2009, p. 227).

Pelo viés da teoria materialista do discurso, compreendemos a
charge como uma peca de linguagem (ORLANDI, 2007), ou seja, como
um tipo de texto que traz a tona questoes sempre atuais e, por esse Viés,
pode ser considerado um tipo de texto que irrompe sempre que um
acontecimento vem desestabilizar o jd instituido. Corroborando Silva
(2012, p. 307), podemos dizer que a charge estd diretamente ligada ao
cotidiano social, pois atualiza, de forma bem humorada, discursos sobre
valores, politica e problemas sociais, propagando ideologias.

Sempre presente no cotidiano, ilustrando pdginas de revistas, jor-
nais e, mais comumente, circulando no espaco digital, a charge é, nor-
malmente composta por diferentes materialidades significantes (LAGA-
771, 2009, 2011). Articulando o verbal e o nio verbal, esse tipo de texto
colabora para reforcar sentidos repetidos a exaustdo na nossa formacgio
social, mas mais comumente, funciona como um lugar em que os sujeitos
questionam, contestam e se rebelam contra aquilo que lhes ¢ dado a ver/
pensar, por isso, indo muito além do humor que lhe é caracteristico.

Assim compreendida, a charge constitui um poderoso meio de de-
nunciar as mazelas de um povo/pais, convocando os sujeitos a assumi-
rem uma posicio diante daquilo que lhes afeta e incomoda e dizer o que
talvez nao seria admissivel em outras condi¢coes de producio, pois, mui-
tas vezes, ela coloca em circulacdo, no fio do discurso, dizeres proibidos
e/ou interditados, abrindo espaco para a polémica.

Foi essa especificidade da charge que nos chamou a atenc¢io e, mais
especificamente, lancamos nosso olhar sob duas charges que circularam
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no espaco digital e que funcionam como discurso de resisténcia contra
discursos estabilizados sobre a mulher e seu corpo durante o Carnaval.
Ancoramos nossas andlises nos pressupostos tedricos da Andlise de Dis-
curso de linha francesa, propostos por Michel Pécheux e desenvolvidos,
no Brasil, por Eni Orlandi e por pesquisadores que com ela tecem redes.
Nessas charges, ecoam discursos que funcionam como resisténcia a sen-
tidos jd institucionalizados, pois, por meio delas, os sujeitos “ousam se
revoltar” (PECHEUX, 2014), ou seja, se rebelam, se revoltam, questio-
nam, contestam sentidos, segundo os quais, a mulher é um objeto sexual
sempre a dispor do homem, durante a maior e mais conhecida festa po-
pular do Brasil.

O Carnaval como elemento constitutivo da invencdo da
identidade nacional

Dentre as festas populares existentes no Brasil, o Carnaval € a que
tem maior destaque no cendrio nacional. Trata-se de um dos principais
acontecimentos culturais do pais, mundialmente conhecido, tanto que
todos 0s anos milhares de turistas desembarcam em terras brasileiras a
fim de participar dela.

Podemos dizer que esse modo de significar o Carnaval resulta de
uma construcio histérica e é um elemento constitutivo da identidade
nacional, jd que o Brasil e os brasileiros sio (re-)conhecidos nela/por ela.
De acordo com Silva (2010, p. 2), “[...] durante os primeiros anos da re-
publica as elites nacionais procuraram criar a imagem do pais associado
ao carnaval, muitos literatos, no inicio do século, percebiam a festa como
uma manifestacio que tivesse nascido e crescido em simbiose com a na-
¢do.” Nesse sentido, de acordo com o autor, o Carnaval é, por exceléncia,
uma festa brasileira, porque faz parte do processo de criacio de simbolos
nacionais e, de certa forma, define o povo brasileiro, constituindo, assim,
uma representacio do que € o Brasil e o povo brasileiro.

Marcada pela multiplicidade de suas manifestacdes e mobilizando
boa parte da populacdo de norte a sul do pais, durante essa festa popu-
lar, ainda que inconscientemente, o corpo do brasileiro repete passos de
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danca aprendidos e repassados por folides, de geracdo em geracio, que
trazem, na origem de seus movimentos, a representacio do imagindrio
da identidade nacional. De acordo com Pinto (2013, p. 54), o Carnaval é
uma manifestacio cultural que “[...] em sua diversidade de formas, conta
a histéria da nacio e da formacio do brasileiro e de sua cultura que, as-
sim como a festa em questao, € variado e colorido.”

Essa forma de compreender o Brasil, conforme jia mencionamos,
deriva do modo como o pais e seus habitantes foi visto/lido pelo colo-
nizador portugués no documento que marca o inicio da nossa historia.
Conforme o autor, “[...] o Brasil no/pelo carnaval é dito e inscrito em dis-
cursos que constroem o sentido de um pais do Carnaval, tal qual olhado
e adjetivado pelo estrangeiro, que desde o principio da histéria do Brasil,
como os periodos coloniais e imperiais, diz (e 1) o pais por seus saberes
e valores” (PINTO, 2013, p. 16).

Para que seja possivel compreender o modo como o corpo da mu-
lher foi/é significado nas charges recortadas para andlise, remontamos a
Carta do Descobrimento/Achamento do Brasil, enviada ao rei de Portu-
gal e na qual Pero Vaz de Caminha conta um pouco sobre a terra desco-
berta e sobre o povo que aqui vivia: eram selvagens, que tinham hdbitos
e costumes diferentes. Todos andavam nus, com os corpos pintados e as
indias, com suas “vergonhas tio nuas”, aqui desfilavam com “tanta ino-
céncia” e “desvergonha nenhuma”.

Sdo esses discursos sobre a mulher que ainda ressoam no imagi-
ndrio dos sujeitos nio somente no Brasil, mas também em outros paises
e, talvez por isso, o pais ainda seja associado ao turismo sexual, em es-
pecial, durante o Carnaval. Cabe lembrar, no entanto, que as indias nio
sentiam vergonha por estarem nuas, porque a nudez era constitutiva da
sua identidade. Leandro Ferreira (2013) afirma que cada cultura/socie-
dade possui a propria forma de compreender o corpo e, desse modo, ele
deve ser compreendido como discurso, que carrega em si o sistema de
convencoes culturais de determinada sociedade.

Esses sentidos sobre o corpo, a nudez, a inocéncia ou a “desver-
gonha” da mulher brasileira ainda encontram ecos nos discursos que ir-
rompem sobre/no Carnaval. Logo, os sentidos de corpo feminino como
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erotizado e estimulador do desejo sexual masculino derivam do olhar do
portugués, ou seja, € uma construcio historica.

No Carnaval, o corpo da mulher é desnudado, exposto, hipersexu-
alizado e muitas vezes significado como um pedaco de carne, circunscri-
to aos seios, a pernas e a gliteos, legitimando sentidos de que ela é um
objeto do prazer masculino. E um sentido que ainda teima em nio ser
apagado, apesar das conquistas femininas e que segundo Garcia e Sousa
(2015, p. 90), permite compreender “[...] o funcionamento da sociedade
patriarcal que legitima e silencia uma violéncia, principalmente, contra a
mulher em prol de momentos de folia.” E como se a mulher estivesse ali,
adornada, com brilhos e plumas, como um objeto de enfeite, de diversao,
pronta para despertar e satisfazer os desejos e as fantasias masculinas.

Esse modo de compreender o corpo da mulher faz com que o Car-
naval seja quase sempre relacionado a permissividade e a falta de limi-
tes, encaminhando para a quebra das regras de boa convivéncia social,
que colocam também em suspenso as normas que controlam o sujeito, e
que, afetado pela ilusdo de que ocupa outro lugar (como o de sultdo, por
exemplo), ao qual de fato nio pertence, se acha no direito de tudo fazer/
dizer em nome da folia.

Essa visibilidade acentuada dada ao corpo da brasileira nas char-
ges e os sentidos sobre o Carnaval revelam tracos da historia, isto é, do
conjunto de representacdes que constituem um povo, permitindo com-
preender a constituicdo histérica dos sentidos na nossa formacio social.
Talvez esses sentidos sobre o corpo da mulher no Carnaval tenha sido na-
turalizado devido o discurso do europeu, mas também porque ela brinca
o Carnaval no espaco do publico e, logo, o seu corpo, assim como tudo
mais o que circunda a rua, seria propriedade de todos nesses dias de festa.

De acordo com DaMatta (1986, p. 33), a casa e rua constituem os
espacos bdsicos da nossa sociabilidade. A casa € o lugar que nos abriga e
vai além do local material, pois abarca também a dimensio moral e social
na qual estamos inseridos. Nao se trata, portanto, apenas de um lugar
fisico, mas de um lugar moral no qual nos realizamos como seres huma-
nos dotados de um corpo fisico e onde tudo é belo e decente (DAMATTA,
1986, p. 25).
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No mundo da rua fica o que nio tem limites bem definidos. E o lu-
gar do movimento, que contrasta com a calma e a tranquilidade da casa.
Povoada por grupos desarticulados de individuos, a rua remete sempre
para o “duro da vida”, pois constitui um lugar de “luta” de classes e tam-
bém de trabalho. Para o autor, “o fluxo da vida, com suas contradicées,
durezas e surpresas, estd certamente na rua, onde o tempo é medido pelo
relogio e a historia se faz acrescentando evento a evento numa cadeia
infinita” (DAMATTA, 1986, p. 29).

Contudo, a rua é também lugar de lazer e onde ocorre a maior e
mais importante festa popular do Brasil. Conforme o autor, o Carnaval
¢ uma festa que promove a “desordem” e a orgia, ficando no limite do
crime e da revolta. Nesse sentido, o Carnaval liga a casa, a rua e o outro
mundo, propondo a abertura de todas as portas, muralhas e paredes, jd
que tem o proposito de juntar e de igualar, abolindo todas as diferencas:
“[...] é uma ocasido em que a vida didria deixa de ser operativa e, por cau-
sa disso, um momento extraordindrio é inventado. Ou seja, como toda
festa, o carnaval cria uma situacio em que certas coisas sdo possiveis e
outras devem ser evitadas” (DAMATTA, 1986, p. 71). Porém, via de regra,
essa festa pode ser definida como “liberdade”, j4 que € por meio dela que
avida e o trabalho deixam de ser um fardo ou castigo e a regra € praticar
todos os excessos (DAMATTA, 1986, p.73).

Dizendo de outro modo, nesses dias de festa, os limites entre o que
pode/nio pode ser feito/dito se tornam muito ténues, reforcando senti-
dos institucionalizados sobre a mulher e seu corpo, ressoando memorias
relativas a submissdo ao homem e a satisfacio dos seus desejos, pois se
trata de um corpo erotizado que estd no dominio do publico. Para Pinto
(2016, p. 64), “[...] cada vez mais exposto e consumido, o corpo do século
XXI tem lugar privilegiado na festa de Carnaval brasileira. O Carnaval
possibilita pensar o processo de constituicio e deslocamentos de senti-
dos para um imagindrio sobre o pais.”

A primeira charge que constitui o corpus deste trabalho circulou no
site da Asmetro — Sindicato Nacional dos Servidores do Inmetro, em 2015,
e nela ressoam sentidos sobre o corpo da mulher no Carnaval e que deri-
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vam das formulac¢oes visuais das fantasias e dos confetes e serpentinas. O
palco da cena é o espaco da rua e, portanto, da ordem do publico, daquilo
que pertence a todos. Nela, os corpos das mulheres sio discursivizados
como iguais e o que as distingue € apenas a altura, pois as duas tém os
mesmos rostos e usam as mesmas fantasias na cabeca, além das sandalias
coloridas amarradas as pernas, bastante comuns no Carnaval.

Charge 1- Alcool, morte, carnaval e NAO

CARNAVAL

HIC... ALGUEM Al
ACEITA UMA

Fonte: Asmetro (2015). Disponivel em: http://www.asmetro.org.br/portal/gestao/atos-
de-gestao/63-destaques/5494-charges-carnaval-2015-ii. Acesso em: 15 fev. 2018.

Esse modo de discursivizd-las poderia encaminhar para sentidos
do sexo facil durante essa época do ano. Porém, elas estio de costas e
fazem um gesto de negacio para o motorista embriagado, que lhes ofe-
rece uma carona. Indursky (2013) compreende o humor como uma for-
ma de interromper a reproducio dos sentidos institucionalizados como
verdades absolutas, e, essa transformacio/desvio, faz com que um nova
identificacdo ideoldgica surja, contrdria aquela expressa pela formulacio
-origem. Para ela, o riso é “[...] uma forma que a resisténcia assume para
afastar-se dos sentidos cristalizados pelo regime de repeticio da formu-
lacio origem” (INDURSKY, 2013, p. 99).
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Nessa charge, hd um deslizamento de sentidos que encaminha para
o discurso de resisténcia, ji que nio se trata mais de um corpo disponivel
as investidas masculinas, mas de um corpo que, apesar de estar no domi-
nio do publico, a ele ndo se submete, pois a mulher € protagonista do seu
destino e pode decidir sobre ele.
Ao se referir ao funcionamento discursivo da resisténcia, Pécheux,
apresenta dois primados:
1-ndo hd dominacio sem resisténcia: primeiro pratico da luta
de classes, que significa que é preciso ‘ousar se revoltar’ e
2-ninguém pode pensar do lugar de quem quer que seja: pri-
mado prdtico do inconsciente, que significa que é preciso su-

portar o que venha a ser pensado, isto €, é preciso ‘ousar pensar
por si mesmo’ (PECHEUX, 2014, p. 281, grifos do autor).

De acordo com Leandro Ferreira (2015, p. 161), esses primados
apontados pelo autor (re-)afirmam que a resisténcia se dd no interior da
histdria, por meio da luta de classes e no interior do sujeito, pelo incons-
ciente. Na charge, a resisténcia provoca a desestabilizacio de sentidos jd
sedimentados e segundo os quais, o corpo da mulher estd sempre acessi-
vel durante o Carnaval. Para Sousa (2015, p. 161), trata-se de “|...] discur-
sos tidos como dissonantes em relacio aqueles legitimados dominantes
€ unicos possiveis.”

Entendemos, assim, que a resisténcia implica um rompimento com
aquilo que, de alguma maneira, foi imposto, e discursivamente, consis-
te na desidentificacio ou contraidentificacio do sujeito com a formacio
discursiva dominante. Ao nio se identificar com discursos que conside-
ram o corpo da mulher como um objeto de prazer masculino, os senti-
dos derivam para outras redes de significacdo, desestabilizando dizeres
jd institucionalizados.

Pelo funcionamento da memdria discursiva ressoam, ainda, senti-
dos sobre um problema vivenciado constantemente na sociedade brasi-
leira, qual seja, o de combinar bebidas alcodlicas com direciao durante o
Carnaval. Esse sentido € possivel pela formulacio visual de uma garrafa
no chio e de um homem ao volante, visivelmente embriagado, além da
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formulacdo verbal “Hic... alguém ai aceita uma carona?”, em que a ono-
matopeia “hic” encaminha para o soluco resultante da embriaguez.

Nio é novidade o fato de que, apesar das iniimeras campanhas de
conscientizacdo, ainda € bastante alto o numero de acidentes provoca-
dos pela ingestido de bebidas alcodlicas e direcio, durante o Carnaval.
Segundo dados da Policia Rodovidria Federal, em 2018, houve 27 aci-
dentes, que resultaram em 19 feridos e duas mortes, nimero expressi-
vamente menor que os de 2017, quando aconteceram 67 acidentes com
70 feridos e seis mortes®.

A formulacio verbal se soma a formulacdo visual da morte, re-
presentada por uma caveira, com vestes pretas e uma foice na mio. Ela
representa o perigo ou castigo por ingerir bebidas alcodlicas e dirigir e
também por tratar a mulher como simples objeto de prazer. Nessa char-
ge, os discursos sobre o corpo da mulher no Carnaval se entrelacam aos
do dominio do transito, funcionando tanto como um discurso de resis-
téncia como alerta para o perigo de dirigir embriagado durante a maior
festa popular do Brasil, colocando em risco tanto a vida do folido como a
de outras pessoas.

O que nos chama a atencio, nesta charge, € justamente o desloca-
mento de sentidos de um dominio do saber para outro, tendo em vista
que se, por um lado, as formulacdes verbais e visuais, juntas, funcionam
como um discurso de resisténcia contra discursos machistas, por ou-
tro lado, fazem circular discursos que se inscrevem em outros sitios de
significacdo, alertando para um grave problema que é o de dirigir apds
ingerir bebidas alcodlicas.

Esse sentido de mulher como senhora do seu préprio corpo e pro-
tagonista da sua histéria também irrompe na peca de linguagem de auto-
ria de Sinovaldo (charge 02), que cria charges hd 40 anos, sobre assuntos
variados. Publicada no jornal digital VS, do Rio Grande do Sul, no ano
de 2015, também nela, as formulacoes verbais e visuais se entrelacam no
processo de producio de sentidos.

3 Disponivel em: https://diaonline.r7.com/2018/02/14/balanco-da-operacao-carnaval-2018-da
-prf-tem-numeros-menores-que-o-ano-passado/?utm_source=Juliana+Nogueira&utm_cam-
paign-diaonline-author. Acesso em: 27 jan. 2019.
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A mulher e seu corpo sempre foram falados/significados em to-
dos os tipos de discursos, como no dominio do religioso, da historia, da
medicina, somente para citar alguns. No discurso humoristico, ndo raro,
ela é significada como burra, fdcil, infiel, dificil de ser “controlada”, entre
outros. Crescéncio (2017, p. 76) afirma que “[...] se observarmos o uni-
verso humoristico atual, o resultado serd o mesmo: as mulheres estio
em filmes de comédia, nas falas de humoristas de stand up comedy, nos
espetdculos da arte da palhacaria, nas charges e tirinhas publicadas dia-
riamente em jornais.”

Do nosso ponto de vista, as charges sobre a mulher no Carnaval en-
caminham para sentidos homogeneizantes, pois nelas, conforme vimos
afirmando, o corpo da mulher é esquadrinhado e posto A mostra como um
produto a ser consumido. Contudo, na charge em tela, a expressao facial da
mulher, o negrito e as exclamacoes junto a formulacao verbal “Nao enche”
produzem o efeito de sentido de que ela nio estd disposta a ceder as inves-
tidas masculinas e de que a ela cabe decidir sobre o seu corpo.

Charge 2- Nio enche!

Fonte: Jornal VS. Disponivel em: https://www jornalvs.com.br/_conteudo/2015/02/
noticias/regiao/128646-fantasias-e-brincadeiras-de-carnaval-nas-charges-dos-
jornais-de-sexta-feira.html. Acesso em: 02 abr. 2018.
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Esse sentido, de que a mulher estd sendo alvo de assédio sexual,
deriva do rosto do homem, com olhos supostamente esbugalhados pelo
desejo e da mangueira, que discursiviza o 6rgao sexual masculino. No fio
do discurso ressoam memdrias sobre o assédio sofrido pelas mulheres
no Carnaval, quando, em nome da festa, os homens se acham ainda mais
donos dos seus corpos e, no seu imagindrio, acreditam que eles deveriam
servir de objeto para satisfazer os seus desejos sexuais. Em virtude da
sedimentacio desses discursos preconceituosos e machistas, muitas mu-
lheres ainda sio assediadas nessa festa e, muitas vezes, tém beijos rou-
bados, sdo vitimas de puxdes de cabelos e de “mios bobas”, quando nio
sdo estupradas.

Nesta charge, assim como na anterior, o efeito de sentido produzi-
do nio é o de humor, mas de ironia, porque ela faz circular outro discur-
so sobre o corpo da mulher no Carnaval e funciona como um discurso
de resisténcia ao jd instituido, de modo a questionar sentidos jd estabe-
lecidos e normatizados, instaurando a polémica. Em ambas as charges,
ressoam sentidos de que a mulher, independentemente da roupa ou da
ocasido, tem direito de dizer “ndo”, pois ela é dona do seu proprio corpo
e desejos.

Pelo viés discursivo, a ironia constitui um jogo de linguagem que
promove a desestabilizacdo de discursos jd sedimentados, institucionali-
zados. Para Orlandi (2012, p. 29), esse jogo acontece entre 0 eco e a rup-
tura, ou seja, através da ironia, os discursos jd cristalizados sao repetidos
como verdades (eco), por meio dos processos parafrdsticos ou sio dire-
cionados para diferentes sitios de significacio, rompendo com o senso
comum e apontando para a polissemia.

Nas charges, sentidos jd institucionalizados sobre o corpo da mu-
lher no Carnaval ecoam no fio do discurso, mas ao mesmo tempo, estar
de costas e o gesto de negacdo, na primeira charge e a formulacio verbal
“Nao enche”, complementada pela formulacdo visual do rosto de insa-
tisfacio da mulher, na segunda, fazem como esse sentido se desloque e
inscreva o discurso em outra(s) formacdo(-6es) discursiva(s), qual seja

67



de que a mulher € dado o direito de escolher se deseja ou nio aceitar as
investidas masculinas.

Podemos afirmar, entio, que a charge, assim como outros tipos
de discurso, se estrutura na tensio entre pardfrase e polissemia, pois
ao mesmo tempo em que faz retornar, no fio do discurso, um ja dito,
promove o deslocamento, produzindo uma ruptura de sentidos jd sedi-
mentados. Entendemos, assim, que a resisténcia implica o rompimento
com aquilo que foi, de alguma maneira, ainda que de modo dissimulado,
imposto ao sujeito, que ao nio se identificar com aquele(s) discurso(s)
encontra brechas e fissuras e nega esses saberes, desestabilizando a voz
dominante que ressoa nos dizeres jd institucionalizados.

Chamamos a atencido que esse € apenas um dos gestos de inter-
pretacdo dentre tantos outros que poderiam ser feitos e também para
o fato de que eles so sido possiveis pelo imbricamento do verbal e do vi-
sual. Segundo Lagazzi (2009), no movimento analitico, devem ser con-
sideradas as diferentes materialidades significantes que se imbricam no
processo discursivo e que ndo se complementam, mas funcionam juntas
no processo de producio dos sentidos, jd que cada uma delas tém suas
especificidades.

Essa imbricacdo de diferentes formas materiais no processo de
producido de sentidos se dd, conforme a autora, pela incompletude
constitutiva da linguagem e por isso, uma materialidade convoca a ou-
tra, permitindo o jogo da interpretacio (LAGAZZI, 2008, p. 2). Nio se
trata, portanto, de analisar o verbal apartado do visual ou ao contrdrio,
pois, “[..] a teoria materialista do discurso nio trabalha com o signo
isolado, mas com a “cadeia significante”, sempre em movimento, bus-

’

cando estabelecer “relacdes a_”, ou seja, com o embate entre estrutura
e acontecimento” (LAGAZZI, 2009, p. 67). Logo, o gesto de interpre-
tacdo resulta da andlise dessas diferentes estruturas materiais que se
entrelacam em um mesmo objeto simbdlico colaborando juntas para o
processo de producio de sentidos.

Conforme Orlandi (1995, p. 34), o dispositivo tedrico da teoria dis-

cursiva “[...] permite trabalhar ndo exclusivamente o verbal (o linguistico),
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pois restitui ao fato da linguagem sua complexidade e sua multiplicidade,
isto €, aceita a existéncia de diferentes linguagens”, diferenciando-se as-
sim, da Linguistica, que reduz a significacio as formas abstratas, isto €,
ao meramente linguistico.

A partir disso, podemos dizer que pela perspectiva discursiva, a
leitura do nio verbal nio difere da leitura das palavras, pois ele ndo fun-
ciona apenas como ilustracio ou como complemento para o que estd
sendo dito, mas é componente necessirio para o processo de producio
de sentidos. Ler o nio verbal significa, entio, compreender que ele cons-
titui um tipo de discurso e também estd investido de sentidos. Para pro-
ceder ao nosso gesto analitico, consideramos o imbricamento do verbal e
do visual, pois os compreendemos como diferentes formas materiais que
colaboram juntas para o processo de producido de sentidos.

Efeito de Fechamento

A Andlise de Discurso de vertente francesa sob a qual estd sustenta-
do este trabalho tem como um de seus pressupostos bdsicos a incompletu-
de da linguagem, por isso, ndo hd como pensar em uma conclusio para esta
pesquisa. Sendo assim, o que propomos € um “efeito de fechamento”, pois
0 nosso movimento analitico ante aos objetos recortados € apenas “um”
diante de tantos outros a serem feitos, j4 que a intervencio da histdria nos
discursos faz com que os sentidos se movimentem, continuamente.

Conforme jd mencionamos, no imagindrio popular, a festa carna-
valesca é compreendida como espaco em que tudo é permitido. Também
para Garcia e Sousa (2015), no imagindrio coletivo, ndo hd coer¢des nem
limites nessa festa e o sujeito que diz ndo a essa possibilidade de se rela-
cionar livre ou obrigatoriamente com o outro, € vitima, simbolicamente
ou nio, de uma violéncia. Dessa forma, o discurso que irrompe nas duas
charges recortadas para andlise desestabiliza sentidos de que o Carnaval
¢ a festa da permissividade e de que a mulher € objeto de satisfacdo se-
xual do homem, atualizando outros sentidos sobre ela e seu corpo, pois
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ela € significada como livre para brincar o Carnaval da maneira que bem
entender e dizer nio ao homem.

Essas duas charges circularam no espaco digital, que nio pode ser
compreendido apenas como suporte de/para algo, mas constitui um ins-
trumento de poder e de dominacio, servindo aos interesses de alguns gru-
pos sociais. Além disso, ele faz parte dos modos de existéncia dos sujeitos
e ¢ condicio de producio politico-ideoldgica do discurso, conforme Dias
(2018). Nesse espaco de producio de sentidos, circulam uma infinidade de
tipos de textos, dentre eles, as charges, nas quais irrompem discursos so-
bre questdes sociais que afligem, irritam, desgostam, confundem.

Entrelacando o verbal e o nio verbal, esse tipo de texto nido enca-
minha para o humor, mas para a ironia, colocando em circulacido discur-
sos que, muitas vezes, ndo poderiam ser produzidos sob outras condi-
coes de producio. Conforme ressaltam Fernandes e Venturini (2008, p.
87), “[...] os sujeitos de uma formacio social riem daquilo que os incomo-
da, materializando no eixo da formulacio, os desejos e os recalques que
os constituem, porque sido sujeitos habitados pelo real, pelo simbolico
e pelo imagindrio.” Nas charges e pelas charges recortadas, os sujeitos
ousam “se revoltar”, contra discursos jd estabilizados sobre a mulher e
seu corpo durante o Carnaval, abrindo espaco para a contestacdo e para
a resisténcia.

Podemos dizer, por fim, que as charges recortadas dio visibilidade
a outro modo de compreender o corpo da mulher, pois, uma vez que elas
sdo discursivizadas como livres para decidir sobre ele. Ou seja, nesses
textos, a mulher tem liberdade para brincar o carnaval, se divertir e dizer
nio ao assédio de forma categorica, pois € dona de seu corpo e dita as
regras em relacdo a ele. Trata-se, entdo de fazer circular discursos que
rompem com o jd instituido e que constituem, por isso, um discurso de
resisténcia, inaugurando um discurso outro sobre a mulher e seu corpo
no Carnaval.
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Sentidos da re-existéncia na Histéria:
Corpo e(m) (dis)curso

DEBORA MASSMANN'
PATRICIA BRASIL MASSMANN?

Le corps, territoire politique.
Lamy e Saint-Martin®

O processo de constituicio do sujeito, sobretudo, no que se refere ao
modo como ele se significa e € significado na e pela sociedade, estd dire-
tamente relacionado a circulacio do conhecimento e dos sentidos (de e
sobre o conhecimento) na histéria. Nesse processo, constantemente, atri-
buiu-se a escola um papel fundamental: ela constituiu/constitui o espaco
de institucionalizacdo dos saberes e da lingua (ORLANDI, 2012). Caberia,
pois, a escola legitimar e validar o acesso, a (re)producio e a compreensio
do conhecimento. Como destacam Massmann e Salles (2019, s/p)*,

1  E doutora em Letras pela Universidade de Sio Paulo (USP) (2009), mestre e graduada em Letras
(portugués-francés) pela Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) (2005 e 2002). Pés-dou-
tora em Semantica no Instituto de Estudos da Linguagem da Universidade Estadual de Campi-
nas (UNICAMP) (2014). E-mail: deboraquel hm@gmail.com ou massmann.debora@gmail.com .

2 Doutoranda (Bolsa Filantropia Universidade Presbiteriana Mackenzie - UPM - e Bolsa CAPES/
PROSUP/BOLSA) e Mestre em Direito Politico e Econdmico pela Universidade Presbiteriana Ma-
ckenzie. Professora do Curso de Direito da UNIMetrocamp - Campinas. Graduada em Direito pela
Universidade da Amazoénia (2003). Graduada em Administracio de Empresas e Comércio Exterior
pelo Centro Universitdrio do Estado do Pard (2002). Contato: patricia.brasil@metrocamp.edu.br .

3 LAMY,J,; SAINT-MARTIN, A. Le corps, territoire politique. « Introduction ». In Cahiers d’his-
toire. Revue d’histoire critique [En ligne], 118 | 2012, mis en ligne le 01 janvier 2014. Disponivel
em: < http://journals.openedition.org/chrhe/2457 >. Acesso em 01 mar.2019.

4 Referimo-nos aqui ao capitulo intitulado “Re-existir na sala de aula” de Débora Massmann e
Atilio C. Salles, publicacio que integra a obra (no prelo) produzida a partir dos resultados do
Projeto de Extensdo “A Linguagem vai a Escola” (ALinE) do Programa de Pds-Graduacio em
Ciéncias da Linguagem da Universidade do Vale do Sapucai. Com o objetivo de refletir sobre a
relacio que se estabelece entre linguagem, sociedade e histdria, o Projeto ALinE tem contribui-
do fortemente para a formacio e qualificacdo de professores que atuam na Educacido Basica da
rede publica de Pouso Alegre, em Minas Gerais. Entre 2015 e 2018, o projeto foi coordenado pela
Profa. Dra. Greciely Costa (LABEURB/UNICAMP). A referida obra estd no prelo.

75



Em uma sociedade de letras, de escrita e de leitura, a escola é
simbolo de erudicdo, crescimento e também de divisdo, pois
ela significa ndo s6 quem estd/esteve dentro dela, mas também
“a formacdo social em sua natureza e estrutura, ou seja, afeta
também quem estd fora dela, da Escola: [...] vocé é escolariza-
do ou nio escolarizado e isso define as relacdes sociais em que
vocé se enreda” (ORLANDI, 2014, p. 245).

Se por um lado, a escola, historicamente, se apresenta como o elo
de conexio na relacio sujeito(s), conhecimento e sociedade, por outro
lado, o advento de novas formas de (re)producio e circulacio dos sabe-
res criou e deu visibilidade a outros espacos que promovem e reforcam
essa relacio. Referimo-nos aqui especificamente ao espaco digital, a rede
mundial de computadores. Como destaca Massmann (2012, p. 109), a
efervescéncia de outras tecnologias traz consigo novas formas de signifi-
car o acesso e as relacoes com a informacio e com o conhecimento. Des-
tacamos, por exemplo, a diversidade de textualizacio dos sentidos que se
materializa no espaco digital: de modo mais amplo, em sites, blogs, redes
sociais e aplicativos, entre outros; e, de modo mais especifico, em textos
diversos (verbais e nio-verbais) que podem se configurar sob a forma de
videos, podcast, postagens, comentdrios, charges, etc.. Essa heterogenei-
dade de artefatos linguistico-digitais fomenta cotidianamente a relacio
do sujeito com a informacio e com o conhecimento.

Nesse estudo, propomo-nos a refletir sobre a (re)producio e cir-
culacio dos sentidos na histdria. Para isso, selecionamos como objeto
de andlise o processo de institucionalizacdo do corpo-politico® e de sua
deriva para o corpo-re-existéncia. Nossa reflexdo se funda no que vamos
chamar de hibridismo dos processos de significacio e de textualizacio
da/na contemporaneidade manifestado no e pelo incansdvel ir e vir dos
sentidos entre espaco urbano e espaco digital.

Levando em consideracio esse hibridismo incontorndvel do en-
tre-dois, selecionamos um recorte narrativo que originalmente compoe

5 Uma reflexio inicial sobre o processo de institucionalizacio do corpo-politico foi apresentada
pelas autoras no capitulo que compde a obra “O texto: corpo, voz e linguagem”, organizada por
Camila de Aratjo Beraldo Ludovice, Aline Maria Pacifico Manfrim e Maria Fldvia Figueiredo e
publicada pela Editora da Universidade de Franca (Franca, SP).
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o livro “O que os cegos estdo sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-
1945)”¢, de Noemi Jaffe. A obra, de cunho biografico-literdrio, publicada
pela Editora 34, expGe os relatos de uma sobrevivente do holocausto, Lili
Jaffe, mie da autora. O material que analisamos aqui resulta de um pro-
cesso de (re)significacio dessa narrativa: os fragmentos selecionados nio
foram retirados da obra impressa, mas sim da reproducio de partes dessa
obra no espaco digital, sob a forma de podcast’, no Projeto Humanos?,
mas especificamente, na primeira temporada do programa, intitulada “As
filhas da guerra”, que viralizou na internet entre 2015 e 2016.

Diante dessa especificidade do material, é preciso destacar que a
andlise apresentada mais adiante toma como ponto de partida a leitura,
realizada por Noemi Jaffe, do capitulo “Tatuagem”. Este capitulo compde
a primeira parte da obra impressa'® em que se apresentam escritos sobre
a vida em um campo de concentracdo. No espaco digital (podcast), por
sua vez, a leitura de Noemi Jaffe compoe o episddio “O trabalho liberta™
que foi ao ar em 17 de agosto de 2015. Frente a essa caracteristica singular
do nosso corpus, deparamo-nos com um processo de re-significacio dos
sentidos na histdria, que se materializa pelo deslocamento do impresso
para o digital, produzindo assim rupturas nas formas de ler, compreen-

6 Confira: JAFFE, N. O que os cegos estio sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945), Sio
Paulo: Editora 34, 2012.

7  De um modo geral, o podcast pode ser descrito como um contetido em dudio, disponibilizado
através de um arquivo ou streaming (forma de distribuicio digital, em oposicio a transferéncia
(download) de dados). O podcast tem a vantagem de ser ouvido sob demanda, em diversos
dispositivos e quando o usudrio desejar. Para mais informacoes, confira https://resultadosdi-
gitais.com.br/blog/podcast/. Acesso em: 01 mar. 2019.

8 O Projeto Humanos é um podcast storytelling dedicado a contar histdrias reais de pessoas reais.
E produzido por Ivan Mizanzuk, desde 2015. Para mais informacdes, disponivel em: https://
www.projetohumanos.com.br/. Acesso em: 01 mar. 2019.

9 De acordo com a descri¢io de apresentacio dessa temporada de podcast no site do Projeto Hu-
manos, “As Filhas da Guerra”, primeira temporada do Projeto Humanos, “conta a histdria de Lili
Jaffe, uma iugoslava judia que sobreviveu ao campo de concentracio de Auschwitz e escreveu
um didrio sobre suas experiéncias ld. Este didrio foi publicado no livro O que os cegos estio so-
nhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945), lancado em 2012 pela Editora 34, gracas a sua
filha, a escritora Noemi Jaffe”. Disponivel em: https://www.projetohumanos.com.br/temporada/
as-filhas-da-guerra/. Acesso em 05 mar. 2019.

10 Confira: JAFFE, N. O que os cegos estio sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945), Sio
Paulo: Editora 34, 2012.

11 Disponivel em: https://www.projetohumanos.com.br/as-filhas-da-guerra/s01e02/. Acesso
em: 01 mar. 2019.
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der e interpretar, ganhando espessura em outra forma material e modi-
ficando a relacio do sujeito com o conhecimento.

Se a publicacdo impressa de “O que os cegos estdo sonhando? com
o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945)” produz efeitos de sentidos na histéria
de e sobre o nazismo, 4 medida que esse texto é recortado, editado e
preparado para circular em outro suporte, agora, o digital, outros/novos
sentidos dai derivam e passam a circular (alcancando, possivelmente, um
numero inimagindvel de leitores-ouvintes). Uma vez materializados no
formato digital, os acontecimentos da vida de Lili Jaffe, no periodo de
1944-19435, ganham forma, corpo, voz e trilha sonora. No espaco digi-
tal, para além do traco da letra e das descricoes detalhadas da narra-
tiva, outros recursos puderam ser inseridos e explorados no processo
de reproducio. Os efeitos de todo esse aparato tecnoldgico a servico da
significacdo e da circulacido da informacido e do conhecimento, no caso
em estudo, atualizam a memdria e a historia de uma época que marcou
inegavelmente nossa civilizacio.

Discurso de e sobre o corpo

La iglesia dice: El cuerpo es una culpa.

La ciencia dice: El cuerpo es una mdquina.
La publicidad dice: El cuerpo es un negocio.
El cuerpo dice: Yo soy una fiesta.

Eduardo Galeano

Tomar o processo de institucionalizacido do corpo-politico como
objeto de investigacdo implica, em tese, percorrer caminhos ecléticos que
passam pela ciéncia, pelo social e pelo teoldgico. De nossa parte, conhe-
cendo a diversidade de pesquisas que se interessam por este objeto, vale
destacar que, neste estudo, tomamos o corpo a partir da perspectiva das
ciéncias da linguagem, mais especificamente, dos estudos discursivos.
Isso significa que para nos o corpo € considerando como lugar material
de significacio (ORLANDI, 2001) em que se textualizam diferentes pro-
cessos discursivos e em que se materializa o confronto do politico com o
simbdlico. Na epigrafe apresentada acima, ji temos uma amostra disso.

78



Ela apresenta alguns dizeres que, de lugares especificos, contribuem para
a producio de significacoes em torno do corpo. Trata-se de um conjunto
de discursos de e sobre o corpo que apontam para o funcionamento do
politico na linguagem. De nossa posic¢io tedrica, compreender jd de inicio
o funcionamento dos discursos de e sobre o corpo € crucial para o per-
curso analitico que propomos neste estudo. A nocio de discurso de e de
discurso sobre é desenvolvida'? por Orlandi (1990[2008]), na obra “Terra
3 vista. Discurso do confronto: velho e novo mundo”. Para autora, essa
nocio pode ser descrita da seguinte maneira:
os ‘discursos sobre’ sdo uma das formas cruciais da institucionali-
zagio dos sentidos. E no ‘discurso sobre’ que se trabalha o conceito
de polifonia. Ou seja, o ‘discurso sobre’ é um lugar importante para
organizar diferentes vozes (dos discursos de). Assim, o discurso so-
bre o samba, o discurso sobre o cinema sdo parte integrante da arre-

gimentagdo (interpretagdo) dos sentidos dos discursos do samba, do
cinema, etc (ORLANDI, 1990[2008], p. 44).

Compreende-se entdo, j4 num gesto de andlise, que, na epigrafe,
os dizeres da igreja, da ciéncia e da publicidade, retomados por Galeano
(2001, p. 109), inscrevem-se como discursos sobre o corpo. A partir dos
lugares legitimados que ocupam na sociedade, igreja, ciéncia e publici-
dade institucionalizam sentidos para o corpo. Desse modo, colocam em
funcionamento uma memdria discursiva que parece se amparar no senso
comum, em sentidos, supostamente, estabilizados que circulam e sio (re)
produzidos cotidianamente em nossa sociedade. Orlandi (1990[2008])
alerta para o fato de que essa memdria discursiva é estabilizada e re-
forcada pelo discurso histérico. Compreendemos entio que os discursos
sobre o corpo nesta epigrafe organizam e disciplinam a memoria con-
densando-a e sintetizando-a aquelas relaces predicativas ali expostas.
Ali, o corpo nio fala. Ele ¢ falado.

A esses discursos sobre, Galeano (2001, p. 109) contrapde o discur-
so (hipotético?) do corpo que, por sua vez, pode ser compreendido aqui
como um dizer que produz equivoco, ji que rompe com uma estrutura
fundada no siléncio e produz, assim, outros efeitos de sentido. Efeitos

12 Essa nocio foi retomada, posteriormente, e detalhada por Mariani (1998) e Costa (2014).
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nio previstos, efeitos que apontam para a falha constitutiva do funcio-
namento da linguagem. Nessa perspectiva, dizer que o corpo se predica
como “a festa”, em “yo soy la festa” (GALEANO, 2001, p. 109) - signifi-
ca desestabilizar pré-construidos e dar visibilidade a outras formas de
significacdo e de inscricio do corpo na historia e na sociedade. Trata-se
de pensar o corpo como parte constitutiva de um processo histérico de
significacdo ou, mais especificamente, de pensar o corpo, em sua mate-
rialidade, na relacdo com o sujeito e com os sentidos. Em outras palavras,
compreendemos com Orlandi que “a significacido do corpo nio pode ser
pensada sem a materialidade do sujeito. E vice-versa, ou seja, nio po-
demos pensar a materialidade do sujeito sem pensar sua relacio com o
corpo” (ORLANDI, 2012, p. 83).

Fundada epistemologicamente a partir de questionamentos a lin-
guistica, a psicandlise e a0 materialismo histdrico, a andlise de discur-
so dedicou-se amplamente ao estudo da materialidade da histdria e da
lingua. Entretanto, a materialidade do sujeito tem sido pouco explora-
da ainda que seja inquestiondvel a sua ndo transparéncia. Para Orlandi
(2012, p. 84), essa lacuna tedrico-analitica se deve ao fato de que “é na
questio da materialidade do sujeito que estd a negacio do sujeito como
origem quer de si, quer dos sentidos.”

Pelo didlogo desafiador e basilar que a andlise de discurso estabe-
leceu com o materialismo historico, compreendemos que os “modos de
producio da vida material condicionam o conjunto de processos da vida
social e politica” (ORLANDI, 2012, p. 85). E em condicdes andlogas as
descritas pela autora, no que tange a presenca do materialismo historico
no funcionamento da linguagem, que o discurso se produz e, simulta-
neamente a ele, sujeito e sentidos se constituem (ainda que se tenha a
ilusido de que eles estdo sempre 14). Esse funcionamento, destaca Orlandi
(2012, p. 85), “é efeito da ideologia em sua materialidade.” Tal processo
também afeta o corpo do sujeito que, uma vez interpelado pela ideo-
logia, se textualiza, se significa, se discursiviza e se inscreve na histéria
a partir da relacio do politico com o simbdlico. E importante destacar
que, ndo transparentes, linguagem, sujeito e histdria estdo agrilhoados ao
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funcionamento da ideologia. Esta, compreendida aqui como uma prdtica,
estd apensa ao processo de significacio do discurso e, consequentemen-
te, do sujeito e dos sentidos. Nessa perspectiva, refletir discursivamente
sobre o corpo significa compreender que “a forma sujeito historica tem
sua materialidade e que o individuo, interpelado em sujeito pela ideo-
logia, traz seu corpo por ela também interpelado” (ORLANDI, 2012, p.
87). Dizemos entdo que o corpo significa, que tem historicidade e que
tem memoria. E no e pelo corpo que se materializam tracos da diferenca,
vestigios de (ndo) normatizacio, de (ndo) uniformizacio estética e social.
E no e pelo corpo, lugar de inscricio, de dominacio, de resisténcia e de
manifestacdo, que sentidos sdo formulados e postos em funcionamento.
E no e pelo corpo que transitam e circulam préticas de significacio que
se constituem na histdria pelo funcionamento da linguagem na socieda-
de. O corpo significa entdo em sua forma material. Ele se constitui como
dizer em curso. Ou ainda, corpodiscurso (SOUZA, 2010).

O corpo e(m) movimento

Trabalhar discursivamente com o corpo, compreendendo-o mate-
rialidade do sujeito, implica levar em consideracao linguagem, histdria e
ideologia. Essa triangulacio (linguagem, histdria e ideologia) produz efei-
tos de sentido sobre o corpo discursivizando-o, tornando-o corpodiscur-
so (SOUSA, 2010). Compreende-se assim que o corpo € “a materialidade
do sujeito apropriada pelo Estado, remarcado pelas instincias ideoldgicas
e enformado por uma dialética politica” (SOUSA, 2010, p. 1). Esse funcio-
namento é fundador do processo de constituicdo do sujeito em que a ide-
ologia comparece interpelando, pelo simbdlico, o individuo em forma-su-
jeito-historica (ORLANDI, 2012). Essa forma-sujeito-historica capitalista,
de acordo com Orlandi (2012), estd suportada no juridico através de um
conjunto de normas (direitos e deveres) que regulam, de certa maneira, os
processos de individu(aliz)acdo do sujeito pelo Estado sendo este compre-
endido aqui a partir de instituicoes e discursos.

Considerando entio que o corpo significa em sua forma material
e tomando como condicio de producio a logica capitalista, temos que,
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ao longo da histdria, esse corpo foi se constituindo tanto pela opres-
sdo, quanto pela manipulacio, uma vez que ele era compreendido como
uma “mdquina”, ou melhor, a fonte de acimulo de capital (BARBOSA;
MATOS; COSTA, 2011). Esse processo de formatacio (manipulacio) do
corpo na era capitalista produziu efeitos de sentidos nos modos de sua
movimentacio e de sua insercio na sociedade. A forma-sujeito-histo-
rica capitalista, que se sustenta no juridico, em um conjunto de normas
(direitos e deveres), conforme apresentamos acima, produziu efeitos de
normatizacoes para o corpo. Trata-se de uma forma de poder. O po-
der disciplinar. O Estado, por meio de instituicoes e discursos, exerceu
coercitivamente o controle do corpo no espaco, no tempo, na socieda-
de. Instala-se assim o poder normatizador do Estado que estabelece o
“normal” como coer¢ao social (FOUCAULT, 2002) e, porque nio dizer,
como coercio ideologica e, “dessa maneira, vio moldando, padronizan-
do, homogeneizando corpos, sujeitos e sentidos” (MASSMANN, 2018, p.
44). De acordo com Barbosa, Matos e Costa (2011, p. 29), esse processo
de disciplinarizacido do corpo na sociedade capitalista permanece ainda
vigente hodiernamente, ainda que por meio de funcionamentos que se
alinham as condicoes de producio do século XXI: As novas tecnologias
de producio em massa desencadearam um processo de homogeneizacio
de gestos e hdbitos que se estendeu a outras esferas sociais, entre elas a
educacido do corpo, que passou a identificar-se nio s6 com as técnicas,
mas também com os interesses da producio (HOBSBAWM, 1996 apud
PELEGRINTI, 2006). “Assim, o ser humano é colocado a servi¢o da econo-
mia e da producio, gerando um corpo produtor que, portanto, precisa ter
saude para melhor produzir (BARBOSA; MATOS; COSTA, 2011, p. 29)".
A partir das palavras das autoras, compreende-se que o controle ¢ a
padronizacdo do corpo passam a circular na sociedade, dita moderna, como
resultado de um processo biopolitico (FOUCAULT, 2002), em que 0s corpos
sdo “domesticados” para se formatar, se enquadrar e se adequar a padrdes
sociais que se sustentam ideologicamente em relagcdes de poder e, consequen-
temente, de dominacdo. Nesse sentido, o poder e seus mecanismos de controle

se manifestam no corpo compelindo-o a objetificacdo e a estandardizacio
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sob a forma de modelos pré-estabelecidos historicamente que sio res-
significados em funcio das condicoes de producio.
Esse movimento de supremacia do corpo tem sido reforcado com
o advento de novas tecnologias que se alinham a légica da producio. De
fato, cada vez mais, se impoem ao corpo modelos de saude, de ética e
de estética. O corpo, que destoa desses padroes, instituidos aparente-
mente como sendo “universais”, é visto como corpo-desvio, corpo-a-
normal, corpo-doente. Este corpo é colocado 4 margem da sociedade,
discriminado. Este corpo a beira estd maculado, pois, como nos ensina
Quijano (2009), ele traz, em sua materialidade, tracos, vestigios, rastros
do funcionamento das estruturas do poder e dos processos de categori-
zacdo, inclusio e exclusido que dai derivam. Por vezes, este é o corpo que
acaba se tornando (in)visivel. Entretanto, a partir de uma perspectiva
discursiva, podemos dizer que este é o corpo que, em sua forma mate-
rial, encarna a ruptura, a falha, o equivoco. Eo corpo-re-existéncia. Ou
ainda corpo-politico: aquele que produz fissuras nas discursividades
da sociedade contemporinea (MASSMANN, 2018). A nocio de corpo
-politico é de suma importancia para a reflexio que propomos e de-
corre justamente da posicio em que nos inserimos, a saber, aquela de
analista de discurso que considera a relacio do simbdlico com o politico
como fundamental para a compreensio do funcionamento da linguagem.
De acordo com Massmann (2018, p. 41),
O funcionamento da linguagem ¢ politico e este, por sua vez,
é compreendido, por nds analistas de discurso, como divisdo:
“divisio da sociedade, divisdo dos sujeitos, divisao do sentido,
em que faz funcionar, na sociedade capitalista, relagdes de po-
der simbolizadas” (Orlandi, 2013, p. 28). Em relacio ao politico,
vale acrescentar ainda que uma vez compreendido discursiva-
mente sempre como dividido, é importante destacar que essa
“divisdo tem uma direcdo que € afetada pelas relacoes de forca
advindas da forma da sociedade na histdria”, conforme Orlandi
(1998, p. 4). Dessa perspectiva, o politico pode ser entendido

como conlflito, a partir das posi¢des sujeito que sdo assumidas
(MASSMANN, 2018, p. 41).
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A partir do exposto, considera-se que o corpo-politico é aquele
cuja materialidade do sujeito produz rupturas nesse conjunto de norma-
tizacoes sustentadas em relacoes de forca e de poder.

O corpo maculado

A fim de ilustrar esse processo de institucionalizacdo do corpo-po-
litico e de sua deriva para o corpo-re-existéncia, como jd anunciamos,
debrucamo-nos sobre um recorte retirado do livro “O que os cegos estio
sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945)"”, de Noemi Jaffe. A
narrativa se compde a partir do olhar da filha que conduz o leitor num
percurso inicial de leitura em relacdo ao corpo da mie. O ponto de parti-
da de nosso recorte €, justamente, o enquadramento que a autora produz
em relacdo a tatuagem da mae, judia, que em 1944 foi levada pelos nazis-
tas ao campo de concentracio de Auschwitz!:

Recorte 1:

“O ndmero no braco dela é A16.334. Os judeus da série “A”
foram presos a partir de maio de 1944. Foram contabiliza-

13 Confira: JAFFE, N. O que os cegos estio sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945). Sio
Paulo: Editora 34, 2012.

14 De acordo com o Museu e Memorial de Auschwitz-Birkenau, “o campo de concentracdo nazista
alemio de Auschwitz tornou-se para o mundo um simbolo do Holocausto, de genocidio e terror.
Foi criado pelos alemaes, na metade do ano de 1940, na periferia de Oswiecim, cidade polaca que
foi anexada ao Terceiro Reich pelos nazistas. A cidade recebeu o nome alemio de “Auschwitz”,
que foi usado também para determinar o nome do campo: Konzentrationslager Auschwitz. Na
fase de auge de seu funcionamento, o campo de Auschwitz era formado de trés partes principais:
1) A primeira e mais antiga das partes foi Auschwitz I, chamada de Stammlager (a quantidade de
prisioneiros era de 12-20 tys.), formada na metade do ano de 1940, no terreno e nos edificios do
quartel polaco de antes da guerra, e que foi sistematicamente aumentado para as necessidades
do campo; 2) A segunda parte foi o campo Auschwitz II-Birkenau (em 1944 contou com mais
de 90 mil prisioneiros), a maior do complexo de campos Auschwitz. Sua construcio foi iniciada
no outono de 1941, num terreno distante 3 km de Oswiecim, na aldeia de Brzezinka, de onde a
populacio polaca foi expulsa e suas casas desmontadas. Em Birkenau surgiu o maior centro de
exterminio em massa da Europa sob ocupacio — camaras de gis — onde os nazistas assassinaram
a maior parte dos Judeus deportados ao campo; 3) Terceira parte — campo Auschwitz III Mo-
nowitz (também chamado de Buna; no verdo de 1944, contava com mais de 11 mil prisioneiros).
Inicialmente, foi um dos subcampos de Auschwitz, formado no ano de 1942, em Monowice,
distante 6 km de Oswiecim, ao lado das fabricas de gasolina e borracha sintética Buna-Werke,
construidas durante a guerra pela corporacio alema IG arbenindustrie. Em novembro de 1944,
o subcampo de Buna tornou-se independente e ficou sendo chamado de KL Monowitz. A maio-
ria dos subcampos de Auschwitz estava sob sua administracio”. Fonte: Memorial and Museum
Auschwitz-Birkenau. Disponivel em < http://auschwitz.org/en/>. Acesso em 28 ago. 2018.
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dos 20 mil homens e 29.354 mulheres. Dentre estas mulhe-
res era a de numero 16.334”,

De acordo com o arquivo do Museu e Memorial de Auschwitz-
Birkenau®, os judeus que eram enviados a este campo de concentracio
passaram por diferentes sistemas de identificacio, sendo a tatuagem um
deles. Auschwitz foi o inico campo a instituir a tatuagem como meio de
identificacdo de prisioneiros. O modelo utilizado ndo tinha um padrio
dnico: poderia ser empregado apenas um conjunto numérico ou uma
mescla de numeros e letras. Em ambos 0s casos, a composicio produzia
o efeito de um nimero de série. O arquivo do Museu Memorial do Ho-
locausto dos Estados Unidos destaca, por sua vez, que a implementacio
desse sistema de identificacio em Auschwitz comecou entre 1941 e 1942,
época em que chegaram muitos prisioneiros de guerra, sobretudo, ju-
deus soviéticos. No total, foram identificadas o uso de, pelo menos, trés
séries numéricas: a primeira e segunda séries estavam destinadas ao gru-
po masculino e a terceira ao grupo feminino:

A fim de evitar a atribuicdo de nimeros excessivamente altos
da série geral ao grande nimero de judeus hungaros chegando
em 1944, as autoridades da SS introduziram novas sequéncias
de nimeros em meados de maio de 1944. Esta série, precedida
pelaletra A, comegou com “1” e terminou em “20.000”. Quando
o numero 20.000 foi atingido, uma nova série come¢ando com
a série “B” foi introduzida. Cerca de 15.000 homens receberam

tatuagens da série “B”. Por uma razio desconhecida, a série “A”
para mulheres nio parou em 20.000 e continuou para 30.000%.

Como podemos observar nesta citacio, considerado o grande nu-
mero de prisioneiros enviados a Auschwitz, da posicio sujeito-nazista, a

15 Memorial and Museum Auschwitz-Birkenau. Disponivel em < http://auschwitz.org/en/>. Acesso
em 28 ago. 2018.

16 Nossa tradugio: “In order to avoid the assignment of excessively high numbers from the general
series to the large number of Hungarian Jews arriving in 1944, the SS authorities introduced
new sequences of numbers in mid-May 1944. This series, prefaced by the letter A, began with “1”
and ended at “20,000.” Once the number 20,000 was reached, a new series beginning with “B”
series was introduced. Some 15,000 men received “B” series tattoos. For an unknown reason,
the “A” series for women did not stop at 20,000 and continued to 30,000”. In Tattoos and Num-
bers: The System of Identifying Prisoners at Auschwitz. Disponivel em: https://encyclopedia.
ushmm.org/content/en/article/tattoos-and-numbers-the-system-of-identifying-prisoners-a-
t-auschwitz. Acesso em: 30 ago. 2018.

85



inclusio das letras nas tatuagens de identificacio visava, em tese, evitar
a atribuicio de ordens numéricas extremamente altas. Essa parece ser a
justificativa que ficou registrada nos inimeros documentos produzidos
pelos nazistas durante esse periodo. Entretanto, da parte dos sobrevi-
ventes, o emprego e o sentido da letra “A” ¢ uma questio ainda em aberto,
sobretudo para Lili Jaffe. Em outra passagem da narrativa em andlise,
podemos acompanhar a reproducio de um didlogo entre Noemi e sua
mae:
Recorte 2:

- “Mae, vocé sabe o que significa esse “A” na sua tatuagem?”.
- “Sei. E Auchiwtz. Ndo, ndo é. E arbeiten, trabalho.

Neste entremeio da duvida, constitutiva do discurso de Lili, a pri-
meira vista, € possivel dizer que a letra “A” pode significar Auschwitz ou
ainda, como ela nos mostra, pode estar relacionada ao substantivo “ar-
beiten” que, em alemao, significa “trabalho”. Os gestos de interpretacio
de Lili Jaffe nos levam a refletir sobre o sentido da palavra “trabalho” nas
condicoes de producio a que ela nos remete, a saber, o nazismo. Nao po-
demos esquecer que as condicoes de producio sdo fundamentais no pro-
cesso discursivo: elas compreendem a situacgio, os sujeitos e a memoria
discursiva (ORLANDI, 2002). Por exemplo, se tomarmos a interpretacio
dessa palavra (trabalho) nas condi¢des de producio atuais (século XXI),
os sentidos produzidos sdo completamente diferentes. Entio, faz-se ne-
cessdrio estarmos atentos a essas questoes para que nossa interpretacao
nio se sustente naquilo que chamamos de evidéncia de sentidos:

Nesse movimento da interpretacdo, o sentido aparece como
evidéncia, como se ele estivesse ji sempre ld. Interpreta-se e ao
mesmo tempo nega-se a interpretacio, colocando-a no grau
zero. Naturaliza-se o que ¢ produzido na relacio do histérico e
do simbodlico. Por esse mecanismo - ideoldgico de apagamento da
interpretacio, hd transposicoes de formas materiais em outras,
construindo-se transparéncias — como se a linguagem e a his-
toria nio tivessem espessura, sua opacidade — para serem inter-
pretadas por determinacdes histdricas que se apresentam como
imutdveis, naturalizadas. Este € o trabalho da ideologia: produzir

evidéncias, colocando o homem na relacio imagindria com suas
condi¢des materiais de existéncia (ORLANDI, 2002, p. 46)
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Com suas palavras, Orlandi conduz a compreender que a lingua-
gem nio é transparente. E, pois, pela fresta do funcionamento da lingua-
gem na sua relacio com a histdria que podemos entrever discursivamen-
te para além dessa evidéncia dos sentidos. Isso significa que, de nossa
posicio, visualizamos outras possibilidades de interpretacio que levam
em conta as condicoes de producio do nazismo e de seus gestos na rela-
¢do com a memoria discursiva ndo sé no que diz respeito as crencas do
povo judeu, mas também no que concerne a palavra “trabalho”.

Analisando o sistema de identificacio nazista, descrito anterior-
mente, compreende-se que, naquelas condi¢des de producio, a tatua-
gem, imposta como forma de identificacdo, parece ter sido usada para
fins absolutamente cruéis e desumanos. Devemos considerar que, para
os judeus, conforme a Torah, livro sagrado e fundador do judaismo, o
corpo é uma “santidade especial por ser um involucro para alma, por
este motivo ele deve ser tratado com respeito””. Soma-se a isso ainda
o fato de que para o judaismo a tatuagem € considerada uma forma de
agressao ao corpo e, ao fazé-la, infringe-se uma importante orientacio
do livro Vayicra (Levitico 19:28) da Torah', a saber, “Nio fareis laceracoes
na vossa carne pelos mortos; nem no vosso corpo imprimireis qualquer
marca. Eu sou o Senhor”. Desse modo, a tatuagem no nazismo pode ser
descrita como um gesto macabro e aniquilador. Gesto que marca no cor-
po do judeu, na sua carne e na sua memoria de forma inapagdvel o édio,
o poder, a crueldade, a desumanidade e o autoritarismo nazistas. Dito
de outra forma, a tatuagem no corpo do judeu, feito prisioneiro, pode
ser considerada como o genocidio inscrito na pele. Com efeito, os nazis-
tas, além de aprisionar e subjugar os judeus, dilaceraram e violaram seus
corpos e suas crencas com tatuagens que lhes imputaram e lhes classifi-
caram como corpos maculados, corpo a margem da hegemonia nazista,
da humanidade e de seu proprio povo a medida que com a tatuagem ex-

17 In: Associacdo Israelita de Beneficéncia Beit Chabad do Brasil. Mishné Torda do Rambam. Dispo-
nivel em: https://www.beitchabad.org.br/. Acesso em: 30 ago. 2018.

18 1In: Chabad Lubavitch. Livro Vayicra (Levitico). Disponivel em: https://pt.chabad.org/library/
article_cdo/aid/602329/jewish/Vayicr.htm. Acesso em: 30 ago. 2018.
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terminavam-se ndo s6 as crencas, mas também os lagos e processos de
identificacdo entre os judeus.

Em relacio a possibilidade de a letra “A”, que antecedia a sequéncia
numeérica na tatuagem de Lili Jaffe, significar o substantivo “arbeiten” (ou
seja, “trabalho” em alemio), é importante pensar aqui no funcionamento
historico dos sentidos em torno da palavra “trabalho” e também consi-
derar os efeitos de sentido da tatuagem na histéria da humanidade. De
fato, para os gregos e romanos, por exemplo, as tatuagens constituiam
uma forma de punicio. Elas marcavam escravos e ladroes. Criminosos.
E essas marcas, na pele, no corpo, impediam que, em caso de fuga, os
tatuados pudessem viver livremente em sociedade. O corpo, marca-
do era excluido do convivio social. Com base no exposto, se levarmos
em consideracio, as condi¢oes de produgio do periodo do nazismo, po-
demos entrever nesse batimento com a historia da humanidade outros/
novos sentidos que sido postos em funcionamento a partir da tatuagem
e, também, da palavra “trabalho” supostamente significada na letra “A”:
trata-se do trabalho escravo dos judeus em Auschwitz.

Do corpo-politico ao corpo-re-existéncia

A partir da reflexdo que propomos, podemos considerar que a ta-
tuagem, encarnada no corpo dos judeus do campo de concentracdo de
Auschwitz, naquelas condicoes de producio, inscreveu-se como um
instrumento de tortura cujos efeitos foram vivenciados nao s6 no pre-
sente, ou seja, durante o periodo do nazismo, mas sobretudo, no futuro,
num periodo pos-holocausto, no hoje, época em que os judeus, mesmo
libertados, tiveram (tém) de conviver diariamente com essa memoria do
genocidio. O corpo judeu foi marcado para sempre pelo flagelo da mons-
truosidade nazista.

Compreendemos, entio, que a tatuagem no corpo de Lili Jaffe a
significa como prisioneira de guerra. E produz assim um discurso do
corpo. Corpo feito refém de um dos momentos mais terriveis da hist6-
ria da humanidade. A tatuagem faz significar a historia daquele corpo ao
mesmo tempo que o conecta e o significa na relacio com o corpo social,
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neste caso, o povo judeu. O discurso do corpo estd, pois, materializado na
tatuagem que (re)atualiza diariamente, por diferentes gestos de interpre-
tacdo, a memoria do holocausto.

Ha que se refletir ainda em relagio ao discurso sobre o corpo. Para
isso, retomamos as palavras de Orlandi (1990[2008], p. 44), para quem, os
discursos sobre “sdo uma das formas cruciais da institucionalizacio dos
sentidos. E no ‘discurso sobre’ que se trabalha o conceito de polifonia. Ou
seja, o ‘discurso sobre’ é um lugar importante para organizar diferentes
vozes (dos discursos de)”. De fato, se tomarmos o0s recortes em estudo,
podemos verificar que, nas duas passagens analisadas, temos o funciona-
mento de discursos sobre a tatuagem de Lili Jaffe (e consequentemente,
sobre seu corpo). Enquanto o primeiro trata do nimero, o segundo, ao
trazer um didlogo entre maie e filha, discorre sobre a letra tatuada e os
possiveis sentidos que dela derivam. O discurso sobre a tatuagem de Lili
Jaffe funciona, entio, como uma espécie de discurso mediador”, discur-
so de entremeio, que vai se produzir e se constituir entre o discurso do*
corpo, que traz materialmente a marca do holocausto, e o interlocutor®
que, com seus gestos de leitura e de interpretacio, diz sobre esse corpo e
essa marca em determinadas condices de producio:

enquanto discurso intermediario, como forma de institucionaliza-
¢do dos sentidos, o discurso sobre constitui uma interpretagéo,
ou melhor, ao se situar entre o discurso-origem e um interlocutor,
ele resulta de uma interpretacdo; ao mesmo tempo, ele intervém na

construcdo imaginaria do interlocutor, do sujeito e do dizer (COS-
TA, 2014, p. 34).

Nessa perspectiva, tanto o didrio de Lili Jaffe, quanto os documen-
tos*? que fazem parte do acervo do Museu e Memorial de Auschwitz-
Birkenau e, também, a obra?® em estudo constituem, pois, discursos
sobre o corpo materializando diferentes vozes que tentam significar, ou

19 Ou discurso intermedidrio, nas palavras de Mariani (1998, p. 60).

20 O discurso de, segundo Mariani (1998, p. 60), pode ser compreendido como um discurso-origem.
21 Neste caso, os interlocutores sdo tanto Lili Jaffe, que diz de sua tatuagem, quanto Noemi, sua filha.
22 Documentos nazistas que fazem alguma referéncia a ela, a partir de seu nimero de prisioneira.

23 Confira: JAFFE, N. O que os cegos estio sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945). Sio
Paulo: Editora 34, 2012.
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melhor, que tentam dizer e interpretar o discurso do corpo de Lili Jaffe.
Esses discursos de e sobre trabalham incessantemente o limiar da inte-
pretacio que, nio reveladora, demanda incansavelmente que se produza
sentidos. E nessa relacio constitutiva entre discurso de e sobre o corpo
judeu que se presentifica 0 memordvel, (re)atualiza a memoria discursiva
e a historia materializando-se assim sob a forma de corpo-politico.

E, pois, na brecha, na fissura, ainda que mintscula, entre o discurso
de e o discurso sobre que emerge a tensdo do politico com o simbdlico,
confronto constitutivo do funcionamento da linguagem. No caso do ma-
terial analisado nesta reflexdo, a no¢iao de condi¢oes de producio, con-
forme discutido anteriormente, comparece de forma vigorosa no movi-
mento de sentidos que faz derivar corpo-politico para corpo-re-exis-
téncia como podemos observar no fragmento abaixo também retirado da
obra que serviu de base para as andlises aqui propostas:

Recorte 3:

Quando a filha visitou o museu do Holocausto em Yad
Vashem, em Jerusalém, em 2010, buscando encontrar o di-
drio dela que estd 14 guardado, a diretora do museu encon-
trou casualmente um registro de funciondrias da cozinha
de Auchiwitz de 1944. Era um registro elaborado por um
oficial nazista. Ld estavam o nome e o nimero dela além do
de vdrias outras companheiras. O efeito de ver o nimero no
braco dela jd como parte de seu corpo e da composicio de
sua figura tanto que ninguém o percebe mais, e o efeito de
ver o seu nome e o0 nimero escrito numa folha de registro
do campo, grafados por um oficial nazista, ¢ radicalmente
diferente. Era como se a filha a estivesse vendo pela pri-
meira vez. Como se nunca soubesse que a mie tinha um
nimero tatuado no braco, nem mesmo que ela tivesse sido
prisioneira. Entio, aquela histdria contada em casa, na sala,
na cozinha, na infincia, também estd guardada em registros
oficiais? Aconteceu de verdade? Tudo aquilo que foi conta-
do, que tem dimensio de realidade somente dentro da ima-
ginacdo de quem escuta e na lembranca de quem viveu, teve
corpo, tamanho, volume também nas mios de um soldado.
Ele escreveu o nome e o nimero dela?.

24 Confira: JAFFE, N. O que os cegos estio sonhando? com o Didrio de Lili Jaffe (1944-1945). Sio
Paulo: Editora 34, 2012.
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Dadas as condi¢oes de producio, o corpo-politico, 4 medida que
na tensio entre relacoes de forca, do discurso de e do discurso sobre, en-
contra uma forma de resistir e assim de (re)significar e ser (re)significado.
Ao nio se deixar subjugar, o corpo-politico resiste (corpo-re-existéncia)
e rompe. Explode. E assim produz a efervescéncia de significacoes do
corpo de Lili Jaffe e sobre o corpo de Lili Jaffe:

Nio era exatamente a infracio que os nazistas tatuavam no
corpo dos prisioneiros, mas a identificacio inapagdvel de que
se tratava de um prisioneiro. Servia para facilitar o trabalho dos
nazistas e para escrever na carne do condenado sua maior in-
fraco: existir. Aquilo que fica escrito na carne como as rugas, a
flacidez, mas acima de tudo a tatuagem adquire e dd a pessoa o

sentido da existéncia. Ela existe porque tem essa marca e tem a
marca porque existe®.

Fundada no hibridismo dos processos de significacio e de tex-
tualizacdo da/na contemporaneidade manifestada no e pelo incansavel
ir e vir dos sentidos entre espaco urbano e espaco digital, a reflexdo
aqui proposta tratou da institucionalizacdo do corpo-politico e de sua
deriva para o corpo-re-existéncia. Buscamos ao longo desses escritos
dar a conhecer nio s6 o funcionamento dos sentidos na historia, mas
sobretudo, o modo como, nas condicoes de producio do século XXI, a
diversidade de formas de textualizacio dos sentidos no impresso e no
digital produz efeitos na (re)significacio da memoria e da histéria da
nossa sociedade. Nesse movimento dos sentidos na histodria, os aconte-
cimentos ganham forca, espessura, e reclamam interpretacio para além
das evidéncias. Re-existem.
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Circulagdo no Twitter: informacdes e discursos
emaranhados na (a)temporalidade

LUCIMARA CRISTINA DE CASTRO'

Tempo é um tecido invisivel em que se pode bordar tudo
(...). Também se pode bordar nada. Nada em cima de
invisivel ¢ a mais sutil obra deste mundo, e acaso do outro.

(Machado de Assis)

Principiemos por algumas marcas: viver em sociedade, desde as primei-
ras civilizacoes tem sido um desafio. Tecemos, constantemente, relacoes
procurando satisfazer nossas necessidades: fisioldgicas, psicologicas e
sociais. Diariamente falamos, ouvimos, respondemos, indagamos em
nossos circulos sociais, buscando no outro a falta e a completude. Sio
essas teias que nos constituem, fazem-nos sujeitos, dos outros e de nos.

Marcados pelas relacdes que nos constituem em nossa formacio
social, na internet nio seria diferente, uma expansio virtual do espago
urbano. Sabemos que o corpo dos sujeitos e o corpo da cidade estdo tido
atrelados, que tendem a se imbricar. Isso significa que o corpo social e o
corpo urbano formam um s6, isto €, que a cidade e o sujeito se significam,
construindo uma rede de sentidos (ORLANDI, 2004). Para permanecer
no jogo da sociabilidade, urbanizamos a rede e levamos para dentro dela
as nossas interacoes, nossos relacionamentos.

O espaco da internet marca-se pela extensio da sociedade capi-
talista. Compramos e vendemos, além de produtos fisicos e servicos,
imagens de sujeitos prontos para serem “consumidos”. Vendemos, nas
redes sociais, nossa imagem, e a moeda de negociacao sio likes, retweets,
compartilhamentos. Ainda que no digital, permanecemos competitivos,

1 Doutoranda pelo Programa de Pds-Graduacdo em Letras da Universidade Estadual de Maringd
(UEM), Linha de Texto e Discurso. E-mail: lucimara_castro@hotmail.com.br.
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buscamos visibilidade. No jogo de imagens de nés mesmos e do outro,
buscamos estar 4 mostra, seja a partir de “likes”, que podem apontar para
uma suposta “aprovacio”, ou por meio de comentdrios que expressem
opinides (tidas como) contrdrias.

No Twitter, rede de nosso interesse, quem nio se poe a “mostra” é
um mero expectador da vitrine alheia. O funcionamento desta rede faz
com que haja uma proliferacio intensa de informacodes, o que contribui
para que um determinado assunto atinja o dpice de tweets® e retweets?
por determinadas horas e, logo depois, seja sobreposto por outros as-
suntos.

Discursivamente, é mais do que um espaco social digital em que os
sujeitos se relacionam. Compreendemos a rede Twitter como um espaco
discursivo em que as postagens extrapolam a interacdo informacional,
de armazenamento em uma memoria metdlica* e o efeito de evidéncia
provocado pela dindmica do virtual, instaurando um funcionamento dis-
cursivo que permite aos sentidos derivar para outros lugares, abrindo
para sentidos outros, pelo trabalho da memdria discursiva. Assim, pensar
o Twitter discursivamente requer considerar a circulacio “imediata” dos
acontecimentos que, por sua vez, pde em circula¢io em uma dinidmica (a)
temporal, sujeitos e sentidos.

» o«

2 Tweet (do inglés, “gorjeio”, “pio de passarinhos”) é o nome dado as trocas de mensagens entre 0s
usudrios do Twitter e cujo simbolo é um passarinho azul, numa referéncia aos sons produzidos
pelos pdssaros. Disponivel em: http://www.significados.com.br/tweet/. Acesso em: 09 fev. 2019.

3 Retweet corresponde a replicar algo que foi escrito. No twitter, significa que uma pessoa repetiu
o texto produzido por outra, sem, contudo, deixar de dar-lhe os devidos créditos. Disponivel em:
http://www.significados.com.br/rt-no-twitter/. Acesso em: 09 fev. 2019.

4 Dias, na Enciclopédia Discursiva da Cidade, salienta que esse conceito foi definido por Orlan-
di, em 1996, no livro Interpretacdo: autoria, leitura e efeitos do trabalho simbdlico, a fim de
compreender teoricamente o funcionamento das tecnologias de linguagem a partir do uso do
computador e da internet. A memdria metdlica diz respeito a circulacdo, a qual compreende mo-
vimentos de repeticio, reproducio, replicagio, etc. Para Orlandi (2006), a memoria metilica é
aquela “produzida por um construto técnico (televisio, computador, etc.). Sua particularidade é
ser horizontal (...), nio havendo assim estratificacio em seu processo, mas distribuicio em série,
na forma de adicio, acimulo: o que foi dito aqui e ali e mais além vai-se juntando como se for-
masse uma rede de filiacao e nio apenas uma soma. Quantidade e nio historicidade”. A memoria
metdlica produz, pois, um efeito de filiacio. Disponivel em: https://www.labeurb.unicamp.br/
endici/index.php?r-verbete/view&id-119. Acesso em: 29 abr. 2019.
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Partindo desses pressupostos, a questio que nos inquieta nesse es-
crito é de que maneira funciona a (a)temporalidade na circulacio de dize-
res do/no Twitter, provocando repeticio, dispersio, ruptura de sentidos,
conforme informacgoes e discursos sdo postos em movimento.

Pelo viés da Andlise de Discurso pecheutiana, objetivamos observar
como se dd o funcionamento (a)temporal na/da rede Twitter, assim como
a circulacio de dizeres e, consequentemente, discursos, de acordo com a
replicacdo informacional/discursiva provocada por sujeitos-twitteiros.

A circulacdo de dizeres no Twitter passou a produzir materialida-
des significativas e processos discursivos que, face ao digital, firmam-se
constituindo diferentes sujeitos do discurso que enunciam de lugares va-
riados, pela tomada de posicido. Esse entrelacamento “sujeito-discurso-
Twitter” provoca-nos a compreender sobre o modo pelo qual, na rede,
um discurso determinado por um lugar e tempo historico ideologica-
mente situados, encontra-se na relacio com outros provocando repeti-
¢do, deslocamento, ruptura de sentidos.

(A)Temporalidade na ferramenta Twitter

Em sua pdgina oficial (2019)%, o Twitter apresenta-se como “o lugar
certo para saber mais sobre o que estd acontecendo no mundo e sobre
0 que as pessoas estio falando agora”. As “informacodes”, ainda que em
mensagens curtas, postadas nessa rede, flui de maneira rdpida, jd que,
segundo o que consta na pdgina da prépria rede, os fatos e noticias estdo
disponiveis em “tempo real”. Nas palavras de Recuero (2009b), o Twitter
tem uma maior expectativa de simultaneidade nas “trocas” de que outras
redes sociais, bem como uma ilusio de “ultimo minuto” para a informa-
c¢do divulgada, podendo concentrar mais atencio e credibilidade (valores
informacionais) aquilo que é enunciado. Por se assemelhar, em alguns
aspectos, a estrutura de um blog, é apontado como um microblog, uma
vez que a proposta inicial do Twitter era que as pessoas postassem o que
estivessem fazendo a partir de pequenos textos (RECUERO, 2009a). No

5 Disponivel em: https://about.twitter.com/pt/company/brand-resources.html. Acesso em: 25 abr. 2019.
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entanto, em pouco tempo, comecou a ser usado para as mais diversas

finalidades, desde postagens de questoes “banais” até informacoes de in-

teresse publico.
Ainda que a ferramenta tenha constantemente sido apropriada
para a difusio de informacGes, o cardter de rede social encon-
tra-se presente, na medida em que essas informacoes sio dis-
tribuidas para os seguidores, os quais podem se apropriar des-
sas informacdes e respondé-las ou “retwitdlas”, repassando-as
para suas redes. Além de tornar publicas as conexdes entre os
usudrios, portanto, o Twitter ainda permite que as trocas de in-
formacoes entre os usudrios possam ser acompanhadas, o que

torna esse site de rede social propicio para o estudo da difusio
de informacdes (RECUERO; ZAGO, 2010, p. 71).

O Twitter tem ganhado “forma” e relevincia nos ultimos anos, tan-
to pelo grande nimero de sujeitos usudrios, como pela apropriacio de
caracteristicas de outras ferramentas. Resquicios de redes sociais, porta-
dores de noticias e microblog estio presentes para resultar nas possibili-
dades atuais da ferramenta. Por meio do Twitter, os sujeitos tém instau-
rado uma nova maneira de (con)viver socialmente, fazendo-se constituir
pela alteridade, isto €, a partir e por meio do outro.

Desde sua criacio, o Twitter tem passado por diversas transforma-
¢Oes visuais e técnicas®, modificando suas formas de uso e suas funciona-
lidades. Em maio de 2016, a rede reformulou algumas ferramentas e além
dos 140 caracteres, o usudrio pode postar fotos e videos, que ndo sio
inclusos na contagem dos caracteres. No Twitter, os sujeitos sdo identifi-
cados com o simbolo “@” seguido do nome de sua escolha, “@nome”. Um
usudrio escolhe “seguir” outro. Dessa forma, ele passa a acompanhar as
atualizacoes que sdo publicadas, tem-se duas listas: uma com a relacio de
pessoas que seguem (seguidores/followers) e outras com aqueles que sdo
seguidas (following / seguidos). Dessa forma, a estrutura do microblog
proporciona a existéncia de ambientes comunicacionais mididticos por
meio de um imagindrio de “interacdo” e, posteriormente, a geracio de
lacos sociais (RECUERO, 2009a).

6 Disponivel em: http://youpix.virgula.uol.com.br/redes-sociais-2/timeline-twitter-design/.
Acesso em: 9 mar. 2017.
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Por meio dessas novas utilizacoes, a ferramenta acabou ampliando
seu alcance. Na pdgina inicial da rede (figura 1), a nocdo de tempo é mar-
cada pelos enunciados “Veja o que estd acontecendo no mundo agora”
e “participe hoje do Twitter”, provocando no sujeito a ilusdo de que ele
pode ter acesso a qualquer informacio em tempo real — efeito provocado
pela propria dinimica da rede. Embora haja uma estrutura de funcio-
namento do Twitter “regulando” os usudrios, os enunciados presentes
na pdgina inicial “Siga o que lhe interessa”, “Saiba o que as pessoas estiao
falando” e “Participe da conversa” reforcam a ilusdo de que nesse espaco
o sujeito usudrio €é dono de si, inscrevendo-se em um lugar de que pode
dizer qualquer coisa, “autorizando” seu proprio dizer e “desautorizando”
o dizer do outro.

Figura 1- Pidgina Inicial do Twitter

—
, | Entrar \
. /

: . Veja o que esta
Q Siga o que lhe interessa.
acontecendo no mundo
agora
00 Saiba sobre o que as pessoas estio falando.
[an]
Participe hoje do Twitter.

Q Participe da conversa.

Inscreva-se

' ™
\ Entrar )
\. /

Fonte: Twitter (2019). Disponivel em: https://twitter.com/?logout=1556547151438. Acesso
em: 26 abr. 2019.

Ao logar na rede, a pergunta que aparece na pdgina inicial do sujei-
to € “O que estd acontecendo?”, agregando os principais acontecimentos e
noticias de relevancia para os usudrios, conforme os perfis que tal sujeito
tem acesso, isto €, “segue”. Além disso, o sujeito que se inscreve na ferra-
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menta tem acesso as Trending Topics’ (TT) do Twitter, isto é, a uma lista
em tempo real das palavras mais postadas no Twitter, podendo o usudrio
escolher qual regido do mundo ou do Brasil deseja acompanhar. A lista é
exclusiva para sujeitos que possuem uma conta no Twitter, ou seja, precisa
estar logado para ter acesso aos Trending Topics. Nem sempre as hashta-
gs ou palavras-chave presentes no Trending Topics mundial correspon-
dem aos presentes nas TT Brasil ou regido, pois, nem todos os assuntos
em énfase no mundo chegam ao alcance ou sdo de interesse dos perfis
brasileiros, caso nio estejam configurados para visualizar os TT mundiais.
Assim, que por mais que os assuntos digitados em poucos caracteres sejam
diversos (e de origens diversas), os usudrios mantém uma relacio temporal
quotidiana com o Twitter, que pode ser percebida somente por uma sim-
ples observacio dos tweets postados pelos usudrios.

Assim, compreender a (a)temporalidade do/no Twitter requer pen-
sar além da complexa teia social que envolve a troca de mensagens de 140
caracteres, uma vez que a rede reflete, por meio de seu funcionamento,
o emaranhado de relacoes que os usudrios do século XXI estabelecem
com o tempo. Nas consideracoes de Ruiz (2002) as expressoes dos sujei-
tos sdo padronizadas e (hiper)ligadas em um hipertexto eletronico global,
que modifica substancialmente as formas sociais de espaco e tempo: do
espaco dos lugares ao espaco dos fluxos, do tempo marcado pelo rel6-
gio ao tempo intemporal das redes. Isso implica considerar que diversos
usudrios que acessam o Twitter diariamente estdo interligados as redes
de compartilhamento de “informacoes” que envolvem outros determi-
nantes relacionados a Capital Social®, como popularidade, visibilidade,
reputacio e conhecimento (ZAGO, 2009), redes que de certa forma re-
presentam uma temporalidade especifica.

7  No Brasil, o Twitter substituiu o termo Trending Topics por Assuntos do Momento, porém,
como o termo jd havia sido familiarizado pelos usudrios brasileiros, ainda é comum o uso do
termo Trending Topics.

8 O capital inicial é um dos itens analisados nas redes sociais, por diversas dreas do conhecimento.
Segundo Aratjo (2010, p. 10), a nocdo de capital social expressa, basicamente, a capacidade de
uma sociedade de estabelecer lacos de confianca interpessoal e redes de cooperacio com vistas
a producio de bens coletivos.
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Ribeiro® (2002, p. 24) organiza, em seu artigo Finitude, mutacées
e gozo uma classificacio de diferentes tipos de temporalidade: Tempo
historico, no qual o percurso € projetado de forma linearmente progres-
siva, podendo haver existéncia de fases e periodos recorrentes; Tempo
cronoldgico, como aquele que regula a nossa existéncia cotidiana, con-
siderado o tempo socializado ou publico; Tempo fisico, que “pode ser
entendido como a medida do movimento, como a expressdo de relacio
entre anterior e posterior e, ainda, como o proprio processo das muta-
coes, que independe da consciéncia do sujeito”. O Tempo psicoldgico,
segundo a autora, € subjetivo e qualitativo, perdendo as relacoes diretas
com as medidas de tempo por variar de acordo com o sujeito. “Sujeita-
se apenas ao registro de momentos imprecisos, que se aproximam ou
tendem a fundir-se, numa organizacio determinada por sentimentos e
lembrangas, que definem ‘intervalos heterogéneos incomparaveis” (RI-
BEIRO, 2002, p. 24).

Considerando as palavras de Ribeiro (2002), observa-se, no Twit-
ter, um imbricamento (a)temporal em seu funcionamento, construindo
uma “narrativa” marcada por tempos diversos presente no Twitter. Em
todos os tweets, o tempo cronologico é marcado pelo hordrio e data da
postagem, organizando-os em um tempo fisico na timeline' - antes e
depois - a partir do tempo cronolégico. O que o sujeito da rede twitta,
retwitta, responde ou curte, aparece fisicamente na timeline do usudrio
organizada pelo tempo cronolégico.

A relacdo temporal de “agora” produzido pela rede aponta para a
emergéncia de um tempo social “dominante”. A insisténcia no presente é
conciliada tanto pela proposta da ferramenta, caracterizada pela pergun-
ta “O que estd acontecendo?”, como por sua caracteristica de mobilidade:

9 Etnopsicéloga. Doutora em Psicologia e em Antropologia da Africa Negra (Universidade de Sio
Paulo-USP). Pesquisadora da Universidade Paulista - UNIP e Profa. Senior da USP.

10 Ao entrar no Twitter, o sujeito vé a timeline de sua Pdgina Inicial. A timeline de sua Pdgina Inicial
exibe um fluxo de Tweets das contas que ele optou por seguir no Twitter. O sujeito pode ver o
conteudo sugerido, ativado por uma variedade de sinais, além de responder, retweetar ou curtir
um Tweet diretamente da timeline. Disponivel em: https://help.twitter.com/pt/using-twitter/
twitter-timeline. Acesso em: 27 abr. 2019.
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a plasticidade de acessar “informacoes” inscritas em uma (a)temporali-
dade que, aparentemente, “nunca” serdo apagadas/deletadas.

Edmond Couchot (2007), em seu artigo Reinventar o tempo na era
do digital, diz que a existéncia de novas técnicas de comunicacio digital
estd mudando as relacdes entre 0s sujeitos com o tempo e, por conseguin-
te, a propria “cultura”. Couchot fala da existéncia de um tempo que ele
denomina ucroénico, que seria um tempo nio pertencente a nenhum lugar
proprio e que se estende a vdrias dimensoes e leis de associaces.

O tempo u-cronico é o homdlogo do espaco virtual no qual estd
mergulhado o operador, o espaco utépico - este espaco sinteti-
zado matematicamente, que nio pertence a nenhum lugar pro-
prio, que se estende em todas as dimensdes, que obedece a todas
as leis possiveis de associacio, de deslocamento, de translacio,
de projecio e que pode simular todas as topologias concebiveis.
O tempo ucronico nio € um tempo “imagindrio” como aquele da
evocacgio da memoria ou como o do sonho, mesmo que o sonho
provoque frequentemente uma forte impressdo de realidade. E
um tempo em poténcia, mas que se atualiza durante a interacio
em instantes, duragoes, simultaneidades singulares; um tempo
nio linear que se expande ou se contrai em iniimeros encadea-
mentos ou bifurcactes de causas e de efeitos. Sem fim nem ori-
gem, o tempo ucronico se libera de qualquer orientacio particu-
lar, qualquer presente, passado ou futuro, inscritos no tempo do
mundo (COUCHOT, 2007, p. 2-3).

Assim, os processos imagindrios de “interacio” entre os twitteiros
criam uma relacio temporal importante: “tudo se passa como se a rapidez
da interacio colaborativa entre os internautas e o site ocorresse como um
fator de autenticacio das informacoes: verdadeiro porque rdpido”. Os di-
zeres, na rede, sio legitimados, além da autoridade do dizer (BOURDIEU,
1996)" dada pela posicdo na qual o sujeito que enuncia ocupa, pela rapidez

11 De acordo com o que propde Bourdieu, o discurso de autoridade é preciso ser reconhecido
como tal para que possa exercer seu efeito e ser tido como legitimo, e, essa legitimacio se dd, na
maioria das vezes, devido ao lugar institucionalizado no qual o sujeito de autoridade se inscreve
e enuncia. Dessa forma, os enunciados de um padre em uma missa, por exemplo, s6 sdo reco-
nhecidos como legitimos porque ele estd autorizado a dizer devido ao lugar legalmente institu-
cionalizado que ocupa, “conhecido e reconhecido por sua habilidade” (BOURDIEU, 1996, p. 91) e
pelo ritual que se estabelece diante daqueles que os reconhecem como legitimos. Dai, segundo o
autor, “a definicdo completa da competéncia como direito a palavra, isto €, a linguagem legitima
como linguagem autorizada, como linguagem de autoridade” (BOURDIEU, 1996, p. 161).
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com as quais os tweets circulam, criando para os usudrios, um efeito de
verdade produzida pela informacdo em “tempo real”.

O funcionamento (a)temporal do Twitter, por sua vez, acaba se tor-
nando um “reldgio social”: o sujeito que se inscreve nesse espaco se vé em
uma busca pela velocidade nao apenas por mera vontade, mas por uma
realidade que lhe € “imposta”, mais ou menos violentamente, pela técnica
(COUCHOT, 2007). O sujeito, dessa forma, se vé mergulhado em uma
temporalidade prisioneira do presente em que s6 o momento atual e o
agora importam.

(A)Temporalidade do/no Twitter: circulacéo de dizeres e de sentidos

Pensar a circulacio de informacoes e discursos no Twitter que, por
sua vez, produzem e colocam em movimento uma infinidade de sentidos
on-line e off-line, requer considerar o processo de producdo do discur-
so. Orlandi (2012b), ao tecer acerca desse processo enfatiza a existéncia
de trés momentos que se articulam e se entrecruzam, em que sujeitos
e sentidos se constituem: a) a constituicdo, a qual funciona a partir da
memoria do dizer, fazendo intervir o contexto histérico-ideolégico mais
amplo; b) a formulacdo, em condicoes de producio e circunstancias de
enunciacio especificas; ¢) a circulagdo, que se dd em certa conjuntura e
segundo certas condi¢cdes (ORLANDI, 2012b).

A instancia da constituicdo pertence a dimensio vertical (ou inter-
discursiva), enquanto a formulacio € representada em um eixo horizon-
tal (ou intradiscursivo). O eixo da constituicio é quem organiza a repeti-
¢do e também provoca o apagamento, o esquecimento. Ea constituicao
que determina a formulacio, pois, de acordo com Orlandi (2012b, p. 11,
grifos da autora), “[...] todo dizer (intradiscurso, dimensio horizontal,
formulagio) se faz num ponto em que (se) atravessa o (do) interdiscur-
so (memoria, discurso vertical estratificada, constituicdo).” A circulacio,
para a pesquisadora, corresponde ao trajeto dos dizeres, ao lugar no qual
830 como se mostram.

Embora esses trés processos sejam bastante significativos para a
AD, refletir acerca da circulacdo do/no Twitter é o que nos inquieta nesse
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momento. Ao nosso olhar, discursivamente, este espaco é mais do que
um lugar social digital onde os sujeitos se conectam. Partimos do pres-
suposto de que nesse espaco discursivo as postagens ultrapassam a inte-
racdo informacional, de armazenamento em uma memoria metdlica e o
efeito de evidéncia provocado pela dindmica de funcionamento da rede,
provocando um movimento (a)temporal de sentidos.

Ao se inscrever no Twitter e fazer uso desse espaco o sujeito twit-
teiro traca suas rotas de dizer costurando e emendando velhos e(m) no-
vos sentidos, construindo e compartilhando conteido e, por conseguin-
te, discursos, uma vez que a opacidade ¢ um fator inerente a linguagem e
as palavras estdo sempre passiveis de serem ressignificadas, pois elas nao
se enquadram em um esquema fechado, “tém suas fronteiras flexiveis e
porosas, sdo passiveis de jogo e inscrevem-se de modo sempre imprevi-
sivel dependendo das condicdes historicas e das posi¢des-sujeito” (MO-
REIRA; ROMAO, 20009, p. 10).

Na discursividade da rede, na producdo dos discursos, o lugar,
as condicoes de producio, o modo pelo qual a circulagio se dd é parte
constitutiva para que dada materialidade signifique de tal forma e nio de
outra. Para Dias (2018, p. 33), “o que sustenta a formulacio dos dizeres
no digital € a sua circulacdo”. Assim, circulacio, no Twitter, nio é ape-
nas sinonimo de movimento, mas parte fundamental que faz com que
discursos “viralizem” na teia do microblog, provocando deslizamentos,
rupturas, silenciamentos, a partir do jogo entre pardfrase e polissemia.
Nas palavras de Pécheux (1981, p. 18):

“Isso circula”, como adquirimos o hdbito de dizer, fazendo
dessa circulacio a imagem positiva de nossa modernidade dis-
cursiva liberada, ou ao contrdrio, a falsa moeda das linguas de
vento: os turbilhGes esfumacados do “nio importa o que” des-
tinados a chamar a atencio, desviando-a dos “problemas reais”.
Nio seria tempo de destituir essa imagem duplamente satis-

fatéria da circulacio, assumindo o fato de que as circulacdes
discursivas nio sio jamais “nio importa o que”?"

12 Traducio de Dias (2015), no artigo Andlise do discurso digital: sobre o arquivo e a constitui¢do
do corpus. Tradugio livre de: ““Ca circule’, comme on a pris 'habitude de dire, en faisant de
cette circulation I'image positive de notre modernité discursive libérée, ou au contraire la faus-
se monnaie de langues de vent; les tourbillons fumeux du ‘n’importe quoi’ destines a occuper
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Sendo assim, o que faz um tweet significar de dada maneira e nio
de outra nio € apenas a atualizacio de jd-ditos, pelo trabalho da memoria
discursiva, no eixo da formulacio, mas a propria circulacio que, traca
(per)cursos, “expondo” a materialidade linguistica ao jogo, ao equivoco,
afetada pela historia e pelo modo de circular da prépria rede.

A circulacido no Twitter, dessa forma, encontra-se em constante
relacio com a (a)temporalidade. O microblog apresenta como caracte-
ristica a particularidade de colocar em circulacio dizeres curtos, dese-
nhados pela rdpida troca de formulacoes que a todo momento sio atu-
alizadas e com acesso que pode ser realizado por diferentes suportes e
dispositivos tecnoldégicos. Dessa maneira, “a afirmacio de que o que sus-
tenta a formulacio dos dizeres no digital é a prépria circulacio, se refere
a esse aqui e agora da proépria circulacio que, no digital ndo se separa da
circunstincia da enunciacio” (DIAS, 2018, p. 34). As formas de circulacio
de materialidades discursivas no Twitter se moldam em cada retweet, em
cada viralizacdo, marcadas pela (a)temporalidade do imediato, do instan-
taneo, atravessando a temporalidade da significacdo: um ritmo temporal
entre o dizer e o siléncio, uma relacio (batimento) entre o dizer e o nio-
dizer (ORLANDI, 2012b).

Este movimento ritmado que nos leva a colocar uma relacdo en-
tre a linguagem e o tempo encontra paralelo no que se exprime
em latim, na diferenga entre tempus (tempo marcado) e aevum
(evo) que é o tempo continuo. A defini¢do do tempo medieval é
numerus motus secundum prius et posterius isto ¢ o nimero do
movimento segundo o que vem antes ¢ depois (medioevo: “evo”
do meio, Idade Média). Assim se apresenta a relagdo entre palavra
e siléncio: a palavra se imprime no continuo significante e ela o
marca, o segmenta, e o divide em sentidos discretos, constituindo
um tempo (tempus) no movimento continuo (aevum) dos sentidos
em siléncio (ORLANDI, 2012b, p. 128-129, grifos da autora).

Embora Orlandi (2012b) estivesse se referindo a uma temporali-
dade do dizer em que os sentidos tém uma relacdo com o siléncio, po-
demos deslocar essa discussio ao pensar a (a)temporalidade do dizer no

”

l’attention, en la détournant des ‘problemes réels”. Disponivel em: https://revistas.gel.org.br/
estudos-linguisticos/article/view/1030. Acesso em: 29 abr. 2019.
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Twitter, uma vez que € essa temporalidade da circulacdo que organiza o
funcionamento discursivo, algo que vai bem além da organizacio digital
em algoritmos. A circulac¢io, assim, faz surgir uma teia onde vdrios fios jd
estio tecidos, mas podem ser reordenados, desarranjados e deslocados,
repetindo, replicando e/ou rompendo o que foi discursivizado em outro
enunciado, marcando, assim, o cardter heterogéneo do dizer na rede e da
propria constituicio do sujeito.

Assim, o Twitter funciona como uma espécie de “relogio” estru-
turado em uma ordem cronoldgica inversa, na qual a temporalidade do
on-line se inscreve na propria lingua: o instante de um tweet, de um re-
tweet, da “visitacdo” de um perfil a outro e da velocidade da propria na-
vegacao, que se faz conhecer, no microblog, pelo proprio modo de dizer,
curto e rdpido.

O registro de tempo cronoldgico nos tweets marcando nio sé o
dia em que determinado tweet foi postado, como hd quanto tempo isso
aconteceu, reforca o efeito do quio distante do “agora” determinada pos-
tagem estd. No entanto, pelo trabalho da memdria metdlica, um mesmo
tweet pode ser atualizado na timeline de um sujeito, (figura 2 e figura 3)
por retweets, (re)criando, (re)organizando o efeito de “agora” o que era
“velho”, passa a ser “novo” pelo funcionamento da rede.

Figura 2- Tweet

PR, 4 de jan ~
‘ll © ensino americano eh maravilhoso™%

a reforma do ensino medio eh baseada no estilo americano e la tudo eh
perfeito™™
meu deus tudo nos EUA eh amazing®%®

Byeonce @lemonadead
Americans, what is this?

Mostrar esta sequéncia

2:10 , 7.6 mi visualizagdes

< 1 4 O 24 ot

Fonte: Twitter (2018). Disponivel em: https://twitter.com/jowllyan/
status/1081061812299333632. Acesso em: 18 dez. 2018
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As formulacoes das figuras 2 e 3 tratam de retweets de um video
americano no qual uma suposta apresentadora, na rua, pede aos sujeitos
que aparecem na gravacio para apontarem localizacoes de outros paises
e continentes. Todos os sujeitos que se mostram no video demonstram,
por suas respostas, nao terem dominio sobre as informacées encaminha-
das pela suposta apresentadora.

A temporalidade cronologica dos dois tweets apontam a possibili-
dade de atualizacio de dizeres na rede, desde que estejam arquivados na/
pela memdria metdlica. Vale lembrar que, embora haja uma ilusdo de que
tudo pode ser arquivado na rede, muitos dos tweets saem de circulacio
nesse espaco por diversos motivos, dentre eles, a exclusio da conta pelos
sujeitos ou pelo contetddo do tweet ser improprio as regras de funciona-
mento da plataforma.

O primeiro tweet (figura 2) marca a data de 04 de janeiro de 2018.
Jd o segundo (figura 3) marca o dia 14 de janeiro como a data da posta-
gem. Pela dindmica da rede, o video, que ainda se fazia disponivel foi
retwitado por sujeitos que se inscrevem na rede, relocando-o em outro
espaco do dizer. Isso nos permite pensar que, embora haja uma rapidez
significativa na circulacdo das postagens, os conceitos de “novo” e “ve-
lho” sdo relativos na ferramenta: um mesmo video, imagem, dizer, pode
ser (re)atualizado para outro espaco do dizer, provocando uma dispersio
temporal e um efeito de novidade marcado pelo “agora”.

Considerando que na circulacio de um tweet na rede, ha mais do
que um simples processo de relacoes sociais entre twitteiros, uma vez
que essa propagacao implica, a nosso ver, “processos de identificacio dos
sujeitos, de argumentacio, de subjetivacio, de construcio da realidade”
(ORLANDI, 2012¢, p. 21), o sujeito tem “liberdade” para editar o tweet
que (re)produz e que coloca em circulagio. Sendo assim, o Twitter é um
espaco propicio para a (re)criacio e propagacio de dizeres ,seja pela di-
namica rdpida de circulacdo das postagens ou pela possibilidade de “au-
tonomia” que o twitteiro exerce para (re)criar tweets.

Nas formulacoes dos tweets presentes na figura 2 e figura 3, o su-
jeito que se inscreve na conta da rede, pelo seu poder de “autonomia” de

107



(re)criar nesse espaco, “recorta” o video americano e o replica, mas ins-
crevendo-o em um outro lugar: um espaco de discussio acerca da edu-
cacdo brasileira.

Mais precisamente, tais formulacoes fazem mencio a Reforma do
Ensino Médio®, Lei 13.415, sancionada em 2017, pelo ex presidente Michel
Temer, e que desde 2013, quando o Projeto de Lei 6840/2013 foi apresen-
tado por uma Comissdo Especial da Comissdo de Educa¢io da Camara
dos Deputados, vem gerando questionamentos. A Lei 13.415, decorrente
da medida provisoria MP 746/2016, tem sido objeto de polémica, a qual
provocou inimeras ocupacoes de escolas publicas do pais por parte dos
alunos nelas matriculados, dirigidas tanto a forma quanto ao conteudo
da politica educacional proposta.

Figura 3- Tweet

14 de jul
” com a reforma do ensino medio cenas como essa serao comuns

ed Bnﬂ @drunkinperry

a mulher simplesmente pediu prés americanos apontar qualquer outro pais
a ndo ser os EUA e eles simplesmente NAO SABIAM

PQpP

Mostrar esta sequéncia

2:04 | 10,4 mi visualizages

1 ! Q M

Fonte: Twitter (2018). Disponivel em: https://twitter.com/sxntox/
status/1018213015676702721. Acesso em: 18 dez. 2018

13 A Politica de Fomento 4 Implementacio de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI)
€ uma politica governamental educacional brasileira instituida pela lei federal 13.415 de 2017, a
partir da conversio da medida provisoria 746 de 2016 (MP 746/2016) em lei federal ordindria. A
politica provocou a Reforma do Ensino Médio, tal como ficou popularmente conhecida desde
que foi apresentada pelo Governo Michel Temer em 22 de setembro de 2016. Ela visa flexibilizar
as disciplinas dadas aos alunos do ensino médio no Brasil, estabelecendo disciplinas obrigato-
rias e disciplinas opcionais, que o estudante deve escolher. A medida também prevé aumento da
carga hordria ao longo dos anos. No dia 8 de fevereiro de 2017, a medida provisdria foi aprovada
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Pensando pelo viés discursivo, os retweets do video americano, ao
ser inscrito na FD da educacio brasileira, abre para o jogo entre parafrase
e polissemia. O primeiro tweet (figura 1) editado com os enunciados “o
ensino americano eh maravilhoso”, “a reforma do ensino médio € basea-
da no estilo americano e 14 tudo eh perfeito” e “meu deus tudo nos EUA
eh amazing” faz ecoar, pela ironia, efeitos acerca do imagindrio™ que se
tem do que seja a educacgio formal americana.

Orlandi (2012a), em seu texto Destruicdo e construcdo do sentido:
um estudo da ironia, ao pensar a ironia como um tipo de discurso, pri-
meiramente tece consideracoes acerca do tema a partir de vdrios vieses,
dentre eles, pela Retdrica, que a toma como figura de pensamento. E de-
finida, por esta vertente tedrica, “como a expressio de uma coisa (séria)
mediante palavras que significam o contrdrio (0 jogo)” (ORLANDI, 2012a,
p. 11). Mais adiante, ao pensar a ironia discursivamente, a autora salienta
que nio se trata apenas de um mero jogo de oposicao, ou seja, de se dizer
o contrdrio do que se pensa, pois, a diferenca vai além e significa multi-
plamente. Ao tomarmos a ironia como tipo de discurso, nas palavras de
Orlandi, negamos que ela seja um desvio, no sentido de oposicio, sim-
plesmente. Para a autora, seria “o proprio lugar do estabelecimento de
um processo de significacio que chamamos ironico. Esse lugar incorpora
a mencao ecoica que mostra, com sua forma propria e especifica, a rela-
¢do entre o mesmo e o diferente, o fixado e o possivel” (ORLANDI, 2012a,
p. 26). Pensada como tipologia discursiva, ironia ndo é desvio — oposiciao
—, nem “um sentido a mais”, como € abordada em outros estudos e teo-
rias. Para Orlandi (2012a, p. 39), “é um sentido diferente que se instaura

no Senado por 43 votos a 13 e foi sancionada pelo Presidente da Republica no dia 16 de fevereiro
O texto aprovado divide o conteido do ensino médio em uma parte de 60% para disciplinas
obrigatdrias, definidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e 40% para que o aluno
escolha uma drea genérica de interesse entre as seguintes op¢oes: linguagens, matemadtica, cién-
cias humanas, ciéncias da natureza e ensino profissional.

14 Ao mencionar o imagindrio estamos nos referindo as formacdes imagindrias postuladas por Pé-
cheux (1997a), conforme as posicdes-sujeito no discurso, visto que, nesse processo, entram em
jogo, constitutivamente, as imagens reciprocas que os sujeitos fazem de si e das praticas de que
sdo parte. De acordo com o autor, no discurso funcionam uma série de formacdes imagindrias
que determinam o lugar que “A e B se atribuem cada um a si e ao outro, a imagem que eles se
fazem de seu proprio lugar e do lugar do outro” (PECHEUX, 1997a, p. 82).
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porque as condicoes de significacio do discurso ironico sio diferentes de
outros tipos, de outros funcionamentos do discurso”.

Considerar a ironia, na figura 2, implica observid-la nio como des-
vio — oposicdo —, mas como um funcionamento discursivo, em que a
producio e a apreensio € historica e socialmente determinada (ORLAN-
DI, 2012a). Além disso, os efeitos da ironia nio sio iguais: variam segun-
do aqueles que a praticam, seus lugares sociais e as posicoes que ocupam
no discurso. Para nos, a SD1, ao apontar a ironia, “afirma o diferente (a
polissemia) jogando sobre o mesmo (a pardfrase)” (ORLANDI, 2012a, p.
39), abrindo “brechas” para a incompletude da linguagem e para a ilusio
do “dnico”, de que o dizer acerca do que seja a educacdo americana so
pode ser este e nio outro.

No segundo tweet (figura 3), o usudrio da conta “recorta” o video
americano, postando-o em sua Timeline, com a legenda “com a reforma
do ensino médio cenas como essas serao comuns”. O deslocamento do
video e a inscricdo deste em outro espaco do dizer — lugar de discus-
soes sobre a Reforma do Ensino Médio - desvencilha-o de suas con-
dicoes de producio: um video produzido em um espaco publico (rua),
supostamente com a escolha aleatdria de sujeitos para sua participacio,
a auséncia de informacoes sobre a escolaridade dos sujeitos americanos
que no video aparecem, entre outras. Cabe lembrar que “a maneira como
a memoria ‘aciona’, faz valer as condicdes de producio é fundamental”
(ORLANDI, 2012d, p. 30). E porque existe uma memoria em funciona-
mento que os sentidos significam. Mas é, também, pelo apagamento des-
sa memoria que eles sio estabilizados.

Na figura 3, embora haja um deslocamento do video para o espaco
de discussoes sobre a educacio brasileira, que abre para o “diferente” até
mesmo pela possibilidade de (re)criagio de tweets e pela propria circulagio
permitida pela rede, hd, também, um funcionamento da memoria, fazendo
com que, mesmo no/pelo “diferente”, os sentidos sejam estabilizados.

Isso faz-nos pensar que a (a)temporalidade dos dizeres do/no Twi-
ter abre espaco nio apenas para o conteiudo, mas para a producio de
sentidos diversos que sdo constituidos na propria circulacio que, por sua
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vez, nio se trata de um “nio importa o qué” (PECHEUX, 1981), mas o que
sustenta a formulacdo dos dizeres na rede (DIAS, 2018). Sendo assim,
o que faz um tweet significar de dada maneira e nio de outra além da
atualizacdo do interdiscurso é a propria circulacio que, traca (per)cursos,
permitindo que a materialidade linguistica se torne “exposta” ao jogo, a
falha, afetada pela historia e pelo modo de circular do Twitter.

Uma pausa no per(curso)

Ainda que este artigo tenha avancado no objetivo de observar como
se dd o funcionamento (a)temporal na/da rede Twitter, assim como a cir-
culac¢io de dizeres de acordo com a replicacio informacional/discursiva
provocada por sujeitos-twitteiros, é importante salientar que, pensar a
(a)temporalidade nesse espaco, requer um debrucar tenaz, uma vez que
observar a circulacio e a (a)temporalidade na rede abriram-nos para ou-
tros questionamentos acerca de tal funcionamento.

Se hd uma relacio de Tempo cronolégico marcando a circulagio de
dizeres no Twitter, hd ainda, um funcionamento do Tempo histérico, do
Tempo fisico e do Tempo psicoldgico, (RIBEIRO, 2002) que se imbricam
na/pela inscricio do sujeito-twitteiro nesse espaco, ao twitar e retwi-
tar sobre conteudos diversos: o usudrio, em um periodo curto de tempo
twita, retwita, recorta, desloca, comenta, em lugares diversos, marcados
historicamente e por sua “subjetividade”.

Discursivamente, o Twitter extrapola a dimensio social digital de
relacionamentos entre sujeitos. Nos tweets, retweets e likes, além de in-
formacoes, discursos sio (re)produzidos neste espaco do dizer, abrindo
para o jogo entre parifrase e polissemia, de modo que os sentidos sejam
repetidos/reafirmados ou até silenciados/apagados.

Assim, um mesmo sujeito tem a possibilidade de twitar mensagens
instantaneas, disponibilizar links de arquivos, fotos, videos, e “interagir”
com outros twiteiros que se inscrevem na rede. Além disso, o sujeito tem
a possibilidade de “interagir” com os sentidos de varios arquivos discur-
sivos (PECHEUX, 1994) como campos de documentos sobre uma dada
questio, ocupando posic¢oes diversas como a de escritor ou a de leitor. O
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sujeito-twiteiro ganha “vez e voz”, produzindo outros efeitos de sentido
sobre as palavras jd enunciadas, fazendo surgir uma teia onde vdrios fios
jd estio tecidos, mas podem ser reordenados, desarranjados e desloca-
dos, repetindo, replicando, pondo em circulagio o que foi discursivizado
em outros enunciados, marcando, assim, o carater heterogéneo do dizer
no Twitter e da prépria constituicio do sujeito.

A memoria, condicio de todo dizer, sustenta a malha de sentidos jd
ditos e até mesmo aqueles jd esquecidos ou impossiveis de dizer; malha
esta que determina a emergéncia dos discursos. Ao transpor esse con-
ceito para o Twitter, podemos dizer que a memdria funciona como uma
superficie do dizivel na rede a garantir os nos, os retweets, os pontos
inesgotdveis de dizeres do sujeito.

Dessa forma, além do trabalho da memdria, a circulacio, para nés é
constitutiva para que dada materialidade signifique de tal forma e ndo de
outra. O trajeto dos dizeres, lugar no qual sio como se mostram no Twit-
ter, possui uma relacio (a)temporal que se faz pela dinimica da rede, seja
técnica ou discursiva: pelos dizeres arquivados na memdria metdlica, pe-
los algoritmos, pelos diversos “tempos” trabalhando emaranhados, pelas
condicoes de producio, pelo trabalho da memdria discursiva expondo a
materialidade ao equivoco ou por esses e tantos outros elementos imbri-
cados e funcionando concomitantemente.
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(Ciber)feminismos e seus
deslizamentos na era digital

DANTIELLI ASSUMPCAO GARCIA!

Neste trabalho? parte do projeto de pesquisa “Ciberfeminismo: dize-
res em rede da/sobre mulher”, desenvolvido na Universidade Estadual
do Oeste do Parand (UNIOESTE), mobilizando as no¢des de memoria
(PECHEUX, 1999) e efeito metaférico (PECHEUX, [1969] 2014), preten-
demos analisar como o movimento ciberfeminista, o qual faz emergir
a 4* Onda Feminista, constitui-se na contemporaneidade e frente a era
digital. Almejamos compreender como esse “novo” momento do femi-
nismo retoma, por um funcionamento da memoria, uma série de repe-
ticOes historicas acerca das lutas das mulheres no decorrer dos séculos
XX e XXI, intentando controlar e confrontar sentidos acerca do que é ou
nio feminismo. Para que tais objetivos sejam alcancados, analisaremos
as seguintes paginas feministas da rede social Facebook: Feminismo sem
Demagogia, Feminismo na Rede, Feminismo de %1, Feminismo Revolu-
ciondrio, Feminismo Poético, Feminismo Marxista, Feminista Cansada,
Feministas Revoluciondrias, Nao me Kahlo, Empodere duas mulheres,
Moca, vocé é machista, Feminismo Negro, Transfeminismo. Nossa en-
trada analitica nessas pdginas dar-se-4 por seus titulos, analisando como
as adjetivacoes em seus nomes, pelo efeito metaférico, funcionando no
deslizamento entre fronteiras de diferentes formacoes discursivas, cons-
titutivo do processo de formula¢io dos sentidos e constituicio dos su-

1 Doutora em Estudos Linguisticos, Docente dos Cursos de Letras e da Pds-Graduacio em Letras
da Universidade Estadual do Oeste do Parand (UNIOESTE).

2 Uma versio inicial deste texto foi apresentada no XXXIII ENANPOLL (Encontro Nacional da
Associagio Nacional de P6s-Graduacio e Pesquisa em Letras e Linguistica), evento realizado em
Cuiabd na UFMT entre os dias 27 a 29 de junho de 2018.

3 Esse projeto recebe apoio financeiro da Fundacio Araucdria/PR (CP 15/2017 — Programa de Bol-
sas de Produtividade em Pesquisa e Desenvolvimento Tecnoldgico/Extensio).
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jeitos, estando o processo de producdo dos sentidos sujeito ao deslize,
buscam “precisar” o termo feminismo, particularizando-o e diferencian-
do-o de outros movimentos sociais. Pretendemos, portanto, com este
trabalho refletir sobre o que € dito e o que ¢ silenciado ao se produzirem
dizeres que tomam o(s) movimento(s) (ciber)feministas como objeto(s).

Para iniciarmos essa discussio, retomemos, brevemente, as con-
di¢oes de producido da Internet e da constituicio de uma sociedade em
rede permeada pela mdquina.

Um pouco sobre redes

Com a disseminacdo da Internet no inicio da década de 1980, em-
bora seu nascimento tenha sido decretado em 1974, com a criaciao do
protocolo TCP/IP, outros modos de relacionar-se surgiram. No fim da
década de 1980 e inicio da década de 1990, vivenciou-se o surgimento do
ciberespaco. Mesmo a primeira rede de computadores tendo sido for-
mada em 1969, foi somente na década de 1980 que o novo movimento
cultural — ciberespaco — atingiu uma dimensio mundial. Incialmente,
ainda na década de 1980, o acesso a rede era restrito, ficando sob o domi-
nio militar, académico e de algumas comunidades formadas em regioes
especificas. Todavia, aos poucos, as redes foram se reorganizando e se
expandindo pelo mundo. Com Dias (2012), acreditamos que o ciberespa-
¢o torna-se, pois, fundamental para compreendermos a constituicao do
sujeito contemporaneo e sua relacio com a tecnologia, consequentemen-
te, a constituicio dos movimentos ciberfeministas, com suas diferencas,
e das mulheres que a eles se filiam. Isso porque

o ciberespaco ¢ um lugar criado pelo principio técnico, com um
fim técnico e que se expandiu pela necessidade de comunica-
cio, de traco de informacio, mas também pela necessidade de
estar junto. A necessidade humana de estar junto, de suturar
a falta gerada pela violéncia, pela velocidade do mundo, pelo

corre-corre didrio, encontra na Internet um lugar possivel para
suspender o tempo (DIAS, 2012, p. 78).
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Nessa “suspensio do tempo”, pensando, especificamente, nas pa-
ginas feministas — nosso objeto de andlise —, a possibilidade de suturar
uma falta gerada por uma violéncia patriarcal que no espaco fora da rede
se impoe com tanta forca as mulheres. Na rede, no encontro com ou-
tras mulheres, os lacos feministas se fortalecem e produzem resistén-
cia. No ciberespaco, como mostramos em Garcia e Sousa (2014, p. 84),
vive-se a abertura para a possibilidade do encontro, no espaco digital,
com o outro. Mesmo que nio acesse discursos que nio concorde ou que
refute, o sujeito conectado convive com esses discursos que estio em
funcionamento na rede. No ciberespaco, o mesmo e o diferente circulam
e produzem sentidos, jd que a rede é um espaco heterogéneo que se abre
para o multiplo; todavia, um multiplo permeado por relacées de poder
em que se permitem certos dizeres, mas interditam-se outros; ainda que
de forma velada e sob a evidéncia ideoldgica de que tudo pode ser dito,
certos sentidos tidos como indesejdveis sio interditados, interrompidos
e descontinuos.

Com o advento da era da conexio, gerou-se, dessa forma, uma co-
nectividade entre elementos até entdo inconcilidveis. Como salienta Moraes
(2001, p. 1-2), “a Internet vem dinamizar as lutas das entidades civis a favor
da justica social num mundo que globaliza desigualdades de toda ordem.”
Diz-nos ainda o autor (2001, p. 1) que as vozes que se somam no ciberes-
paco representam grupos identificados com causas e comprometimentos
comuns, a partir de diversidade de campos de interesse:

Dai porque a organizacio em redes, dentro e fora da Internet, se
revela inovadora. Elas facilitam a intercomunicacio de individuos
e agrupamentos heterogéneos que compartilham visdes de mun-
do, sentimentos e desejos. Servem de estudrios para a defesa de

identidades culturais, a promocio de valores éticos e a democra-
tizacido da esfera publica (MORAES, 2001, p. 2).

Em relacido aos movimentos sociais — em nosso trabalho, os mo-
vimentos ciberfeministas —, podemos afirmar que o ciberespaco cons-
titui-se como mais um lugar de manifestacio do que a grande midia e a
sociedade, de um modo geral, silenciam e interditam de circular. Como
ressalta Mittmann (2009, p. 1):
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enquanto a grande midia serve ao poder politico-econémico
como instrumento de controle da circulacio de discursos e,
portanto, controle da interpretacdo para a perpetuacdo desse
poder, a apropriacdo do ciberespaco pelos movimentos sociais
— enquanto movimentos a margem do sistema — tem sido um
forte instrumento de enfrentamento as dominancias, furando
esse controle e provocando novas formas de producio e circu-
lacdo de discursos.

Os dizeres das pdginas ciberfeministas aparecem como um discur-
so-outro, como um dizer contra o discurso patriarcal, mas também como
um dizer que busca apontar as diferencas entre os movimentos feministas
atuais. Desse modo, nas redes, circulam, além das relacées de dominan-
cias caracteristicas das sociedades misoginas, relacoes que intentam mar-
car a existéncia de diferentes mulheres, fazendo resisténcia a um dizer
que as universaliza, apagando, assim, suas especificidades e lutas.

A rede, de certa maneira, potencializa a circulacdo de dizeres antes
restritos aos pequenos grupos das militincias. No ciberespaco, essa for-
mulacio faz resisténcia ao e nio € parafraseadora do discurso da ideolo-
gia [machista] dominante. No espaco digital, a constituicio e a circulacio
de discursos de dentuncias, de convites a participacio nas lutas de e em
prol das mulheres, o estabelecimento de relaces de aliangas (e também
de antagonismos) com outros movimentos. Como jd afirmamos,

A rede é um espaco heterogéneo, sustentado por relacdes de
poder, que permite ao sujeito do século XXI ler temas que o
afetam, dizer fatos que o incomodam, viver a possibilidade de
uma sociedade menos sexista, violenta. O ciberespaco permite
a militincia, permite a discussio de temas que afetam o fun-
cionamento do espac¢o urbano. Na rede, confrontos surgem na

tentativa de fundar outros discursos a sociedade, outras formas
de socializagio (GARCIA; SOUSA, 2014, p. 87).

Como exemplo dessa organizacio em rede, desse espaco heterogé-
neo que se abre para multiplos dizeres, temos 0s movimentos ciberfemi-
nistas. Vejamos como esses se constituiram.
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Um pouco sobre ciberfeminismos

Tendo como forca motriz o: tecla, cola, clica, curte, compartilha,
nio cales, resiste, o(s) ciberfeminismo(s) no século XXI constitui(em)-se
e produz(em) dizeres acerca das mulheres que estio na rede, as quais
militam contra as diferentes formas de violéncia que atravessam sua
constituicio e dizem, seja poética ou politicamente, sobre si. No ciberes-
paco, um lugar (ndo s6 virtual) de resisténcia € criado e é nesse lugar que
comeca a surgir a quarta onda feminista, sendo o ano de 2015 marcado
pelo protagonismo das mulheres quando elas foram para as ruas lutarem
por seus direitos. Todavia, foi na internet que seus dizeres ecoaram mais
fortemente. Algumas hashtags como #PrimeiroAssédio, #MeuAmigoSe-
creto e #AgoraQueSaoElas viralizaram na rede e contribuiram para um
debate que girava em torno de feminismo, preconceito, igualdade de di-
reitos e saldrios, entre outros. Considerando essas condicées de produ-
¢do, o ano de 2015 é colocado como o momento de “surgimento” da quar-
ta onda feminista, tendo os termos ciberfeminismo ou feminismo 2.0
como referentes ao feminismo que ganha popularidade apds o advento
da internet. Com a grande visibilidade dessas demandas das mulheres na
sociedade, cada vez mais se ouve falar em “novo feminismo” ou “quarta
onda do feminismo” (relacionando-o com as trés ondas anteriores, as
quais se caracterizaram como as conquistas de direitos para as mulheres
como, por exemplo, o sufrdgio). Contudo, o(s) movimento(s) ciberfemi-
nista(s) tem (tém) uma memoria, muitas vezes, silenciada, a qual susten-
ta as intervencoes das mulheres no espaco das redes, do digital, que é
anterior ao século XXI, tendo os anos 1990 como um marco, quando as
relacoes entre mulheres e tecnologias sio mais problematizadas.

Utilizado pela primeira vez pelo grupo artistico australiano VNS
Matrix (Vénus Matrix) e pela tedrica cultural britinica Sadie Plant, em
1991, o termo “ciberfeminismo” emerge como um movimento de contes-
tacdo em termos politicos, artisticos, filoséficos das estruturas sociais,
politicas, econémicas envolvendo as relacoes género e tecnologia. Para
Miguel e Boix (2013), haveria trés tendéncias distintas nesse processo de
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emergéncia do ciberfeminismo: 1. Ciberfeminismo Radical; 2. Ciberfemi-
nismo Conservador; 3. Ciberfeminismo Social.

O grupo VNS Matrix seria um dos representantes do “ciberfe-
minismo radical”. Fazendo uso de jogos de computador, instalacdes de
video, montagem de imagens, textos, essas ciberfeministas intentavam
contestar o “masculinismo” das/nas redes. J4 em relacdo ao “ciberfemi-
nismo conservador”, temos o Old Boys Network — um hub ciberfeminis-
ta fundado em 1997 e responsadvel pela organizacio das primeiras confe-
réncias ciberfeministas, as quais se voltaram:

para o debate em torno de questdes envolvendo o ativismo ci-
berfeminista e a questio de género nas configuracoes tecnolo-
gicas, fomentados pela conexdo pessoal entre participantes de
diversas origens... Nela, as ciberfeministas presentes concor-
daram em nio definir ‘ciberfeminismo’ com um unico sentido.

Ao contrdrio, desenvolveram 100 antiteses que mostravam o
que o ciberfeminismo nio é (AZZELINI, MARTINO, 2017, p. 8).

Por fim, o “ciberfeminismo social”, conforme Farias (2017, p. 47),
desenvolveu-se em paralelo ao radical e ao conservador, “transitando
entre os movimentos antiglobalizacio neoliberal e grupos de defesa dos
direitos humanos”.

Ferndndez e Wilding (2006), diferentemente de Miguel e Boix
(2013), propoem pensar o ciberfeminismo em duas ondas. A primeira,
“ciberfeminismo velho”, marcado pelo surgimento do termo “ciberfe-
minismo”, dando énfase a relacio entre mulheres e mdquinas e a “ide-
alizacio utodpica das tecnologias enquanto transformacio das relacoes
patriarcais” (FARIAS, 2017, p. 49). As principais representantes dessa
primeira corrente sdo Sadie Plant e o grupo artista VNS Matrix, ambos
influenciados pelo trabalho de Donna Haraway “Manifesto Ciborgue”. E
a segunda, “novo ciberfeminismo”, emergente da Segunda Conferéncia
Internacional Ciberfeminista realizada em Roterdao, Holanda, em 1999.
Nesse evento, muitos foram os questionamentos gerados em torno do
modo como as tecnologias afetam a vida das mulheres, promovendo o
desenvolvimento de um
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ciberfeminismo corporizado y politicamente comprometido.
Los actuales debates entre ‘nuevas’ ciberfeministas recién aho-
ra empiezan a poner al énfasis en la importancia que tienen,
para la teoria, la politica y la prdctica en Internet, los discursos
feministas de la diferencia, y los andlisis coloniales y postcolo-
niales (Ferndndez; Wilding, 2006, p. 5-6).

Lancando nosso olhar especificamente para o contexto brasileiro,
serdo as hashtags a materialidade politica utilizada pelos diferentes mo-
vimentos feministas da era digital como forma de manifestacio, além
das pdginas feministas disponiveis na rede digital. Como ressalta Costa
(2018, p. 47-48):

as manifestacdes organizadas a partir de hashtags muitas ve-
zes acontecem sem formar coletivos, criar blogs ou sites, nem
mesmo montar um perfil préprio nas redes sociais. Ao marcar
uma diferenca com os movimentos politicos tradicionais, sio
flexiveis tanto do ponto de vista organizacional quanto politi-

co, pois atuam numa esfera muito particular da sociedade civil,
uma esfera na qual o consenso nio € necessdrio.

Além disso, o uso das hashtags apaga, de certo modo, as liderancas
e os representantes, nio havendo, assim, a imagem do porta-voz. Tem-se
um imbricamento de diferentes sujeitos que, afetados pelos dizeres vei-
culados pelas hashtags, compartilham-nas, fazem-nas circular. No uso
da hashtag, importa mais os sentidos que elas fazem funcionar, do que
quem as teria originado.

A campanha #PrimeiroAssedio surgiu como resposta a um assédio
sofrido por Valentina Schulz, uma menina de 12 anos, que participou do
reality show infantil Master Chef Junior. A pré-adolescente foi vitima de
comentdrios machistas, misoginos e pedofilos nas redes sociais. Esse fato
desencadeou a campanha, na qual diversas mulheres comecaram a rela-
tar os casos de assédio sexual por elas sofridos.

Como afirma Costa (2018, p. 48), no Brasil, “o grande impacto da
#PrimeiroAssedio impulsionou uma onda de novas campanhas e abriu
decididamente as vias da web para demandas feministas”, tais como
#AgoraQueSaoFElas, com 5 mil compartilhamentos, que questionava a
pouca presenca de mulheres nos espacos opinativos da midia convencio-
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nal, #MeuAmigoSecreto, com 170 mil mencoes no Twitter, a qual tinha
como finalidade tornar publicos casos de assédios cometidos por ho-
mens proximos sem identificd-los.

A rede € usada, desse modo, pelos diferentes movimentos femi-
nistas que ocupam esse espaco, com a criacio de pdginas do Facebook,
Instagram, para colocarem em circulacio diferentes pautas feministas e
constituem-se como um espaco para as mulheres, que sio, iniimeras ve-
zes, silenciadas na sociedade digam de si e de suas lutas.

Na afirmacio de Costa (2018, p. 47),

No caso da diversidade de feminismos que se desdobram e se
anunciam a cada dia, as redes se mostraram ainda uma base sufi-
cientemente flexivel para articular as multiplas posicoes identitd-

rias feministas dentro das ldgicas interseccionais indispensdveis
para a expressio dos novos ativismos das mulheres.

Sdo esses dizeres das diferencas entre mulheres e feminismos
(na rede) que temos materializados nas pdginas do Facebook. Vejamos
seu funcionamento:

Na rede, os diferentes feminismos

Nas nomeacoes das pdginas (ciber)feministas, que agora passamos
a analisar, temos um efeito metaférico que produz significacdo. As pd-
ginas sdo assim nomeadas: Feminismo sem Demagogia, Feminismo na
Rede, Feminismo de 31, Feminismo Revoluciondrio, Feminismo Poético,
Feminismo Marxista, Feminista Cansada, Feministas Revoluciondrias,
Nao me Kahlo, Empodere duas mulheres, Moca, vocé € machista, Femi-
nismo Negro, Transfeminismo.

Conforme Pécheux ([1969] 2014, p. 96), o efeito metaforico €é o
fenomeno semintico produzido por uma substituicio contextual para
lembrar que esse deslizamento de sentido entre x e y € constitutivo do
‘sentido’ designado por x e y. Assim, para a Andlise de Discurso, a metd-
fora, vista como uma transferéncia, funcionando no deslizamento entre
formacdes discursivas, é constitutiva do processo de constituicio dos
sentidos e dos sujeitos, estando o processo de producio dos sentidos
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sujeito ao deslize “havendo sempre um ‘outro’ possivel que o constitui”
(ORLANDI, 2002, p. 79). Como ressalta Mariani (2007, p. 67):
Ora, estd em jogo ai tanto a possibilidade de se usar uma pala-
vra ou outra, em funcio de relacoes de similitude (sinonimia),
quanto a possibilidade de, nesse processo de substituicio con-
textual de uma palavra por outra, chegar-se a um termo bas-

tante distanciado do primeiro, mas que guarda, com esse pri-
meiro termo uma memdria de sentido.

E esse outro possivel que constitui os sentidos que emergem das
pdginas que passam a circular no dispositivo eletronico a partir de um
deslizamento do termo “feminismo”. Temos, nas pdginas, trés modos de
nomeacao: 1. O termo “feminismo” mais uma adjetivacio; 2. O termo “fe-
minista(s)” mais uma adjetivacio e 3. OracGes sobre e para as mulheres.

Em relacio ao 1, aparece:

Feminismo Sem demagogia

Narede
De 3
Revoluciondrio
Poético
Marxista
Negro
Transfeminismo
Em relacio ao 2:
Feminista(s) Cansada
Revolucionadrias

Em relacio ao 3:

Empodere duas mulheres
Moca, vocé é machista
Nio me kahlo

O “feminismo” passa, por meio do uso de adjuntos adnominais (em
uma tentativa de “controlar” e “precisar” os sentidos), a deslizar e mar-
car uma diferenca nesses movimentos de mulheres*. Nio se fala na rede

4 Pécheux, em Semdntica e discurso: uma critica a afirmacio do 6bvio ([1975] 2009), tece uma
reflexdo acerca das oragdes adjetivas-relativas, retomando uma discussio tracada por Frege e
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de qualquer “feminismo”, mas do “feminismo” revoluciondrio, marxista,
poético, negro, trans. Também nio se diz de qualquer feminista, e sim
da que € revoluciondria, apesar de estar cansada, da que ndo se “kahla”,
da que se empodera no encontro com outra mulher (em uma relacio de
sororidade), da que é mulher negra, mulher trans. Ao usar os adjetivos, as
pdginas retomam ja-ditos sobre as diferencas existentes entre as mulhe-
res e a respeito dos diferentes movimentos feministas que, com o adven-
to das redes digitais, tornam-se cada dia mais comuns.

Além disso, os deslizamentos de sentidos produzidos pelos titu-
los das pdginas marcam como hd, no interior dos movimentos feminis-
tas, discussoes demagogicas, que nio consideram as lutas de classes que
sustentam as diferencas entre os homens e mulheres, que nio proble-
matizam a questio das racas das mulheres (ndo)participes dos feminis-
mos. Hd ademais, pelo funcionamento dos titulos, nessas substituicoes
e adjetivacoes dos feminismos, a constituicio de diferentes imagens as
mulheres que se dizem feministas: cansadas, revoluciondrias, marxistas,
cisgéneras, transgéneras, mas também machistas, sem empoderamento,
que se calam, que nio lutam (uma vez que pelo dito o nio dito faz se
presente). Pelo uso dos adjetivos, especificando os titulos dessas pdginas,
regionalizacoes de uma Formacao Discursiva Feminista, na qual, na con-
temporaneidade, no ciberespaco, se sustentam em apontar as diferencas
que constituem os movimentos ciberfeministas. Essas se caracterizam,
de modo geral, pelo funcionamento do efeito metafdrico, em relacdo a
raca, a classe, ao género dessas mulheres que se dizem feministas e ocu-
pam a rede.

Analisemos, brevemente, a pigina Feminismo Negro e sua foto de
capa, como um modo de refletir como, na contemporaneidade, o que ca-
racteriza, de modo amplo, os feminismos sejam as diferencas.

propondo deslocamentos ao pensar a constituicio da Andlise de Discurso. Neste nosso texto,
nio aprofundaremos na apresentacio da teorizacio de Pécheux em torno das relativas, mas nos
interessa aqui, pensando especificamente a andlise dos titulos das pdginas feministas, como o
funcionamento dos adjetivos que caracterizam essas pdginas indica, como nos mostra Pécheux
([1975] 2009), para o modo como o uso de uma oracio adjetiva retomada as rela¢des interdiscur-
sivas, por meio de jd ditos, sustentadas em formacoes discursivas que apontam para a determi-
nacio das praticas discursivas e a interpelacio do individuo em sujeito.
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Figura 1- Feminismo Negro
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Fonte: Facebook (2019). Disponivel em: www.facebook.com/pg/fem.negro/posts/
ref=page_internal. Acesso em: 9 abr. 2019.

A pdgina feminista, de modo geral, busca discorrer sobre o femi-
nismo negro, mostrando quais seriam suas especificidades em relacio
aos outros feminismos. Na foto da capa, imagens de mulheres negras
(Dandara, Anastacia, Angela Davis) sdo trazidas com um pedido de “ene-
grecimento do feminismo”. Aqui, jd se aponta para uma questio que,
desde a primeira onda feminista, no momento em que se clamava pelo
sufragio feminino e pelos direitos das mulheres (brancas), é posta: nio
seria a mulher negra mulher? Nio estaria o feminismo excluindo algu-
mas mulheres? Esse pedido nos permite retomar, por um funcionamento
da memdria, sustentada em jd-ditos, o discurso de Sojourner Truth — Eu
ndo sou uma mulher?— no qual a abolicionista afro-americana e ativista
dos direitos das mulheres interroga, em plena Convencdo dos Direitos
das Mulheres, em Akron, Ohio, nos Estados Unidos, em 1851, o feminis-
mo e coloca “o dedo numa ferida ainda nio cicatrizada: ‘a mulher’ nio é
a mulher negra” (HOLLANDA, 2018, p. 242). Ao clamar por “enegrecer o
feminismo”, o “feminismo negro” expoe uma exclusio de mulheres em
razdo de sua raca e cor de pautas feministas, explicita um silenciamento
historicamente imposto.

Na foto, hd a retomada das escravas Dandara e Andstacia e também
da tedrica e ativista pelos direitos das mulheres e contra discriminacio
racial e social nos Estados Unidos Angela Davis, a qual produziu diversas
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obras em que reflete sobre as questdes de raca, classe, na constituicio
das sociedades, além disso, participou, nas décadas de 1970, do Partido
Comunista Norte Americano, dos Panteras Negras. Ao trazer essas mu-
lheres, a pdgina aponta para uma historia/memoria das mulheres negras
que as enlaca com o periodo da escravidio e também com histdrias de
lutas por direitos civis dos sujeitos negros.

Como afirma Davis (2016), no periodo da escravizagio, as mulhe-
res negras, além das diferentes formas de violéncia que a escravidio lhes
impos, eram vitimas de abusos sexuais, praticados pelos seus senhores
(homens brancos). Esses as estupravam, pois garantiam, desse modo, a
reproducio da forca de trabalho escravo, uma vez que essas mulheres
nio tinham o direito 2 maternidade. Nesse periodo, mulheres e homens
negros, para a sociedade branca escravocrata, valiam igualmente, quando
comparados em relacdo a forca de trabalho, todavia, em relagio ao géne-
ro, as mulheres sofriam mais. Nas palavras de Davis:

A postura dos senhores em relagio as escravas era regida pela
conveniéncia: quando era lucrativo explord-las como se fossem
homens, eram vistas como desprovidas de género; mas, quan-
do podiam ser exploradas, punidas e reprimidas de modos ca-

biveis apenas as mulheres, elas eram reduzidas exclusivamente
a sua condic¢io de fémeas (DAVIS, 2016, p. 25).

Em um funcionamento da memdria do periodo escravocrata, a pa-
gina feminista sustenta uma diferenca entre as mulheres que fazem parte
dos movimentos feministas que passa por uma historia de mulheres que
foram feitas de escravas e violentadas de formas cruéis nio sendo permi-
tido a essas terem direito a seu corpo, a seus filhos, a suas sexualidades.

Na retomada da imagem da escrava Anastdcia, retrato feito pelo
francés Jacques Arago entre dezembro de 1817 e janeiro de 1818, a pdgina
faz funcionar uma memoria da escravidio em que se usava a mdscara, se-
gundo Kilomba (2016), como forma de tortura e um simbolo das politicas
de silenciamento do colonialismo. Para a autora (2016, p. 172),

Tal mdscara foi uma peca muito concreta, um instrumento real

que se tornou parte do projeto colonial europeu por mais de
trezentos anos. Ela era composta por um pedaco de metal co-
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locado no interior da boca do sujeito Negro, instalado entre a
lingua e a mandibula e fixado por detrds da cabeca por duas
cordas, uma em torno do queixo e a outra em torno do nariz
e da testa. Oficialmente, a mdscara era usada pelos senhores
brancos para evitar que africanos/as escravizados/as comes-
sem cana-de-actcar ou cacau enquanto trabalhavam nas plan-
tacOes, mas sua principal func¢io era implementar um senso de
mudez e de medo, visto que a boca era um lugar tanto de mu-
dez quanto de tortura.

Ao trazer Anastdcia com um instrumento de tortura atado a seu
corpo, a pdgina feminista negra marca como tem sido o corpo negro,
isto €, o corpo da mulher negra, silenciado pelo feminismo. Esse silen-
ciamento em um movimento que diz lutar para que as mulheres tenham
direito a dizerem de si. A pdgina, ao pedir o enegrecimento do feminismo,
mostra como o feminismo, principalmente o branco, neoliberal, nio tem
ouvido ou tem ouvido de um modo a deslegitimar certas lutas das mu-
lheres. Tem imposto um silenciamento as mulheres negras. Retomando
as perguntas Kilomba (2016, p. 176-177), relacionando com o feminismo,

por que deve a boca do sujeito Negro ser amarrada? Por que ela
ou ele tem que ficar calado(a)? O que poderia o sujeito Negro
dizer se ela ou ele nio tivesse sua boca selada? E o que o sujei-
to branco teria que ouvir? Existe um medo apreensivo de que,
se o(a) colonizado(a) falar, o(a) colonizador(a) terd que ouvir e
seria forcado(a) a entrar em uma confrontacio desconfortdvel

com as verdades do ‘Outro’. Verdades que tém sido negadas,
reprimidas e mantidas guardadas, como segredos.

Talvez o segredo que as mulheres negras guardam, em virtude
das diversas formas de violéncia que sofrem, e que algumas mulheres
feministas ndo queiram ouvir, mas que, na rede, por causa do funciona-
mento do ciberespaco, topam-se com ele, é que hda um feminismo que
é excludente e violento com algumas mulheres ao ndo querer ouvi-las,
ou querem negar suas historias de lutas, essas que vém desde o periodo
escravocrata (com Dandara, por exemplo, na luta pela libertagio do Qui-
lombo de Palmares) e perdura até hoje quando ainda sdo as mulheres ne-
gras as maiores vitimas de violéncias, sejam fisicas, sexuais, psicologicas,
patrimoniais, e exploracdo nas sociedades patriarcais.
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Consideracées finais

As pdginas, ao especificarem, pelo uso dos adjetivos em seus no-
mes, os diferentes feminismos, fazem circular dizeres que buscam rom-
per com certas memdrias estabilizadas sobre as mulheres e os feminis-
mos (indicam que hd divisdes, por vezes, violentas, nos diferentes femi-
nismos). A organizacio e a selecio de informacoes, sejam textos, videos,
charges, feitas pelas ciberfeministas, fazem circular, de um lado, uma
memoria sobre as mulheres e os movimentos feministas, as vezes, reco-
nhecida, as vezes, confrontadas; de outro, trazem uma atualiza¢io desses
dizeres sobre as mulheres e seus feminismos. Nos posts, podemos ver
uma atualizacio de uma memdria estabilizada na tentativa de construir
um acontecimento discursivo que reverberd sentidos na sociedade e legi-
timard uma posicio-sujeito as mulheres feministas, sejam essas negras,
brancas, cis, transgéneras, revoluciondrias, “machistas”.

Ademais, na rede, um espaco para a sororidade, mas também de
embate, se constitui pelos compartilhamentos de dizeres feministas que
sustentam as diferentes lutas das diferentes mulheres. As lutas (ciber)femi-
nistas fardo parte do arquivo digital e circulardo na rede, mostrando quais
sdo os desejos (poéticos, politicos, economicos, sociais) das mulheres. Nas
relacoes de sororidade e embates, o enlace pela luta feminista, o enlace por
uma posicao legitimada na sociedade as mulheres, ndo mais as submissas,
mas as que lutam, tanto no espaco publico, no ciberespaco quanto nos mo-
vimentos feministas para poderem dizer de si e de suas diferencas.
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Gestos de interpretagdo e movimentos de
sentidos sobre “notério saber” na/em rede

DENIKID ARAUJO ALBINO '

As transformacées de prdticas sociais e da producido de discursos no
contexto da internet tem se tornado um importante campo de estudos
para analistas de discurso. Se antes os discursos a que se tinha acesso
eram catalogados de tempo em tempo, hoje os temos aos milhares “pi-
pocando” na tela dos smartphones, computadores, tabletes e similares.
E neste contexto que surgiu a proposta deste capitulo, de analisar como
se dd a relacdo entre o discurso humoristico na rede social Twitter e a
construcio e manutencio de uma memoria produzida pela circulacio de
um dado arquivo, ligado a saberes do senso comum que se atualizam a
partir da referéncia ao discurso politico, oficialmente publicado em lei.

Da difusio dos discursos humoristicos nas redes sociais, buscamos
compreender a apropriacio e a circulacio destas construcoes discursivas,
movidos pela propagacio do discurso “Notdrio Saber”, mais especifica-
mente, analisar os efeitos de sentidos sobre o “Notdrio saber” resultantes
do seu deslocamento do campo do politico, legitimamente publicado em
lei, para a rede social Twitter, funcionando no discurso humoristico. To-
mados pela ideia de aprofundar a discussio sobre o tema e sobre o seu
potencial como mecanismo de difusio de discursos na/em rede, tomarei
conceitos sobre memoria discursiva, formacoes discursivas, discurso na/
em rede e alguns apontamentos sobre discurso humoristico, de modo
a observar regularidades no funcionamento discursivo dos sentidos do
humor como uma possivel forma de representatividade e/ou legitimida-
de dos sujeitos.

1 Doutorando em Letras pela Universidade Estadual de Maringd (UEM). Membro do GPDISCMI-
DIA-CNPq/UEM - Grupo de Pesquisa em Discursividade, Cultura, Midia e Arte. E-mail: deni-
kidprofessor@gmail.com.
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Para isso, empreende-se uma reflexdo sobre arquivo em sua rela-
¢do com uma memoria que perdura através de materialidades, tomando a
repeticio de discursos humoristicos que deslocam e produzem sentidos
na rede digital, além de analisar gestos de interpretacdo dos movimentos
de sentido sobre “Notdrio saber”, resultantes do seu deslocamento do
campo do politico, legitimamente publicado em lei, para a rede social
Twitter, funcionando no discurso humoristico.

Tomando o jogo de relacdes que caracterizam as (im)possibilida-
des discursivas, compreendendo sentidos possiveis para o “Notério sa-
ber” construidos/possibilitados pela Lei de Diretrizes e Base da Educacio
(LDB 9394/96), mais especificamente referente ao inciso IV do Art. 61 da
nova Medida Proviséria (MP 746/2016), que sao apagados/silenciados na/
pela formulacao discursiva em rede, busco investigar a regularizacio dos
discursos que constituem o processo discursivo humoristico em rede,
em que muitas vezes, apresenta-se como descontinuidade dos sentidos
que formam uma determinada regido do arquivo, ou seja, uma formaciao
discursiva, dada pela interpelacdo ideoldgica.

Constituicdo dos sujeitos e dos sentidos: memdria na/em rede

Compreender o espaco virtual como sendo uma nova discursivi-
dade requer que apontemos para a relacio entre o virtual e o real. Basta
nos remetermos, a principio, sobre a noc¢io de acontecimento de Pechéux
(1997a), em que hd sempre o “ponto de encontro entre uma atualidade e
uma memoria.”

Para Dias (2004, p. 116), “estd atualizacdo de um jd-dito que, vir-
tualizado, € ressignificado pelo seu retorno ao atual que se constitui na
instancia do dizer como um elemento de diferenciacio.”

Em rede, a demarcacio de tempo e espaco sdo rapidamente dissolvi-
dos/reconfigurados, dada a rapidez de processamento e compartilhamen-
to de informacio, que através dos cliques, ampliam ainda mais esse espaco
de discursivizacio, reforcando a ilusdo de totalidade do sujeito. Ainda de
acordo com Dias (2004, p. 25), “o virtual é tomado pelo sujeito na instincia
do imagindrio, como se ali ele estivesse livre das coercoes do mundo.”
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Nesse (cyber)espaco, onde os dizeres sio deslinearizados, o sujeito
tem o imagindrio de que ele pode dizer/saber tudo e de que nesse espa-
¢o de producio de sentidos tudo jd foi dito. Segundo Dias (2004, p. 25),
nesses novos espacos de producio e circulacio de discursos, “o virtual,
sendo ele real, e, portanto, funcionando como dispersio e incompletu-
de, coloca o sujeito no confronto com sua propria constituicio material.
Com sua propria constituicdo na histdria.” Essa constituicio do sujeito
tem produzido novas discursividades, através da memoria discursiva,
produzindo efeitos a partir da atualizacio de uma memdria ja-dada.

Essa nocdo de memoria discursiva € baseada inicialmente nas pro-
postas de Pécheux (1999). Para Pécheux, todo discurso se constitui a partir
de uma memdria e do esquecimento dos outros discursos. Essa criacio de
sentido, que se refere a algo que jd foi dito anteriormente, se dd pela me-
moria discursiva, que possibilita e ordena nossos/novos discursos.

Nesse sentido, a memoria discursiva é mobilizada, pois preexiste
ao discurso do sujeito. E uma memoaria lacunar e com falhas, constituida
pelo esquecimento e que funciona pela repeticdo, sustentando cada to-
mada da palavra.

No discurso eletronico, embora caracterizado pela repeticio/repli-
cacio dos sentidos, hd o funcionamento da memdria discursiva no mo-
vimento dos sentidos e do sujeito, que ao produzir/curtir/compartilhar
discurso ou nio curtir/compartilhar, ora se mostra ora se esconde, pro-
duzindo/negando sentidos, produzindo seus efeitos.

Esses efeitos se dariam mais precisamente quando o sujeito se iden-
tifica com o que foi dito (escrito/postado), compartilhando ou curtindo
dizeres e inscrevendo-se na mesma formacido discursiva’. Quando nio
acontece esta filiacio ao que fora publicado em rede, hd entdo um processo
em que o sujeito se desidentifica ou contraidentifica® com os discursos em

2 “aquilo que, numa formacio ideoldgica dada, isto é, a partir de uma posicio dada numa con-
juntura dada, determinada pelo estado da luta de classes, determina o que pode e deve ser dito”
(PECHEUX, 2014, p. 147, grifo do autor).

3 Conceitos desenvolvidos por Pécheux, em que o autor designa de modalidades da tomada de
posicio, que dizem respeito a forma como o sujeito da enunciacio se identifica ao produzir
seu discurso. Segundo ele, ao produzir seu discurso, o sujeito pode ter plena identificacio com
a forma-sujeito da FD que o afeta, caracterizando o discurso do bom sujeito, ou a tomada de
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rede, momento em que os sujeitos trazem ao fio do discurso outros dize-
res, produzindo deslocamentos nos sentidos jd estabilizados, irrompendo
assim na/em rede pelo funcionamento da memoria discursiva.

Sao dos gestos de “curtir”, “compartilhar”, “linkar” e “comentar”
(elementos de uma memdria que acumula) mecanismos/ferramentas
presentes mais especificamente em redes sociais, que o sujeito produz
dizeres e so o faz porque se inscreve em uma ou mais formacoes discur-
sivas e nega outras, produzindo/ocasionando entido o funcionamento da

memoria discursiva no espaco virtual.

Humor em/na rede: gestos de interpretacdo e
deslocamentos de sentidos

Para refletimos sobre o discurso de humor e sua constituicio a
partir de gestos de interpretacio que envolve a inscricio e movimentacio
de sujeitos e sentidos em/entre redes de filiacio e memdria, farei apon-
tamentos de como o humor tem sido frequentemente usado como forma
de resisténcia e tem se apresentado como um termémetro discursivo em
rede sobre determinados assuntos.

Regularmente, entende-se o humor como um discurso que visa
provocar o riso, com julgamentos nio convencionais da realidade. O sen-
tido registrado no Diciondrio Eletronico Michaelis sobre humor traz a
seguinte descricio: “Estado de espirito de uma pessoa; Forma inteligente
de expressar-se com ironia sobre qualquer fato ou situacio do cotidiano.”

Uma perspectiva discursiva sobre o humor pode ser encontrada
nos estudos de Gadet e Pécheux (1981). Segundo os autores, a existén-
cia do humor pressupoe um real da lingua atravessado por fissuras, que
podem se revelar através do absurdo, do “witz”, que desestabilizam esse
real, sem, no entanto apaga-lo.

posicdo abre espaco para a diferenca, para a contradicio, apontando para diferentes posi¢oes
sujeito no interior de uma mesma Formacao Discursiva e caracteriza o discurso do mau sujeito,
e/ou ainda, uma tomada de posi¢io nio-subjetiva, que constitui um trabalho (transformacio -
deslocamento) da forma-sujeito, em que o sujeito do discurso se desidentifica de uma formacio
discursiva e de sua forma-sujeito para deslocar sua identificacdo para outra formacao discursiva
e sua respectiva forma-sujeito (PECHEUX, 2014, p. 197 — 202).
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Esses efeitos discursivos revelam a opacidade da lingua, o que se
pode relacionar com a questido do assujeitamento ideologico, em que o
sujeito estd inconscientemente afetado/interpelado. Nesse sentido, espe-
cificamente em se falando da produc¢io de discursos de humor, a possibi-
lidade do jogo com a lingua, apresenta-se como uma forma de se rebelar,
e/ou formas de o sujeito se dar conta do processo de interpelacio a que
estd submetido, pois mesmo em sua condicdo de assujeitado, existem
formas de jogar com a lingua e € justamente ai que entra o humor, ates-
tando para a equivocidade constitutiva da lingua.

Numa perspectiva discursiva, o humor pode ser considerado como
um processo diferenciado, um efeito que coloca em cena, a partir do
equivoco na/da lingua, a heterogeneidade do sentido e do sujeito. Enten-
de-se assim, que o humor nio consiste apenas em provocar o riso, mas se
constitui na relacdo do sujeito com o mundo e com os sentidos, como um
discurso em dispersio na/em rede caracterizado por (des)construcoes do
que € sério e/ou instituido.

Nesta perspectiva entio, a andlise do humor passa a ter relevin-
cia para estudiosos do texto e do discurso, na medida em que pos-
sibilitaria sustentar uma concep¢io nio formalista de lingua (lingua
como sistema sujeito a falha, ao equivoco) ou realcar a importancia das
condicoes de producdo na compreensdo do funcionamento textual e
discursivo da linguagem.

As possibilidades de que esse discurso humoristico — num jogo
imagindrio ideolodgico - tem cardter de resisténcia/dentncia e que essa
forma de se rebelar se dd em vista a filiacao dos sujeitos e dos sentidos a
redes de memodria (relacdo discurso/formacio discursiva/interdiscurso),
€ 0 que me levou a tomar o funcionamento do discurso de humor politico
no Twitter, como unidade de observacao.

Assim, tomo o discurso de humor nio apenas como um jogo de
elementos linguisticos que nos levam ao riso, mas como discursos que
permitem a interpretacio das tomadas de posicio e dos sentidos, toman-
do a sua dimensio politica como um espaco proprio de significacio e ex-
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posicdo dos sentidos de poder. Sentidos estes de poder, pensando a rede
como espaco livre, como jd citado anteriormente.

Tomando o discurso de humor politico mediante gestos de inter-
pretacio (ORLANDI, 1996), que se dio através de atravessamentos po-
liticos ideologicos e que se constituem em identidades para os sujeitos
e os sentidos, € a questio da interpretacio e de seu papel nos processos
de producio e leitura de textos, que me permitird fazer reflexdes sobre o
imagindrio politico e seus pontos de tensdo discursiva dados por discur-
sos humoristicos.

Na perspectiva discursiva defendida por Orlandi (1996), interpre-
tacio se define por uma articulacio constitutiva com o conceito de ideo-
logia enquanto mecanismo estruturante do sujeito e do sentido:

[...] a ideologia serd entdo percebida como o processo de pro-
ducio de um imagindrio, isto é, producio de uma interpretacio
particular que apareceria, no entanto, como interpretacio ne-

cessdria e que atribui sentidos fixos as palavras, em um contex-
to histérico dado (ORLANDI, 1996, p. 65).

Nesta perspectiva, Orlandi (1996) propoe a noc¢io de gesto de inter-
pretacio, e assim o define: “o gesto de interpretacio € o que — perceptivel
ou nio para o sujeito e/ou seus interlocutores — decide a direcio dos
sentidos, decidindo, assim, sobre sua (do sujeito) dire¢io” (ORLANDI,
1996, p. 22).

Para o analista, cabe entdo pensar teoricamente a interpretacio, no
sentido de compreender os movimentos que possibilitam certa interpre-
tacdo em meio tantas outras provaveis. O gesto de interpretacio é, assim,
um trabalho da relacio do sujeito com os sentidos, com a memoria, com
a histdria, que, emerge no discurso (formulacdo), como um efeito de sen-
tidos em que o sujeito tem de controlar os sentidos. Esta ilusdo, dada pelo
mecanismo de antecipacio das formacoes imagindrias, é o que dd conta
das relacdes entre as situacoes e lugares sociais e sua representacio no
discurso como posicdes (PECHEUX, 2010).

A constituicdo de sujeitos e de sentidos entdo, que demarcam tra-
jetos e filiacoes em redes de memoria, se dio pelo inconsciente, a partir
da posicio jd constituida do sujeito sob o efeito desta mesma ilusio e afe-
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tado pela vontade da verdade, pelas evidéncias do sentido. Temos entdo,
gestos de interpretacdo que derivam das relacdes entre discursos e que
tém um papel importante nas projecoes imagindrias do nivel da formu-
lacdo, das antecipacoes (ORLANDI, 1998).

Os movimentos de interpretacio, de que resultam os efeitos de
sentidos, se desenvolvem por um movimento que vai do (inter)discurso
(a memdria dos sentidos) para a unidade imagindria do texto (efeito-tex-
to, efeito-autor, efeito-leitor) e no gesto de interpretacio, parte da uni-
dade do texto para a dispersido do (inter)discurso.

Essas discursivizacoes se produzem com falhas. Se a ideologia,
como diz Pécheux (1997a), é um ritual com falhas, o mesmo ocorre em
relacdo a interpretacio, o que significa dizer que hd sempre possibilida-
de de deslize, de ressignificacio nas/das prdticas de linguagem e nas/das
prdticas sociais. Logo, hd sempre possibilidade de interpretacao.

Ao analista de discurso, em especial, cabe entender o movimento
da leitura do leitor ou como este produz seu gesto de interpretacio. As
materialidades que analiso neste artigo - a MP 746/2016 e 3 publica¢oes
de humor politico no Twitter - serdo observadas a partir dessa perspec-
tiva teorica do discurso, enquanto gesto de interpretacio de um sujei-
to usudrio que organiza imaginariamente sentidos e posicoes politicas,
produzindo efeitos de leitura em rede.

Discursos na/em rede sobre “Notério Saber”

Em razio da evolucio da humanidade e do proprio pensamento,
0 que era considerado comum e corriqueiro antigamente, nos tempos
modernos passa a ser repensado, desconsiderado e/ou rejeitado pela so-
ciedade. Nesse mesmo ritmo, devem estar as leis, que acompanham as
expectativas e desejos sociais, para nio se transformarem em letra morta.

Pensando nesta esteira discursiva, para efeitos de andlise, tomo a
MP 746/2016 (Medida provisoria?) e trés publicacdes no Twitter sobre

4 Medida proviséria: E um instrumento com forca de lei, adotado pelo presidente da Reptiblica,
em casos de relevancia e urgéncia, cujo prazo de vigéncia € de sessenta dias, prorrogdveis uma
vez por igual periodo. Produz efeitos imediatos, mas depende de aprova¢io do Congresso Na-
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“Notdrio Saber” que viralizaram na rede com discursos carregados de
ironia na composicio de imagem + texto.

A MP 746/2016 fora tomada em seu formato legal, publicada no
Didrio oficial da Unido em 23 de setembro de 2016. As demais publica-
¢oOes tiveram seus formatos publicados na rede social Twitter. Embora,
pelo viés do discurso, seja impossivel delimitar o ponto exato em que os
sentidos/discursos irrompem, jd que eles nio pertencem, de direito, a
lugar nenhum (ORLANDI, 2003), compreendo a MP 746/2016 do Didrio
Oficial da Unido e o Twitter, como o lugar material em que irrompe pela
primeira vez, até viralizarem em rede.

Figura 1 - MP 746/2016

Documento assinado digitalmen
conforme MP n® 2.200-2/2001, q
institui a Infraestrutura de Chav
Publicas Brasileira-ICP-Brasil. Saiba ma

Paginagdo do Jornal: Ir para a pagina:
1de2 >> ok

integrada a Base Nacional Comum Curricular e ser articulada a as  as habilidades e as

partir do contexto historico, econdmico, social, ambiental e cul- expectativas de aprendizagem das dreas de conhecimento de-
no tural finidas na Base Nacional Comum Curricular, observado o dis-
or- posto nos incisos I a IV do caput do art. 36." (NR)
di- § 8° Os curriculos de ensino médio incluirdo, obrigatoria- .
sHo Art. 61

mente, o estudo da lingua inglesa e poderdo ofertar outras linguas
estrangeiras, em carater optativo, preferencialmente o espanhol,
de acordo com a disponibilidade de oferta, locais e horéarios
definidos pelos sistemas de ensino.

I - trabalhadores em educagdo, portadores de diploma de
curso técnico ou superior em drea pedagégica ou afim; e

Jer, § 9° O ensino de lingua portuguesa e matemdtica serd obri- IV - profissionais com notério saber recnnhec'ldo pelos’ res-
gatorio nos trés anos do ensino médio pectivos sistemas de ensino para ministrar conteiidos de dreas
e afins 4 sua formagdo para atender o disposto no inciso V do

ob- § 10. Os sistemas de ensino, mediante disponibilidade de caput do art. 36
ino vagas na rede, possibilitardo ao aluno concluinte do ensino médio " (NR)
isto cursar, no ano letivo subsequente ao da conclusdo, outro iti-
nerario formativo de que trata o caput. "Art. 62.
Des § 11. A critério dos sistemas de ensino, a oferta de formagio
du- a que se refere o inciso V do caput considerara: § 8° Os curriculos dos cursos de formacio de docentes terdo
ro I - a inclusio de experiéncia pratica de trabalho no setor por referéncia a Base Nacional Comum Curricular." (NR)
produtivo ou em de a parcerias
e fazendo uso, quando aplicavel, de instrumentos estabelecidos Art. 2° A Lei n° 11.494, de 20 de junho de 2007, passa a
da pela legislagdo sobre aprendizagem profissional; e vigorar com as seguintes alteragdes:

ntil I - a possibilidade de concessao de certificados interme-

Fonte: Imprensa Nacional. Disponivel em: http://pesquisa.in.gov.br/imprensa/jsp/
visualiza/index jsp?jornal=-1000&pagina=1&data. Acesso em: 23 set. 2016

E de 23 de setembro de 2016 a data da publicacio no Didrio Ofi-
cial da unido da Medida provisoria 746, que entre outras mudancas, trazia
uma reestruturacio no Ensino Médio — etapa final da Educacio Bdsica, vi-
gente na LDB 9394/96 (Leis de Diretrizes e Bases da Educacio) no Brasil.

Na presente Medida Provisodria, entre tantas mudancas, o concei-
to de “Notorio Saber” foi o que mais chamou aten¢io e repercutiu em

cional para transformacdio definitiva em lei. Disponivel em: http://www2.camara.leg.br/comuni-
cacao/assessoria-de-imprensa/medida-provisoria. Acesso em: 27 nov. 2016.
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discussoes. Tal conceito encontra-se previsto no Art. 61, inciso IV, com
a seguinte redacio: “profissionais com notorio saber reconhecido pelos
respectivos sistemas de ensino para ministrar conteudos de dreas afins
a sua formacao para atender o disposto no inciso V do caput do art.
36.” Se nos remetermos ao inciso V do art. 36, conforme exposto, verifi-
caremos que o Art. 36, assim se apresenta: “O curriculo do ensino médio
serd composto pela Base Nacional Comum Curricular e por itinerdrios
formativos especificos, a serem definidos pelos sistemas de ensino, com
énfase nas seguintes dreas de conhecimento ou de atuacdo profissio-
nal:”. Aqui tomaremos somente o inciso V, conforme expresso no Art.
61, referindo-se ao conceito de Notdrio saber. No inciso V, encontra-se
expresso: V - formacado técnica e profissional.

Entdo, entende-se que para atuar com Notdrio Saber, somente
serdo contratados profissionais para a formacio técnica e profissional
e ndo nas demais dreas do conhecimento, definidas pela mesma medida
Provisoria, previstas também no Art. 36, expressas pelos incisos de I ao
IV, que assim se apresentam: I - linguagens; II - matemadtica; III - cién-
cias da natureza e IV - ciéncias humanas.

E desta Medida provisdria o primeiro passo para as andlises que
serdo apresentadas a seguir. Comeco pensando o discurso de autori-
dade, como aparato dos AIE (Althusser), pertencente a uma formacio
discursiva institucional.

Diferente do que caracteriza como memoria discursiva, sendo esta,
um saber que possibilita a criacio de sentido, que corresponde a algo
que jd foi dito anteriormente, e que continua a ordenar nossos discursos,
Orlandi diz que a memdria institucional:

[..] é aquela que nio esquece, ou seja, a que as Institui¢des |...]
praticam, alimentam, normatizando o processo de significacio,
sustentando-o em uma textualidade documental, contribuindo
na individualizacio dos sujeitos pelo Estado, através dos dis-

cursos disponiveis, 8 mio, e que mantém os sujeitos em certa
circularidade (ORLANDI, 20104, p. 4).

As instituicoOes, ao praticarem, alimentarem, normatizarem o pro-
cesso de significacio, sobredeterminam os objetos que as constituem,
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tentando estabelecer sua memdria tal como deve ser lembrada e apagan-
do aquela a ser esquecida — pois toda memoria € constituida por aconte-
cimentos a serem lembrados e a serem esquecidos. Esse funcionamento
da instituicdo no processo de construcio do arquivo produz uma deter-
minada discursividade sobre o saber, pois h4 a historicidade que o cons-
titui, apagando outras discursividades possiveis.

Logo, a interpretacido dos sujeitos perpassa as prdticas de leitura
de um arquivo, seja no seu processo de construcio, seja no processo de
observacio. No discurso arquivistico, o arquivo contempla materiais tra-
tados em sua leitura como documentos. Assim, ndo se considera a opa-
cidade constitutiva de seus objetos, a constituicio dos sentidos em torno
dos documentos € transparente, nao se percebe que sua construcio se dd
na histdria.

Se tomo em Pécheux (2014, p. 277), aideia de que “a interpelacio ide-
oldgica como ritual supde reconhecer que nio hd ritual sem falhas” pode-
se depreender deslocamentos na rede de dizeres do discurso documental
e de posicoes-sujeito, produzidos justamente porque o sujeito estd imerso
na ilusio de que é origem do dizer e de que a linguagem é transparente.

Em Ler o arquivo hoje (2010), Pécheux observa que hd que se pen-
sar na existéncia da “materialidade da lingua na discursividade do ar-
quivo”, na relacdo entre lingua e histdria na constituicio do arquivo e
que desse modo, ao se organizar um arquivo, hd que se pensar em sua
construcio na relagido com sua constituicao.

Essa constituicio do arquivo ndo se dd fora da histéria e de modo
indiferente a determinadas condicoes de producio, pelo contrdrio, € justa-
mente pela relacdo entre lingua e historia que ela € possivel. Essa relacdo é
marcada por uma memoria que fala antes e que possibilita o dizer.

Segundo Orlandi (2010b, p. 64), “a memoria — o interdiscurso,
como definimos na andlise de discurso — é o saber que faz com que, ao
falarmos, nossas palavras facam sentido. Ela se constitui pelo ja-dito que
possibilita todo dizer.” Portanto, tomo aqui o arquivo na histdria com a
premissa de relacionar memoria institucionalizada e memdria discursi-
va, para que se possa fazer o percurso analitico proposto.
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Antes de apresentar o segundo recorte para andlise, faco outra
andlise de arquivo nos remetendo ao conceito de Notorio Saber, posto
em discussio. Antes mesmo da publicacio e da polémica MP 746/2016, o
termo Notdrio Saber jd se fazia presente na LDB 9394/2016, embora nio
tenha sido alvo de polémicas e discussoes.

E no art. 66 da LDB 9394/96, que temos também (ji tinhamos)
referéncias ao termo Notorio Saber. O referido artigo assim se apresenta:
“Art. 66. A preparacdo para o exercicio do magistério superior far-se-d
em nivel de pds-graduacao, prioritariamente em programas de mestra-
do e doutorado”. Até o que se apresenta nenhuma novidade, porém, hd
neste artigo, critérios para tal preparacdo. Assim apresentado: Pardgra-
fo tinico. “O notorio saber, reconhecido por universidade com curso de
doutorado em drea afim, poderd suprir a exigéncia de titulo académi-
co.” Nas palavras de Pécheux (1997b) o jé-dito em outro lugar.

O segundo recorte é de uma publicacio no Twitter, do dia 25 de se-
tembro de 2016. Num perfil denominado EsquerdaMarxista, hd um post
com a seguinte publicacio: “Caberd a secretaria de educacdo de cada
estado definir o que € notorio saber.” E logo em seguida uma charge em
que se encontram personagens em uma sala de cirurgia em um didlogo,
em que hd um estranhamento por parte de um dos personagens em rela-
¢do a presenca do outro. Veja na imagem 2.

Figura 2- Charge

& rotncacses B . -w notorio saber

EsquerdaMarxista
‘Cabera a secretaria de educacao de cada estado definir o que é notério

BN, saber
Entdio

COMO ASSIM CIRURGIAO? FUI CONTRATADO PORGUE

EUTE CONHECOVOCEED TENHO NOTORIO SABER COM

PEDRAD, DO AGOUGUE FACAS, CORTES E SANGUE!

José Carlos Antonio
Faltou lembrar que Alexandre Frota foi chamado pelo MEC para orienta-los por
causa de seu notdrio saber. #Educacio fb.me/GaYtlspwr

Fonte: Twitter(2016). Disponivel em: https://twitter.com/search?q=notorio%20
saber&sre=typd. Acesso em: 27 nov. 2016.
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A publicacio fora feita trés dias apds a publicacio da MP 746/2016
no Didrio Oficial da Unido e se apresenta ironizando o que fora determi-
nado em Lei sobre a atuacio de profissionais com Notorio Saber. A justifi-
cativa usada por Pedrio (personagem da charge) é o que produz o efeito de
humor. Ter Notdrio saber, neste contexto, o deixa confortdvel com a situa-
¢do de cortes e sangue, procedimentos corriqueiros de centros cirirgicos.

Esse texto-imagem mobiliza redes de memoria sobre as novas pos-
sibilidades e modalidades de atuacdo na rede de ensino, desestabilizando
o imagindrio em torno do que seja realmente alguém com Notorio Saber.
Entremeiam-se, no fio do discurso, imagem e palavras que encaminham
o dizer para um deslocamento de sentido de duvidas e de falta de credi-
bilidade quanto a atuacido destes profissionais com “Notdrio saber”.

Assim como os discursos verbais, as imagens s6 fazem sentido,
por constituirem jd-vistos em outro lugar. No caso desse texto-imagem,
os personagens dio visibilidade as possiveis situacoes que poderio vir a
acontecer, caso assim sejam as contratacoes, inscrevendo-se em discur-
sos contra a MP746.

Pensando a rede, enquanto espaco de producio e circulacio de dis-
cursos, fazer um post e/ou retwittar discursos, sinaliza para processos de
identificacdo do sujeito com aqueles dizeres, embora ele seja afetado pela
ilusio de que ele ¢ a origem do que diz e de que, no espaco virtual, pode
tudo dizer ou de que tudo jd estd dito. Nesse processo, pela equivocidade
da linguagem, o termo Notorio Saber passa a ter um sentido outro.

Como recorte para andlise, selecionei também mais duas publica-
coes do Twitter. Ambas, foram publicadas na rede social, no dia 15 de
outubro, Dia do Professor. Tomo justamente esta data para proceder a
andlise em rela¢io ao termo Notorio Saber e a deslocamentos de sentidos
dados na rede para este profissional.
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Figura 3- Dia do Professor

B balejos @Balejos - 15 de out
I Feliz dia do "notério saber”.
Feliz dia do "professores t&ém muitas regalias".

@MichelTemer @mendoncafilho

Fonte: Twitter (2016). Disponivel em: https://twitter.com/search?q=notorio%20
saber&src=typd. Acesso em: 27 nov. 2016.

Figura 4- Dia do Professor

ludelfuego ¥ 2 Seguir
Parabéns aos profes, ceis sao fodas. Aos do
notorio saber segue em frente, com menino
Michel ceis chegam |a

Fonte: Twitter (2016). Disponivel em: https://twitter.com/search?q=notorio%20
saber&src=typd. Acesso em: 27 nov. 2016.

Na formacio imagindria do sujeito que se rebela contra o sistema
(MP 746/2016), os sentidos relativos as posicoes de oposicio/desidentifi-
cacio sio legitimados por uma memoria ligada a regras segundo as quais
os sujeitos podem e devem opinar/discordar sobre qual seria o melhor
projeto para o ensino do Pais. Entretanto, na formulacio de sua posicio,
o sujeito que desloca e desorganiza os sentidos do discurso legitimado
em Lei produz efeitos de sentido cujo vestigio textual é a expressido No-
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torio Saber, dito em lugar de estabilizado institucionalmente, para o di-
zer deslocado/propagado em rede.

Esse deslocamento de sentido e de posicdes no discurso do sujeito
em rede produz enunciados que marcam oposi¢io ao governo, o que se
nota no recorte-imagem 3 e 4, em que o0s sujeitos fazem referéncia a Mi-
chel Temer e a Mendonca Filho.

Os deslizamentos metaféricos implicados nos discursos e na char-
ge se dio pelo tensionamento entre as fronteiras da FD do campo ins-
titucional de Estado, e do sujeito usudrio da rede Twitter, também poli-
tico. Os efeitos de sentido das pardfrases que constituem os enunciados
divididos entre a SD1 institucional (MP746/2016) e as SDs 2, 3 e 4 sobre
Notério Saber, nio sdo o resultado de propriedades sintdticas da lingua,
mas de processos discursivos ligados 8 memdria dos sentidos.

O deslocamento, por exemplo, de “Feliz dia do Professor” para “Fe-
liz dia do Notorio Saber”, exemplifica o uso da parafrase, em que pela rede
de memoria, torna possivel uma articulacido com filiacoes especificas no
interdiscurso politico, evidenciando a ligacdo entre lingua e histdria. Nas
parafrases discursivas, o deslizamento de uma formulacio a outra é parte
da significacio. Alids, € a significacio, o efeito de sentido.

No caso particular sob andlise, as pardfrases remetem a efeitos de
sentido ligados a posicdo politica contrdria ao governo, na conjuntura
dada, e nio a um deslocamento definitivo de uma posicio a outra. Na
SD2, 3 e 4, os sujeitos-autores, valendo-se do funcionamento equivoco
da lingua, da possibilidade de jogo com suas regras, replicam os efeitos
metaféricos das formulacoes sobre Notorio Saber, deslocando sentidos
pela via “democrdtica”, do poder dizer, dentro dos limites da legalidade,
ou pela ruptura de significacio possivel de ser colocada em circulacio na/
pela rede.

Tomo o processo parafradstico (e logo mais abaixo o polissémico), na
esteira de Orlandi (1987), como tendo sua origem no discurso de processos
legitimados pelas instituicoes, e que se caracteriza por um retorno cons-
tante do homem a um mesmo espaco dizivel; ji que, segundo Orlandi, o
processo polissémico, por instaurar o diferente, causa um deslocamento
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desse dizivel, apontando para sentidos outros. Desse modo, temos, entio,
de um lado a parifrase, como retorno constante a um dizer sedimentado, e
de outro a polissemia, como tensio que aponta para o rompimento.

Esses dois processos se revelam através da manifestacio do humor,
causando ruptura ao jd estabilizado Notério Saber. Um jogo de relacGes
de forca, que circuncisa sentidos sobre o que € e/ou quem tem ou pode ter
notdrio saber. E justamente nesse ponto em que a polissemia se caracteri-
za enquanto forca de deslocamento do mesmo, do sedimentado; tem-se ai
a tensio bdsica do discurso que se dd entre o texto e o contexto historico-
social. O jogo entre o mesmo e o diferente, que se dd pela articulacio entre
esses dois processos, através dos discursos no Twitter no confronto que
se estabelece entre o legitimado e o ndo-legitimado socialmente.

Dessa forma, o funcionamento da expressio Notorio Saber em
rede se dd pela possibilidade de jogo na lingua, o que permite a producio
de um efeito de sentido diferente daquele instituido. Nesse caso de and-
lise, esse processo polissémico se dd pela observacio de que as posicoes
sujeitos-usudrios manifestam-se num processo de descontentamento
e “disputam”, com a instauracio do humor, uma visibilidade e buscam
desestabilizar os discursos institucionais, rompendo com o estabilizado.

Em rede, essa possibilidade de rompimento com o estabelecido,
dada através de efeitos humoristicos, se remete para o que em AD deno-
minamos de efeitos de transparéncia da linguagem e dos sentidos, efeito
ideoldgico, atravessado pelo equivoco, que aponta para a falha, para a
opacidade da materialidade discursiva.

Se a lingua estd exposta a nio completude, ao engano, a possibili-
dade de o sentido vir a ser outro, no espaco em rede também observa-
mos o equivoco, pois se o termo Notorio Saber é atravessado por outro
discurso é porque as falhas se operam sobre o sentido, pois apresenta
um funcionamento passivel de ser refletido em sua opacidade e multi-
plicidade de sentidos, constituindo-se no que Pécheux (1997a) chama de
pontos de deriva.

Considerando, portanto, o gesto de interpretacio do sujeito-autor/
sujeito-usudrio das SDs sobre Notdrio Saber em rede, pode-se obser-
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var como sio reconstruidas, enquanto efeitos de leitura, as posicées dos
sujeitos com Notorio Saber. Inicialmente essas posicoes sdo apresenta-
das como lugar de destaque, com muito conhecimento (referindo-se ao
que fora citado sobre como o Notorio saber estd representado na LDB,
quanto a formacdo para o exercicio no magistério superior), e que apos
aprovacio da MP, o mesmo termo passa a ser discursivizado com outros
sentidos. Este antagonismo referente ao termo € representado num jogo
contraditdrio entre a necessidade do dizer politico (ser democritico) e a
subjetividade do querer individual (nio aceito/ ndo concordo).

O humor presente nos discursos que circularam na rede e que aqui
foram pertinentes para a pesquisa, suscita a relacio entre o fixado e o pos-
sivel, 0 mesmo e o diferente, além de emergir a divida, através da suspen-
sdo do dizer, dada a incerteza, a simulacio, a ruptura de significacio.

Através das sequéncias discursivas: Feliz dia do “notorio saber” e
Feliz dia do “professores tem muita regalias”, o humor passa a ser en-
tendido como desconstrucio dos sentidos, instaurando uma relacio com
outros discursos. Essa possibilidade de deslocamento do sedimentado,
levando o enunciado para além da transmissdo de informacoes, provoca
o deslocamento de sentidos, ressoando descontentamentos ideologicos e
politicos. Nesse jogo, a0 mesmo tempo em que a linguagem se apresenta
supostamente em seu cardter de transpareéncia, ela revela sua opacidade e
multiplicidade de sentidos. Segundo Pécheux (1997a, p. 53), “[...] o humor
e o traco poético nio sdo ‘domingo do pensamento’, mas pertencem aos
meios fundamentais de que dispoe a inteligéncia politica e tedrica [...].”

Ao nos referirmos a SD “Parabéns aos profes ces sdo fodas. Aos
do notodrio saber segue em frente, com o menino Michel ceis chegam
ld,”, podemos entender o humor como consequéncia da percepcio de um
estranhamento, em que hd um discurso diferente sobre o termo Notério
Saber. Nesta SD, o termo em questio é desencadeado por um discurso
caracterizado por ser irénico, em que ter notorio saber nio € garantia de
conhecimento, mas apenas de favorecimentos e arranjos politicos, hu-
mor presente também pela maneira a que se referem ao Presidente Mi-
chel, como sendo um menino.
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Para Orlandi (2013, p. 36), “[...] a0 tomar a palavra, produzimos uma
mexida na rede de filiacio dos sentidos, no entanto, falamos com pala-
vras jd ditas.” E € nesse jogo entre pardfrase e polissemia, entre o mesmo
e o diferente, entre o jd-dito e o a se dizer que os sujeitos e os sentidos se
movimentam. Pode-se, entdo, compreender que no espaco virtual fun-
ciona uma memoria que repete, produzindo o efeito de completude e de
administracdo dos sentidos e que se concretiza por meio de gestos como
“curtir”, “compartilhar”, “linkar”, mas que funciona também a memoria
discursiva, uma vez que ao atualizar o discurso, nem o sujeito nem o sen-
tido sdo os mesmos.

O politico também ndo se apaga, jd que essa ampla movimentacio
de sentidos e de sujeitos no espaco virtual pode ser compreendida como
uma forma de se rebelar socialmente, os sujeitos ndo se preocupam/ocu-
pam apenas em decodificar a vida social, mas buscam por meio da lin-
guagem sob suas diferentes formas, dar sentidos a ela. Assim, o discurso
Feliz dia do “Notdrio Saber” atualiza o tradicional Feliz dia do Professor
pelo efeito metafdrico. Para Pécheux (1997b, p. 96), o efeito metaforico é
um fendémeno semantico — constitutivo das linguas naturais em oposicio
as linguas artificiais, que ocorre substituicao contextual (uma palavra por
outra), promovendo um deslizamento de sentido entre x e y:

[...] o mesmo sistema de representacdes se inscreve através das
variantes que o repetem progressivamente; € esta repeticio do
idéntico através de formas necessariamente diversas que ca-

racteriza, a nossos olhos, o mecanismo de um processo de pro-
ducio (PECHEUX, 1997b, p. 96, grifo do autor).

Esse efeito metaforico € constitutivo do funcionamento discur-
sivo e tem relacdo direta com a inscricao do sujeito e dos sentidos em
dada formacio discursiva, jd que possibilita compreender a relacdo entre
lingua, o sujeito e a histéria. Conforme Orlandi (2012, p. 81), “[...] pelo
processo de producdo de sentidos, necessariamente sujeito ao deslize hd
sempre um possivel ‘outro’ mas que constitui o mesmo [...]. Ou seja, o
mesmo jd € producio da historia, jd que € parte do efeito metaforico.”
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No caso do Notorio Saber, hd deslizamento de sentidos, ha produ-
¢io do novo, inscritos nos mesmos espacos do dizer. Esse mesmo efeito
metaférico pode ser observado na imagem postada na rede.

E esta mobilizacdo do tempo real em rede que permite que cada
sujeito se mostre/esconda, agregando significados a certos discursos,
principalmente num ambiente que permite isto com maior facilidade,
como a internet, em que o sujeito esquece que os discursos sdo sempre
um j4 dito.

Nestes discursos, em que hd uma ac¢io de um sujeito (online) pro-
duzindo movimentos em rede (do real para o virtual), é a ideia de que
este espaco digital transmite ao sujeito a hipotese de que € livre para fa-
lar o que quiser e é dessa possibilidade para opinar, confrontar e criar
novos discursos, novas ideias, que temos novos discursos carregados de
sentidos de humor por efeitos metaféricos. Para Pécheux (1997b, p. 96),
esse efeito metaférico é um fendomeno semantico — constitutivo das lin-
guas naturais em oposicao as linguas artificiais, que ocorre substituicio
contextual (uma palavra por outra), promovendo um deslizamento de
sentido entre x e y, possibilitando compreender a relacio entre lingua, o
sujeito e a historia.

Outro motivo que me levou a tomar tais discursos para andlise,
além do humor, é o fato de tentar mostrar o quanto o virtual tem esta-
do proximo do real, possibilitando producio/circulacio, deslocamentos
e deslizamento de sentidos na producio do novo, inscritos nos mesmos
espacos do dizer.

Dessa forma, o sujeito compreende o sentido do humor porque
significaram antes e em outro lugar, ou seja, eles fazem sentido pelo tra-
balho da memoria discursiva, que atualiza o jd-visto, demonstrando nio
apenas a popularizacdo, mas a legitimacio do uso do humor como forma
de producio de discursos na rede social.
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Consideracées finais

Assim, sinalizo que a formulacio e a circulacdo dos sentidos nesse
espaco material — marcado pela velocidade e pela conectividade — afetam
a ordem do espaco urbano e o modo como o sujeito se significa e busca
significar o mundo. Além disso, penso que as redes sociais produzem im-
plicacoes importantes nos movimentos sociais e urbanos, constituindo
uma importante ferramenta para a finalidade politica e social.

Nesse espaco digital, o estar online traz a constante presenca dos
sujeitos do mundo real proferindo discursos no ambiente virtual. E o
ressoar de vozes no ciberespaco, é uma constante da nova era digital,
estar conectado.

Neste jogo de diferencas, das contradi¢des, o uso do humor se
apresenta como uma forma de se rebelar, ou seja, uma forma de o sujeito
se dar conta do processo de interpelacdo a que estd submetido. Mesmo
em sua condicdo de assujeitado, existe um meio de jogar com a lingua e é
justamente ai que entra o humor, atestando a equivocidade constitutiva
da lingua (e nio produzida). Numa perspectiva discursiva, o humor pode
ser considerado como um processo diferenciado, um efeito que coloca
em cena, a partir do equivoco na/da lingua, a heterogeneidade do sentido
e do sujeito.
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O Compartilhamento de “Correntes” Eletrénicas
via Whatsapp: O Sujeito como autoria do dizer
em rede

HEITOR MESSIAS REIMAO DE MELO'

Diante da modernizacio histdérico-social, os sujeitos tém vivido conec-
tados na internet. Cada dia mais o ciberespaco? passa a ser um lugar em
que nos constituimos como sujeitos. Mudamos nossos hdbitos em funcio
do virtual: compramos, vendemos, fazemos negdcios, utilizamos servi-
cos publicos, conhecemos pessoas, produzimos conhecimento, fazemos
pesquisa, estudamos, ensinamos, seduzimos, trocamos correspondéncia.
Enfim, virtualizamos nossos hdbitos cotidianos sem que, no entanto, sai-
bamos exatamente o que € o virtual e que efeitos ele produz (DIAS, 2010).
Devido ao tempo que cada vez se torna escasso, os sujeitos se adaptaram
a uma forma de comunicac¢io mais “portdtil”. Essa adaptacio as redes so-
ciais se alastrou imensamente, atingindo em grande proporcio e em um
curto tempo, entre criancas, adolescentes e adultos.

Nessa era digitalizada, os sujeitos, “dependentes” da tecnologia,
passam a interagir com o outro mais informalmente, principalmente nas
redes sociais, espaco que proporciona ao sujeito certa “liberdade” para
dizer o que pensa, desenvolver discussoes e ter acesso as informacoes
pessoais e/ou contatos com grupos especificos.

Assim, abre-se um leque para o publico, permitindo, inclusive, que
se evangelize pela web. Devido a 4gil disseminacio de informacoes que

1 Doutorando e Mestre pelo Programa de Pds-Graduacdo em Letras - PLE, drea de concentracio
de Estudos Linguisticos, na linha do Estudos do Texto e do Discurso, pela Universidade Estadual
de Maringd - UEM.

2 Lévy (1999, p. 17) define ciberespaco como “o meio de comunicacio que surge da interconexio
mundial dos computadores.” Ainda segundo o autor, “o termo significa nao apenas infraestru-
tura material de comunicacio digital, mas também o universo ocednico de informacoes que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.”
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circulam pelas redes, com temas livres, religido € um dos assuntos no meio
digital. Evangelizar se tornou algo prdtico, porém, nem sempre aceito.

Pensando nisto, neste artigo, as mensagens em questoes a serem
analisadas partem de mensagens, fotos, enviadas pelo aplicativo digital
WhatsApp, doravante nominadas redes sociais.

Assim, o presente trabalho tem por objetivo analisar os efeitos de
sentido produzidos pelo discurso religioso, em um corpus constituido por
duas materialidades de cunho religioso que tém circulado no WhatsApp,
verificando que memorias retornam nela, pelo trabalho do interdiscurso.

Para atingir o objetivo mobilizaremos o arcabouco tedrico da And-
lise de Discurso (AD), tal como fundada por Michel Pécheux e difundida
no Brasil por Orlandi e seu grupo de pesquisadores, tomando o discurso
como objeto socio historico e lugar onde a ideologia, no funcionamento
da lingua, materializa-se.

Andlise de Discurso e/em relacGo com a rede

Embora o surgimento da Andlise de Discurso tenha sido na década
de 60, o filésofo Michel Pécheux empreendeu a teoria discursiva como
um estudo que relaciona trés campos das ciéncias sociais, a prépria Lin-
guistica, a Psicandlise e o Marxismo. Conforme Orlandi (2010, p. 13),

Com a linguistica ficamos sabendo que a lingua nio € transpa-
rente, ela tem sua ordem marcada por uma materialidade que
lhe é prépria. Com o marxismo ficamos sabendo que a histéria
tem sua materialidade: o homem faz histdria, mas ela nio lhe é
transparente. Com a psicandlise é o sujeito que se coloca como
tendo sua opacidade: ele nio € transparente nem para si mes-
mo. Formas de materialidade — de nio transparéncia — que vao
constituir o cerne do conhecimento de cada um desses cam-
pos do saber. A andlise do discurso pressupde a psicandlise, a
linguistica e o marxismo. E na medida em que se constitui da
relacdo de trés regides cientificas: a da teoria da ideologia, a da
teoria da sintaxe e da enunciacio.

Sobretudo, Pécheux pensou, no primeiro momento, a teoria como uma
estruturagdo automatica, determinada, acerca do meio digital, daquela época.

Se tomarmos por base as proposicdes iniciais de que “s6 ha pratica através
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e sob uma ideologia” e “s6 ha ideologia pelo sujeito e para o sujeito” (AL-
THUSSER, 1987, p. 93), as quais sustentam a tese central: “[...] o individuo
é interpelado como sujeito (livre) para livremente submeter-se as or-
dens do Sujeito, para aceitar, portanto, (livremente) sua submissdo [...]”
(ALTHUSSER, 1987, p. 104, grifos do autor), Podemos afirmar que, hoje, a
rede, pensada discursivamente, ¢ um espago ndo-subjetivista da subjetivida-
de, que designa os processos de “imposi¢ao/dissimulacdo”, constituintes da
significagdo, explicando assim, a relacao que se estabelece entre inconsciente
e ideologia.

Por si s6, o discurso €é uma construcio linguistica associada ao con-
texto social e ao contexto ideoldgico, como defende Althusser (1987), em
que os sujeitos estio sistematizados em uma ordem, sio interpelados
pela ideologia e assim se escrevem em determinadas Formacoes Discur-
sivas. A rede, diante disso, agregaria os espacos comuns, espaco cotidia-
no, necessdrio para a sobrevivéncia social. Segundo Orlandi (2001, p. 20),
“as palavras simples do nosso cotidiano ji chegam até nds carregadas
de sentidos que nio sabemos como se construiram e que, no entanto,
significam em nds e para nds”, ou seja, ao deslocar de Orlandi (2001), os
efeitos, a linguagem, o reconhecimento, a construcdo imagindria se pela/
na FD da/na rede em que o sujeito se estabelece.

Como a Anadlise de Discurso trabalha com os efeitos de sentidos,
uma vez que o texto vai além dos limites do dizer, jd que, os sentidos
nio sio fixos e podem deslizar conforme o tempo (localizacio, situacio,
contexto social) e as condicoes de producio. Segundo Orlandi (2003),
compreendemos que os efeitos produzidos pela/na rede nio podem ser
considerados como “um conteudo depositado em algum lugar e que vocé
vai procurar. O sentido estd na materialidade discursiva, no fato de que a
lingua para significar tem que se inscrever na histéria” (p. 1).

Dessa forma, para a vertente tedrica na qual nos inscrevemos, a
rede nio € definida como conjunto de ideias ou como mascaramento da
realidade, mas como uma prdtica significativa, como um efeito da relacio
do sujeito com a lingua e com a historia.

A AD trabalha na (des)construcido do seu objeto, isto é, o discurso,
interpretando-o incessantemente, buscando a compreensio do seu fun-
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cionamento, levando em conta a espessura da linguagem e a opacidade
aos sentidos (ORLANDI, 2012, p. 98). Interpretar implica, entio, desfazer
as evidéncias, por meio da observacio dos processos de producio dos
sentidos e de constituicio dos sujeitos (ORLANDI, 2012, p. 110). Assim,
ao pensar a rede, o analista busca compreender como ele produz senti-
dos, por meio do estudo dos seus mecanismos de funcionamento, na sua
discursividade, em relacdo a sua materialidade.

Sujeito em/na rede

“Aquele que obedece faz uma imagem de si mesmo, do
lugar que ocupa na relacGo com o outro, desse outro
que exerce o poder, do lugar ocupado por este, e assim
sucessivamente (LAGAZZI, 1988, p. 38-39)".

Para a Anidlise de Discurso, o sujeito nio existe a priori, ele é cons-
truido na manifestacio discursiva na qual estd inserido, além de ser atin-
gido pela ideologia. Dessa forma, desconstroi o pensamento de que o su-
jeito é dono do discurso. Isso porque o sujeito na AD € determinado pela
historia e pela ideologia no processo de formacio do discurso; ele existe,
mas nio € dominante da lingua.

Partindo desse pressuposto, pode-se classifici-lo em: sujeito plu-
ralizado, o qual € atravessado e atravessa diversas manifestacoes dis-
cursivas; sujeito incompleto, podendo assumir distintos papéis sociais
e variadas posicoes em um discurso, que vai se completando na medida
em que o discurso vai emergindo; sujeito historico, pois se remete a uma
memodria discursiva que causa determinado efeito de sentido; e o sujeito
descentrado, pois, de acordo com Orlandi este é:

[...] afetado pelo real da lingua e também pelo real da histéria,
nio tendo o controle sobre o modo como elas o afetam e é€,
sobretudo, social, pois na enunciacio se assujeita, deixando de
ser individuo para ser pertencente a um determinado espaco

coletivo de acordo com a manifestacio discursiva que o cons-
tréi (ORLANDI, 2005, p. 20).
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O sujeito da/na rede, no sentido, determinado individualmente,
justamente por causa deste espaco ideoldgico, busca se configurar e/ou
se marcar enquanto um sujeito social, que busca o “controle” histérico da
linguagem como sujeito individual, frente a um coletivo (outros sujeitos).
Por conseguinte, para compreender e identificar o sujeito do discurso é
necessdrio observar de onde ele fala, qual a posicio dele na sociedade,
“pensd-lo em relacio as suas condi¢oes de producio, sua exterioridade”
(ORLANDI, 2010, p. 16), uma vez que € no lugar de fala que se apreende
o sujeito, realizando seu papel social. Um exemplo claro é o que acontece
na Igreja Catolica na hora de ministrar seus sacramentos, mais especifi-
camente o sacramento da peniténcia e reconciliacdo, ou mais comumente
confissio, o qual nio pode ser ministrado por qualquer pessoa. Qualquer
pessoa pode confessar, no entanto, na autoridade discursiva, apenas um
ordenado (Padre, Bispo, Papa), “que representa Deus”, pode perdoar. O
individuo precisa ser interpelado em sujeito, precisa ser autorizado pelo
sujeito-mor do discurso religioso.

Assim, retornando ao conceito de Althusser (1987) a ideologia in-
terpela os individuos em sujeitos. O sujeito ¢ interpelado pela ideologia
que fala antes dele e ele a essa ideologia se assujeita, se constitui como
sujeito interpelado.

O sujeito também pode ser definido como acontecimento simboli-
co, isso é condicdo fundamental para que ele seja considerado como tal,
pois “se ndo sofrer os efeitos do simbolico, ou seja, se ele ndo se submeter
alingua e a historia, ele ndo se constitui, ele nio fala, ele ndo produz sen-
tidos” (ORLANDI, 2005, p. 49).

Portanto, apreende-se o sujeito pelo discurso que o constitui, con-
siderando de onde ele emerge. Nao se pode enxergd-lo como fonte de
sentido e origem, sendo, pois, constituido em um espaco de resisténcias
e dependente da enunciacdo para se revestir de efeitos de sentido.

O sujeito, por fim, se constitui no e pelo discurso, nio é uma en-
tidade substantiva, referencial, a quem se chega por meio da leitura de
um texto. Também nio € a origem nem o autor do seu discurso. Ele se
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constitui € constituido na relacdo intersticial da lingua com a historia, é
assim que ele faz sentido.

Considerando que a lingua nio € transparente e o sentido nio estd
dado, o discurso somente pode ser compreendido levando em conta as
condicoes de sua producio, que delimitam o seu funcionamento, sua
formulacio e circulacio. Assim, analisar o discurso implica, segundo Or-
landi (2005, p. 15), “[...] compreender a lingua fazendo sentido, enquanto
trabalho simbdlico, parte do trabalho geral, constitutivo do homem e da
sua histéria.”

Determinado por sua exterioridade, todo discurso remete a outro,
pois, conforme Orlandi (2012, p. 30) explica, “[...] hd o primado do inter-
discurso (a memoria do dizer) de tal modo que os sentidos sio sempre
referidos a outros sentidos e é dai que eles tiram sua identidade”, embo-
ra o sujeito tenha a ilusio (esquecimento da ordem do inconsciente) de
que € a origem de seu dizer e de que aquilo que estd dizendo s6 pode ser
dito daquele modo, com aquelas palavras (esquecimento da ordem da
enunciacio). Vale lembrar que esse esquecimento, todavia, é um aconte-
cimento parcial, visto que, muitas vezes, recorremos as redes parafrasti-
cas, para produzir nossos discursos.

Na rede, a principio, “qualquer sujeito” pode discursivizar, sobre
qualquer assunto, em qualquer “plataforma online”, desde que tenha
acesso a internet, e obedeca as regras de cada rede, em especifico, ou seja,
o sujeito se submete a uma FD em/na rede, que determina o que vocé
pode ou o que vocé nio pode dizer/fazer, assim como explica Orlandi
(2012). No nosso caso, a rede WhatsApp, é uma rede que, para seu fun-
cionamento, nio estabelece critério de publicacoes/mensagens, alids, ela
¢ uma das poucas redes que permitem um grande nimero de caracteres,
o que faz com que este espaco, ilusoriamente, seja um espaco livre de
qualquer dizer, para qualquer sujeito.

WhatsApp em/no lugar de rede

Com o desenvolvimento da tecnologia, novos meios de comuni-
cacio tém surgido e a interacio social se tornando cada vez mais depen-
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dente desses meios, em que “uma rede social é definida como um con-
junto de dois elementos: atores (pessoas, instituicdes ou grupos; os nos
da rede) e suas conexoes (interacoes ou lacos sociais)” (RECUERO, 2009,
p. 24).> Apoiamos nos conceitos de comunicacdo social, primeiro, pois
tendo a necessidade de abordar o WhatsApp, ndo encontramos estudos
da Andlise de Discurso que trate a teoria e o aplicativo.

O WhatsApp, que se dd como rede para nossa andlise, nos chama a
atencio justamente por conta da profusio de dizeres, noticias, manifes-
tacoes ideoldgicas e inconsciente, justamente por conta da grande porcio
de postagens instantineas. O funcionamento desta rede possibilita uma
proliferacio massiva de informacoes, de dizeres, de assuntos, fazendo
com que tal discurso ganhe destaque e/ou seja “notado”. Segundo Pé-
cheux (1997), hd um teatro da consciéncia, ou seja, 0 WhatsApp seria o
espaco em que os sujeitos, em meio as relacoes/formacdes imagindrias
criariam sua imagem e seu lugar de fala jogando entre assuntos e aceita-
¢do, auto autorizando a discursivizar, de acordo com o efeito retratdvel
da realidade. Neste espaco de/em rede, transitam posicoes discursivas,
que colocam em funcionamento as imagens reciprocas que “fazem de seu
proéprio lugar e do lugar do outro” (PECHEUX, 1997a, p. 82).

Tendo em vista que a “geracdo Y”, atual sociedade da era da tecno-
logia, reconhece como essenciais os aparelhos que possibilitam tal co-
municacio, que sdo considerados acessorios bdsicos da vida cotidiana e
possibilita a relacio entre os sujeitos. Essa relacio ¢ imagindria e de iden-
tificacdo, como define Orlandi (1990), é que “nossa concepcio [...] é a de
que a identidade é um movimento, tanto no seu modo de funcionamento
(entre o eu e o outro) como em sua historicidade (devir, mas também
multiplicidade na contemporaneidade etc)” (p. 46).

Nesse contexto, o aparelho celular deixou de ser, hd muito tempo,
apenas uma ferramenta de comunica¢do por meio de ligacoes, jd que,
com o advento e evolucdo da internet, ele pode ser utilizado de diver-
sas maneiras para relacdo social, busca de informacoes e entretenimen-
to. Sendo assim os smartphones, evolucdo dos celulares comuns, tém

3 Para essa subsecio, deslocaremos alguns autores da Comunicagio Social, como Recuero (2009).
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aplicativos que permitem novas maneiras de se comunicar e dentre eles,
presente no foco do nosso estudo, temos o0 WhatsApp, “um aplicativo de
mensagens multiplataforma que permite trocar mensagens pelo celular
sem pagar por SMS” (WHATSAPP, 2015, s/p).

Calcados em que o proprio site do aplicativo afirma, nessa troca
de mensagens, definiremos o WhatsApp como um espaco “virtual na
materialidade descritivel do enunciado” (PECHEUX, 1990, p. 55), logo,
chamaremos de rede discursiva, uma vez que por esse aplicativo vdrios
discursos podem circular, relacionando com o que Recuero (2009) afir-
ma ser os dois elementos principais, sendo o ator, que para nossa teoria é
o0 sujeito, e suas conexoes, que na nossa teoria pensamos nas Formacoes
Discursivas e Ideoldgicas .

No caso do nosso trabalho, que faremos referencia direta a Forma-
cdo Discursiva religiosa catolica, percebe-se que € por meio do WhatsApp
que esses enunciados emergem e fazem sentido, assim, como afirma Or-
landi (2005), quando explica em Andlise de Discurso: Principios e Proce-
dimentos, que os sentidos ocorrem por meio do percurso do fio condutor
discursivo e destaca, em Orlandi (p. 9), ao tratar da formulagio dos dis-
cursos, ressalta que sujeito e sentido tém sua “corporalidade articulada no
centro da materialidade da lingua com a materialidade da historia.”

No entanto, entendemos que so se tem sentido, na esteira de Or-
landi (2005), pois os sujeitos tém a “ilusao” de poder dizer tudo em rede,
de discursivizar sobre qualquer assunto por meio das relacoes imagind-
rias que se tem com o sujeito outro, dando compreensio ao que Pécheux
(1990, p. 55), chama de “presenca virtual”.

Sendo assim, as mensagens, que sdo as chamadas correntes de
WhatsApp, seriam enunciados logicamente estabilizados. As correntes
de Whatsapp sio discursos que se manifestam por meio das relacoes
imagindrias e ideoldgicas que o sujeito eu tem com o sujeito tu, uma vez
que como afirma Althusser (1970, p. 77), em sua primeira tese a respeito
da ideologia: “a ideologia representa a relacio imagindria dos individuos
com as suas condicOes reais de existéncia.”
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Correntes eletrénicas: Ama Deus? Encaminhe essa mensagem

A internet constitui um fenomeno social, pois é por meio da ocu-
pacio desse lugar, que sujeitos constituem sentidos e a rede de relacoes
se estabelece. O funcionamento dessa teia, entretanto, nio se dd de modo
aleatdrio, mas depende da inscricdo do sujeito em dada formacao dis-
cursiva e do trabalho do interdiscurso, que “[..] disponibiliza dizeres
que afetam o modo como o sujeito significa numa situacio discursiva
dada” (ORLANDI, 2005, p. 31). O espaco da internet possibilita, entio,
a observacio de um lugar heterogéneo, estilhacado por diversas FDs e
entrecruzado por redes de memorias (MOREIRA et al., 2012, p. 169). Na
teia digital, o sujeito pode ocupar diferentes posicdes-sujeito em um in-
tervalo curto de tempo, pois ora ocupa o lugar de sujeito-autor, produtor
de sentidos, ora de sujeito-leitor, afetado pelos discursos que lhes sio
dados a ler.

Nas redes sociais, em especial no WhatsApp ¢é frequente receber-
mos ou até enviarmos mensagens de correntes de oracio, dependendo da
posicio sujeito que estamos ocupando, “forcando” o sujeito usudrio da
rede a repassar a mensagem para os demais. O Papa Francisco (2014), ao
enviar uma mensagem ao XLVIII Dia mundial das comunicacdes sociais,
salienta que “quando a comunicacio tem como fim predominante indu-
zir ao consumo ou a manipulacio das pessoas, encontramo-nos perante
uma agressio violenta”™. A materialidade abaixo (Figura 1) ¢ um exemplo
desse tipo de mensagem que circula nas redes sociais. Na mensagem em
questio, o sujeito usudrio do WhatsApp tem sua crenca colocada a prova,
a partir do conteido da mensagem, que o orienta a parar tudo o que estd
fazendo para repassar a mensagem para outras pessoas.

4 FRANCISCO, P. Mensagem do Santo Padre Francisco para o XLVIII Dia Mundial das Comu-
nicacdes Sociais. 2014. Disponivel em: http://w2.vatican.va/content/francesco/pt/messages/
communications/documents/papa-francesco_20140124_messaggio-comunicazioni-sociali.
html. Acesso em: 03 de jun. 2016.
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Figura 1- Objeto adquirido de capturas de conversas pessoais via aplicativo WhatsApp

Se Jesus caisse dentro de um
buraco, proximo d vc, te pedindo
ajuda vc pararia pra ajuda-

esta fazendo e envie esta msg a
0B contatos ou 3 grupos, e tera
uma surpresa quando vc terminar
d enviar

Eu aposto que vc nao tem tempo
pra isso. 12H23 &

Fonte: o autor (2019).

Pensando a figura 1 pelo viés discursivo, pode-se dizer que ela se
inscreve na Formacio Discursiva (FD) religiosa. A nocdo de formacio
discursiva € entendida pela AD como a matriz dos sentidos e representa,
no discurso, as formacdes ideologicas que afetam o sujeito e sdo definidas
por Pécheux (1997b, p. 166, grifos do autor), como “[...] um conjunto com-
plexo de atitudes e de representacoes que ndo sdo nem ‘individuais’ nem
‘universais’ mas se relacionam mais ou menos diretamente a posicoes de
classe em conflito umas com as outras.” Assim, somente os sujeitos que
se identificam plenamente com o os saberes pertencentes a FD religiosa,
possivelmente repassario a mensagem da figura 1 para demais usudrios.

Na figura 1 percebe-se acoes utopicas (ORLANDI, 1987), em que a
religido se torna fantasiosa a partir do momento em que se coloca uma
acio impossivel que se contradiz na fala, “Se Jesus caisse dentro de um
buraco, proximo d vc, te pedindo ajuda vc pararia pra ajuda-lo?”. Nesse
caso, enviar a mensagem para 08 (oito) contatos ou 3 (trés) grupos nio
retiraria Jesus do buraco, apenas reafirmaria a ordem e a intencio da
corrente eletronica, que € espalhar-se (e ameacar-risos):
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Figura 2- Objeto adquirido de capturas de conversas pessoais via o rede social
WhatsApp

Quero Ver Sua Reacgao- Ola, eu
sou Jesus Cristoestou usando
esse meu filho,para enviar
essealerta, que eu estou
voltando! se vc me negar3x na
terra eu negarei vc no céu! se
nao seenvergonha de mim
reenvie para 20 dos
seusamiigoos,e 1 milagre vai
acontecer hoje.Fim da conversa
no bate-papo.

Fim da conversa no bate-papo

Fonte: o autor (2019).

Na figura 2, um dos efeitos de sentido provocados pela materiali-
dade é de um Deus vingativo, que pune aqueles que nido agem como lhe
¢é do agrado. O que se pode observar a partir da mensagem ¢ a criacdo de
uma imagem de “Deus” pelo sujeito usudrio da rede, que corresponda ao
que lhe é de interesse, isto €, fazer com que sua mensagem ganhe visibi-
lidade, sendo compartilhada vdrias vezes. Nas palavras de Freud (1978),
o homem criou Deus a sua imagem e semelhanca. Assim, novamente a
religiosidade do sujeito que 1€ a mensagem € colocada a prova, a partir de
ameacas, uma vez que se vocé for “bom”, vocé serd recompensado, como
visto na sequéncia discursiva “se vc me negar3x na terra eu negarei vc
no céu’!

Sabe-se que Deus, na historia crista, como se vé na biblia é a enti-
dade maior, ou como afirma Orlandi (2001), seria o Sujeito-mor do Dis-
curso Religioso, e a ele cabe toda benevoléncia e submissido. Desde o pri-
meiro livro da biblia, “Géneses”, Deus é apresentado como aquele é bom.
E se Deus é bom, logo, ele nido negaria seus filhos, j4 que a biblia, livro
que deve ser usado como uma espécie de “guia” pelos sujeitos cristios,
também contempla o perdio inclusive a Pedro, que negou Jesus, filho
de Deus trés vezes, e apos arrepender-se, foi contemplado recebendo as
chaves do céu e da igreja. Assim, retomamos Freud, cria-se uma imagem
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distorcida de Deus do que € apresentado na biblia, no qual, se o sujeito
negd-lo, Deus também o negaria. Mais uma vez o encaminhar reafirma a
ideologia e prova a “onipoténcia divina e a submissao humana” (ORLAN-
DI, 2001, p. 247).

Ainda pensando discursivamente, nota-se um jogo constante das
relacoes de forca que, segundo Orlandi (2002, p. 39), sdo constitutivas
dos discursos, de modo que as palavras significam diferentemente, de-
pendendo dos lugares que os sujeitos ocupam, no seu interior. Assim,
no interior da FD religiosa hd um jogo hierarquizado, no qual o saber
supostamente advindo de Deus, figura onipotente, deve ser inquestio-
ndvel. Vale lembrar que, boa parte das pessoas que creem em Deus, fre-
quentam igrejas. Elencada naquilo que Althusser (1987), numa releitura
da teoria marxista sobre a ideologia, designa Aparelhos Ideolégicos de
Estado (AIE), por ele definidos como “|...] certo nimero de realidades que
se apresentam ao observador imediato sob a forma de instituicoes dis-
tintas e especializadas”, a igreja ¢ uma instituicio concreta, que legitima
um conjunto de prdticas e nega outras. Ao contrdrio dos Aparelhos Re-
pressivos de Estado (ARE), funciona primordialmente pela ideologia, “[...]
seja ela bastante atenuada, dissimulada, ou mesmo simbolica” A igreja,
ao mesmo tempo em que reproduz as condicées de producio, ‘moldan-
do’ suas ‘ovelhas’, por meio de métodos préprios de sancio, exclusio e
selecio, é também afetada por outras instituicoes igualmente “especiali-
zadas” (ALTHUSSER, 1987, p. 70, grifos do autor).

Assim, atravessado pelo discurso religioso, o sujeito é interpelado
pela ideologia e, afetado pela memoria de que “Deus castiga”, memoria
cristalizada que ressoa de geracido em geracio, inclusive por pais na edu-
cacdo de seus filhos. O sujeito usudrio da rede continua repassando a
mensagem para os demais sujeitos, para nio ser castigado por Deus. O
retorno desta memoria so6 se torna possivel pelo trabalho do interdis-
curso. Para Pécheux (1997a, p. 162), a memdria é tomada como interdis-

“e

curso, definida por ele como [...] “algo fala’ (¢ca parle) sempre antes, em
outro lugar e independentemente”. Segundo ele, diz respeito “aos pré-

construidos, elementos citados e relatados, discursos transversos, etc.”,
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que se impOem como necessdrios a leitura. A memdria, nesse caso, € “[...]
a condicio legivel em relaciio ao préprio legivel” (PECHEUX, 2010, p. 52).

Vale ressaltar que tanto na figura 1 quando na figura 2 estdo pre-
sentes verbos no imperativo, como nas sequéncias “[...] envie esta msg a
08 contatos ou 3 grupos” (figura 1) e “[...] se ndo seenvergonha de mim re-
envie para 20 de seusamiigoos”. Os verbos no imperativo sinalizam para
o discurso autoritdrio’, isto €, “[...] aquele em que a polissemia é contida,
o referente estd apagado pela relacio de linguagem que se estabelece e o
locutor se coloca como agente exclusivo, apagando também sua relacio
com o interlocutor”, conforme Orlandi (2005, p. 86). Assim, tanto a fi-
gura 1 quanto a figura 2 ndo abrem brecha para a polissemia, isto é, para
outros possiveis sentidos, interpelando o sujeito que 1é as mensagens a
repassd-las dando continuidade a corrente.

E importante salientar que é frequente nas redes sociais, que as
mensagens de correntes sejam marcadas pelo imperativo. A partir deste
recurso, no caso das figuras 1 e 2, dos verbos “envie” e “reenvie”, e em ou-
tras mensagens termos como “compartilhe”, ou “encaminhe”, contribuem
para reafirmar o jogo de relacoes de forca entre Deus e sujeitos-homens
no interior da FD religiosa. Ao ser interpelado pelos saberes inerentes da
FD religiosa o sujeito reconhece que “Deus- institui, interpela, ordena,
regula, salva, condena. Homens — respondem, pedem, agradecem, des-
culpam-se, exortam” (ORLANDI, 2001, p. 252), e, no caso das imagens,
“enviam”, identificando-se plenamente com a forma-sujeito® e reprodu-
zindo tais discursos ao compartilharem a corrente.

Cabe lembrar, todavia, que essa teia, conforme salienta Romaio
(2004), mais especificamente, neste trabalho, o WhatsApp, significa e
produz sentidos para todos que se inscrevem em regioes da memoria e

5 Orlandi (2012a, p.86) propde os seguintes tipos de discurso: discurso autoritdrio, discurso po-
lémico e discurso ludico. O discurso autoritdrio € aquele em que a reversibilidade tende a zero,
conforme jd assinalamos. O discurso polémico refere-se aquele em que a polissemia é controla-
da, em que o referente é disputado pelos interlocutores, em uma relacio tensa de disputa pelos
sentidos. O discurso ludico, de acordo com a autora, corresponde aquele em que a polissemia é
aberta, pois a reversibilidade entre os interlocutores € total.

6 Pécheux (1997a), em “Semdantica e Discurso”, emprega o termo forma-sujeito para o sujeito do sa-
ber de um determinada Formacio Discursiva (FD), sendo que o lugar que esse sujeito ocupa nio é
vazio, o (re)significando pela FD que se inscreve, que se identifica e se constitui discursivamente.
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tém acesso ao interdiscurso. Assim, ao retornarem no eixo da formula-
¢do, pelo trabalho do interdiscurso, os discursos retornam sob o efeito de
novidade, fazendo funcionar o jogo entre o mesmo e diferente.

Consideracées Finais

Considerando que, para a teoria discursiva, o sentido € lacunar e
depende de como se inscreve na histdria, entendida nio como sucessio
de fatos, mas como lugar do embate entre o sentido jd sedimentado e
aquele produzido na atualidade, nesta etapa do trabalho propomo-nos a
pensar em um “efeito de fechamento”.

As materialidades em questio se inscrevem na FD religiosa e os su-
jeitos que se inscrevem nesta FD e ocupam a posicao sujeito de fiel, ao se
depararem com enunciados religiosos no WhatsApp, como as correntes
de mensagens, identificam-se plenamente com estes dizeres e por isso,
compartilham tais mensagens reproduzindo discursos.

O gesto interpretativo empreendido atesta que, nas materialidades
que constituem o corpus deste trabalho, retornam discursos religiosos
jd-ditos, isto €, sdo produzidas diferentes formulacoes de dizeres jd se-
dimentados, que produzem os efeitos do “novo”, do “nunca dito”, e cuja
interpretacio somente € possivel pelo funcionamento da memdria dis-
cursiva, a qual permite a atualizacio dos dizeres, afetando o modo como
o sujeito significa numa dada situacio discursiva.

As andlises apontam para sujeitos submissos a ideologia religiosa,
como qualquer sujeito fiel. Mas nesse caso, essa submissio € passada de
sujeito a sujeito, sendo que “para realizar esses atos, é preciso estar in-
vestido de uma autoridade dada” (ORLANDI, 2011, p. 252). Assim, para
compartilhar uma corrente eletronica recebe-la, pois, s6 assim o sujeito
estd induzido a compartilhar com os nimeros exigidos de contatos.
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O conhecimento em (per)curso: os espagos
digitais em/como construcéo discursiva das
praticas da gestdo do conhecimento

FLAVIO BORTOLOZZI'
RAFAEL DELGADO?
FABIANO KANADANI?

A linguagem nio estd presa, tampouco unificada, ela se alterna, ela cursa,
entra percurso, se movimenta, conforme o mundo social se movimenta.
Assim também sdo as relacoes entre sujeitos e instituicoes, que sio, sobre-
tudo, derivados da linguagem. Seja norte ou sul, socialismo ou capitalismo,
a linguagem estd em moldacio, se (re)adaptando as realidades do mundo.

Nio tio distante, encontramos as necessidades de sobrevivéncia, no
auge das construcoes sociais/imagindrias, buscando recursos e maneiras
de se valerem e sobreviverem ao mercado capitalista de trabalho, que, ao
massacrar a exigéncia da competéncia, busca, para além da linguagem, me-
canismos que configurem e constituem sua nova cara, sua nova maneira de
se enquadrar as mudancas que, inconscientemente, a sociedade exige.

A Gestio do Conhecimento (GC), ora algo socioldgico, ora um mé-
todo administrativo, concerne os ciclos de alteracées que ocorrem nos
dias de hoje, principalmente no cendrio empresarial, no qual o diferen-
cial ainda é o conhecimento, sobretudo, a maneira como este conheci-
mento € organizado e controlado. Para tanto, a GC busca implementar
mecanismos que atendam suas necessidades, assim como a linguagem,

1 Doutor em Engenharia de Computacio pela Université de Technologie de Compiégne - Franca
em 1991.

2 Graduado em Turismo e Hotelaria, pela Universidade do Vale do Itajai, UNIVALIL. Especialista
em Metodologia do Ensino Superior, pela Faculdade Capivari, FUCAP.

3 Atualmente é coordenador do curso de Ciéncias Contdbeis das Faculdades Integradas do Vale do
Ivai. Tem experiéncia na drea de Administracio, com énfase em Ciéncias Contdbeis.
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da propria sobrevivéncia em meio as relacoes de forcas que o mercado
de trabalho impode.

As midias sociais, as redes de tecnologia, passaram a incorporar,
ainda mais, este espaco, que outrora era tido como sério e antiquado,
para facilitar tanto o armazenamento, como a criacio e compartilha-
mentos destes conhecimentos. De fato, é sabido que quem nio se adapta,
perde muito mais em relacio com quem investe, tanto em pessoas, pro-
cessos e em tecnologia. Por isso, as empresas buscam especializar suas
equipes e seus Recursos Humanos, a fim de conceder e efetivar prdticas
que fazem parte da GC.

Com isso, a linguagem troca de cendrio, passa a participar da relacio
triangular, em que empresa, por meio dos processos, os sujeitos e a tecno-
logia, por meio das praticas, se signifiquem e ressignifiquem o outro, pos-
sibilitando em construcdo ou desvinculacido dos conhecimentos propostos.

A Anidlise de Discurso, teoria que surgiu com o advento da tec-
nologia, tdo questionada por Michel Pécheux, nos auxilia, desta forma,
a entender como os discursos auxiliam na compreensio, construcio,
transformacio e na utilizacio tanto do conhecimento, como nas prdticas
propostas pela GC. Sobretudo, por conta do seu teor critico e social, nos
possibilita compreender que a GC se tornou um discurso exigido e pré-
determinado pelo mercado empregaticio, por conta da grande demanda
e evasio de sujeitos-funciondrios e de servicos a serem prestados.

Por meio de conceitos discursivos, buscamos responder de que
maneira o discurso auxilia para a efetivacio das praticas dos espacos di-
gitais na GC. Para tanto, temos como objetivo central analisar algumas
prdticas da GC, por meio do discurso nos/pelos espacos digitais.

Gestdo do conhecimento: trajetos que se iniciam

O espaco social, pos-capitalista, os sujeitos que neles se consti-
tuem, sido configurados, hoje, por meio das praticas sociais legitimadas
e reconhecidas do/no meio digital, tecnolégico. O grande acesso se dd
por conta da praticidade, bem como na instantaneidade como o conhe-
cimento se materializa. A GC, por sua vez, busca, além de organizar os
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conhecimentos possiveis, classificar, de maneira a segregar e agregar, o
capital intelectual a ser gerenciado, buscando delimitar uma linha ténue
entre inicio de gestio até o sucesso.

De acordo com Batista (2012), a GC é um método interligado, a fim
de criar, compartilhar e inserir o conhecimento, de modo que o mesmo
aumente a eficiéncia, melhore a qualidade e a convivéncia social. Tam-
bém, para que contribua com a legalidade, as relacdes impessoais, com
a moral e para a divulgacdo na maneira como a administracido publica se
relaciona com o desenvolvimento humano brasileiro.

A gestdo, sob esta perspectiva, possibilita que a empresa, o mercado
de trabalho, organize suas atividades em relacdo aos clientes, assim como
se organize enquanto patrimonio, para que constantemente esteja em fun-
cionamento, baseado no processo de aprendizagem organizacional, valori-
zando e priorizando o conhecimento do individual, do coletivo e do social.

Ap6s a exploracio das duas gestoes, Fleury (2001) explica que a so-
ciedade contemporanea, através do sistema capitalista que rege o funcio-
namento social da globalizacdo, impoe, muitas vezes, organizacoes sem
procedentes. Assim, se torna imprescindivel dizer que as pessoas sio os re-
cursos mais valiosos para o cendrio empresarial, uma vez que a empresa se
tornou um lugar comum, no qual a GC engloba esta organizacio. Por isso,
a aprendizagem se torna um eixo constitutivo do processo de formulac¢io
da GC, porque o desempenho trabalhista resultaria nas expressivas repre-
sentacoes das suas competéncias aprendidas ao longo de sua vida. Ao dizer
isso, os autores mostram que os processos de aprendizagem, assim como
as condicoes de conhecimentos, se iniciam no nivel individual, partindo
posteriormente para o coletivo. Isto aparece como uma estratégia difundi-
da, fazendo com que os seus funciondrios tenham suas experiéncias, assim
como competéncias, valorizadas em meio aos recursos humanos.

Em si, a GC busca analisar, estruturar as possiveis maneiras de se
implementar a GC na organizacio de inumeras prdticas que se dao na
sociedade, especialmente a empregaticia. Para os Recursos Humanos, as-
sim como seu desenvolvimento organizacional em meio aos quesitos de
eficdcia, a gestdo € uma competéncia que além de concernir sua transfor-
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macio, traz beneficios concretos para sua definicdo. Por isso, pensar em
complementacio e ligacdo das alternativas, temos a Gestao por Compe-
téncia e por Conhecimento.

Em “A relacdo entre a Gestao por Competéncias e do Conheci-
mento e a Gestdo de Recursos Humanos”, Cimara e Queiroz (2011) apre-
sentam como as organizacoes funcionam, difundido seus valores, que
orientam os membros, afetando o setor de Recursos Humanos, que além
de se encarregar da organizacio de um sistema, é o modelo pelo qual
se refletird a cultura. O imbricamento das gestoes se efetiva na manei-
ra como os Recursos Humanos atuam, estruturando o comportamento
humano no trabalho, no qual colabora para a construc¢io da sua prépria
imagem de organizacio — sendo que os modelos internos e externos sao
determinantemente significativos para o desempenho deste subsistema.
Desse modo, a GC é estruturante neste processo de organizacio, uma vez
que esta gestdo se responsabiliza em disseminar os conhecimentos e as
prdticas pertinentes deste funcionamento.

A criacio/producio/concretizacio do conhecimento, bem como
sua organizacio e gestio, é o alicerce para inovacio das empresas. De
acordo com Nonaka (1997), podemos compreender que “a capacidade
de uma empresa de criar novo conhecimento, difundi-lo na organizacio
como um todo e incorpord-lo a produtos, servigos e sistemas” (p. 01) se
dd pela GC, muito embora o autor estivesse falando mais sobre as empre-
sas japonesas do que as brasileiras. A GC € a inovac¢io para as relacdes nas
e pelas empresas, que buscam atenuar e estruturar suas caracteristicas
trabalhistas. A inovacdo, também, se configura de maneira continua, que,
por sua vez, constituem as vantagens competitivas, tal como apontado
pelo esquema: Criacio de conhecimento — inovacdo continua — vanta-
gem competitiva.

Vale ressaltar que, a empresa, materializada no 6rgio especializado
dos Recursos Humanos, se torna um fio condutor desta prdtica, mol-
dando e controlando as producdes e eficiéncias, colocando em validacio
o0 jogo triangular do método que se baseia em pilares para transformar
informacao em conhecimento: Processos > Pessoas > Tecnologias.

174



O:s trés pilares e sua estruturacGo com a gestéo do
conhecimento

Segundo Nonaka e Takeuchi (2008), as empresas possuem habi-
lidades em criar, metodicamente, o conhecimento organizacional que
lhes permitiram, ou seja, cabe a empresa delimitar e padronizar sua GC,
para que, na rotatividade das acoes empresariais, os mecanismos do co-
nhecimento lhes auxiliem na evasio da crise. A criacdo do conhecimento
ocorre de forma continua, de maneira circular, e em todos os niveis da
organizacio, focando nos pilares estruturantes da GC.

Os pilares surgiram de maneira a vir ajudar os empresdrios a or-
ganizarem suas empresas, bem como otimizar relacao/funcionabilidade
entre funciondrios e metas. Pessoas, processos e tecnologia, intrinseca-
mente, funcionam como o eixo modular em que as metas sdo efetivadas,
sobretudo, em uma perspectiva humanista, proporcionada pelos Recur-
sos Humanos.

A gestio, visando as pessoas, 0s processos e tecnologia em meio a
era do conhecimento, segundo Alarcon (2015), se dd por conta da socie-
dade capitalista, a sociedade da informacio, no qual, constantemente, se
vendem, trocam, adquirem e buscam o conhecimento. De fato, o conhe-
cimento é tido como uma das maiores riquezas do homem, ainda mais
quando se coloca em questio a transicio entre anseios e desafios profis-
sionais em meio ao conhecimento.

As Praticas de GC definidas por Batista (2004), funcionam como
mecanismos da gestdo organizacional, restituida e direcionada para as
possiblidades do conhecimento em meio a uma organizacio, tais como
o compartilhamento, a producio, a aplicacdo deste conhecimento, muito
embora sem deixar de se preocupar com o mundo exterior.

Isso significa que qualquer maneira de ficcio e compreensio de um
conhecimento, estd ligada 4 maneira como este mesmo conhecimento
estd organizado, funcionando como um reflexo organizacional, muitas
vezes produzido, em termos empresariais, pelos Recursos Humanos. Por
isso, é de suma importancia que as prdticas de GC estejam em conco-
mitancia com os preceitos da empresa, bem como com a estratégia de
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futuro em que estd inserido. Quando pensamos em pessoas/processos/
tecnologia, é possivel compreender que estes sio os eixos estruturan-
tes de uma boa construcio de éxito, se tornando os significantes para as
acoes empresdrias funcionarem enquanto tais.

Ao pensarmos cada eixo do tridngulo, que forma o pilar da GC,
podemos compreender que cada pratica possui uma funcio determinan-
te na sustentac¢io da construcio do conhecimento, em meio a métodos,
técnicas, aspectos facilitadores e barreiras perante esta organizacdo. En-
tretanto, vale ressaltar que hd uma singularidade importantissima entre
as prdticas e os funcionamentos positivos da GC, que € a propria lingua-
gem, jd adquirida, materializada e resignificadora das producoes de aces-
so. Embora Batista (2004, 2012) e Nonaka e Takeuchi (1997, 2008), sejam
autores atemporais, mas que falaram antes do advento das redes sociais,
ainda mais, como jd dito nesta pesquisa, ao pensar na GC, enquanto uma
possibilidade de funcionamento, estamos pensando-a em seu aspec-
to social, capitalista e empresarial, ou seja, nio podemos descartar que,
hoje, a GC funcione, sobretudo, acerca do préprio meio digital, como
fonte enriquecedora e facilitadora da sua concretizacio.

Embora as trés categorias das prdticas de GC sejam, para Batista et
al. (2005), consideradas arbitrdrias, pois podem, facilmente, transcender
a essa categorizacio estabelecida, as prdticas sdo classificadas em trés ca-
tegorias estruturantes:

« Prdticas relacionadas principalmente aos aspectos de gestao
de pessoas (conhecimento) que facilitam a transferéncia, a dis-
seminacdo e o compartilhamento de informacoes e conheci-
mento;

» Prdticas ligadas primariamente a estruturacdo dos processos
organizacionais que funcionam como facilitadores de geracio,
retencdo, organizacio e disseminacdo do conhecimento orga-
nizacional;

- Prdticas cujo foco central é a base tecnoldgica e funcional
que serve de suporte a gestio do conhecimento organizacio-
nal, incluindo automacio da gestdo da informacio, aplicativos

e ferramentas de Tecnologia da Informacio (TI) para captura,
difusio e colaboragio (ALARCON, 2015, p. 64).
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Sobre isso, Davenport e Prusak (1998) ainda ressaltam que a me-
lhor maneira de entender as praticas da GC ¢é pelas etapas de geracio,
codificacdo e transparéncia e/ou compartilhamento do conhecimento.
Isso significa que as prdticas relacionadas, além de funcionarem arbitra-
riamente, constroem um ciclo de vivéncia no qual prdticas se (co)relacio-
nam. E vilido ressaltar que, assim como a linguagem também se constitui
pelo funcionamento (in)determinado das relagdes entre os sujeitos, as
prdticas da GC também se colocam em um lugar em que, embora sejam
determinadas, se auto possibilitam transitar e a transformar o conheci-
mento organizacional em capital intelectual. Ainda mais importante do
que o lugar em que se configura, compreendemos que tanto as praticas,
como a linguagem, funcionam em meio aos espacos que, eficazmente,
possibilitam a criatividade e a aprendizagem.

Voltando ao olhar para as empresas, Batista (2004, p. 15), entende
que as prdticas da GC reinam quatro caracteristicas. 1) Sdo executadas
regularmente; ou seja, sdo colocadas em prdticas, elas ndo ficam no ma-
rasmo, garante que conforme sdo executadas, sio atualizadas e aperfei-
¢oadas. 2) Sua finalidade é gerir a organizacio; em outras palavras, elas
funcionam como um mecanismo controlador e determinante, embora
nio siga uma ordem especifica, direciona o sujeito a agir de determina-
da maneira. 3) Baseiam-se em padrdes de trabalho; ou seja, além de de-
terminarem, como vimos na segunda caracteristica, as prdticas também
estdo em um funcionamento controlado, regido de uma instituicio que
se faz valer. 4) Sdo os eixos voltados para a geracio do conhecimento e
a organizacio; essas etapas, que asseguram a producio, retencio, disse-
minacio, compartilhamento ou aplicacdo do conhecimento dentro das
organizacoes, coloca o sujeito praticante, enquanto um sujeito do conhe-
cimento.

Se relacionarmos as prdticas de GC ainda mais com o funciona-
mento da linguagem, podemos compreendé-la dentro do campo tedrico
da Andlise de Discurso francesa, proposta por Michel Pécheux, que rela-
ciona a linguagem, psicandlise e marxismo. Embora essa relacdo pareca
estranha, a GC também se coloca em um mesmo nivel de interdiscipli-
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naridade, a linguagem em meio as suas prdticas de GC, o marxismo é
constituinte da sociedade do capital, fazendo que a prépria GC se valide
enquanto uma diferenciacio no mercado de trabalho e a psicandlise en-
quanto maneira de aquisicio e obediéncia as ordens. Ou seja, a linguagem
das prdticas da GC, faz com que os sujeitos se encontrem na necessidade
de se diferenciarem no mercado, o que, de acordo com Pécheux (2015),
seria uma necessidade pré-determinada, estabilizada, acerca de uma
projecio imagindria, assim como afirma Orlandi (2012), do que se espera
do funciondrio, da empresa, da sociedade, colocando a GC no processo
de antecipacido. Segundo Orlandi (2012), a antecipacio, para a Andlise de
Discurso, ¢ o imagindrio acerca das situacoes e os resultados advindos
delas, é como se o Recursos Humanos se colocasse no lugar da empresa,
no lugar dos empregados, no lugar da sociedade, se projetasse enquanto
0s processos, as informacées, e tivesse uma nocao do que resultaria. Em
outras palavras, a GC também tem como objetivo a producio antecipada
ou posterior de algum ativo a ser utilizado nos demais processos orga-
nizacionais.

Segundo o Manual da APO (2009, s/p), as Prdticas de GC apresen-
tam em cinco principais etapas.

Figura 1 - Processo de Gestio do Conhecimento
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Figura 11. Processo de Gestao do Conhecimento.
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As cinco etapas sio caracterizadas nos niveis de pessoas, proces-
s0s, tecnologias e lideranca, tendo como objetivo a visio/missao da orga-
nizacio e na sequéncia o ciclo dos processos de GC na ordem da Figura 1.

1. Identificagdo do Conhecimento, a) Ferramenta de Avaliagdo do
Conhecimento; b) Café do Conhecimento; ¢c) Comunidades de Pratica;
d) Ferramenta de Busca Avancada; e) Clusters do Conhecimento;
f) Localizador de Especialistas; g) Espaco Virtual Colaborativo
(YOUNG, 2010; BRASIL, 2003; BATISTA et al., 2005).

2. Criacao do conhecimento: a) Brainstorming; b) Aprendizagem e
Captura de Ideias; c) Revisdo Pds-acdo; d) Revisao da Aprendizagem; e)
Espaco Presencial Colaborativo; f) Base de Conhecimento; g) Blogs; h)
Voz sobre [P (VOIP); i) Comunidade de Pratica; j) Café do Conhecimento
(YOUNG, 2010; BRASIL, 2003; BATISTA et al., 2005).

3. Armazenamento do Conhecimento: a) Revisdo da Aprendizagem;
b) Revisdo Pos-acdo; ¢) Café do Conhecimento; d) Comunidades de
Pratica; ¢) Taxonomia; f) Sistema de Gerenciamento de Documentos;
g) Bases de Conhecimento; h) Blogs; i) Voz sobre IP (VOIP); j)
Clusters de Conhecimento; k) Localizador de Especialistas; 1)
Espago Virtual Colaborativo (YOUNG, 2010; BRASIL, 2003;
BATISTA et al., 2005).

4. Compartilhamento de Conhecimento: a) Revisdo por Pares; b)
Revisdo da Aprendizagem; c) Revisdo Pés-a¢ao; d) Narrativas; e) Espaco
Presencial Colaborativo; f) Café do conhecimento; g) Comunidades de
Pratica; h) Taxonomia; i) Repositérios de Conhecimento; j) Blogs; k)
Servigos de Rede Social; 1) Clusters de Conhecimento; m) Localizador
de Especialistas; n) Espago Virtual Colaborativo (YOUNG, 2010;
BRASIL, 2003; BATISTA et al., 2005).

5. Aplicagdo do conhecimento: a) Revisdo por Pares; b) Espago
Presencial Colaborativo; ¢) Café do Conhecimento; d) Comunidades
de Pratica; e) Taxonomia; f) Repositorios de Conhecimento; g) Sistema
de Gerenciamento de Documentos; h) Blogs; 1) Ferramenta de Busca
Avangada; j) Base de Conhecimento; k) Clusters de Conhecimento;
1) Localizador de Especialistas; m) Espago Virtual Colaborativo
(YOUNG, 2010; BRASIL, 2003; BATISTA et al., 2005).
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Gestdo do conhecimento e discurso: o espaco digital como
(re)produtor do conhecimento

Tendo contextualizado, mesmo de maneira sucinta, o que seria a
GC, bem como o que sdo essas prdticas e como os pilares estruturantes
da teoria funcionam, buscaremos, nesta subsecio, compreender de que
maneira o discurso auxilia para a efetivacdo das prdticas de GC nos es-
pacos digitais.

De acordo com Lacan (2005), a linguagem é o principal componen-
te para as relacOes sociais, bem como a responsdvel pela sobrevivéncia
humana. Ao pensarmos nisso enquanto eixo constitutivo para a GC, en-
tendemos que ambas as teorias, embora sejam de campos do saber dife-
rentes, se relacionam e funcionam para um bem comum.

A linguagem, assim como a GC, possibilita e facilita as relacoes hu-
manas, se alteram de acordo com suas necessidades, ou seja, assim como
Batista (2005), afirma que as prdticas da GC podem/sdo arbitrdrias, a lin-
guagem também é. Alids, se respaldarmos em Lacan (2005), para poder
compreender a afirmativa de Batista (2005), podemos afirmar que as pra-
ticas da GC s6 sdo arbitrdrias, porque a linguagem possibilita que ela seja.

Aqui, quando falamos em linguagem, nio estamos presos a um
conceito stricto, a priori, pensando apenas na lingua. Estamos pensando
de acordo com Pécheux, que pensava a linguagem em meio ao seu per-
curso, pelo curso, pelos seus movimentos, pelas suas trocas e pelo cend-
rio em que o discurso se configurava, seja em uma relacio de forca, como
€ 0 que vemos nas empresas, seja nas relacoes humanas bdsicas, como no
discurso familiar.

Sobretudo, focados em nosso objetivo geral, que € analisar as rela-
coes discursivas que emergem da GC, notamos que a empresa se coloca
enquanto uma Formacio Discursiva, que segundo Orlandi (2012), explica
ser um discurso no qual estd determinado o que pode e o que nio pode
ser dito. Isso se dd, justamente, porque a empresa precisa se colocar em
um lugar de responsabilizacio perante os sujeitos que interpela, em ou-
tras palavras, seria que a empresa também precisa produzir as regras,
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para poder manter a ordem do seu proprio discurso, e consequentemen-
te resultard em efetivacio das atividades. O sucesso.

Como jd dito nesta pesquisa, respaldados em Alarcon (2015), com-
preendemos que existe uma antecipacao de reacio/resultada nas pradticas
de GC. Discursivamente, podemos afirmar que qualquer relacio social,
ainda mais em um mundo capitalista, hd um processo imagindrio de an-
tecipacdo. Segundo Orlandi (2012), a antecipac¢io faz parte das relacGes
de forcas, das projecoes imagindrias e dos funcionamentos sociais, assim
como a GC também faz. Uma vez que, ao discursivizar, seja a empresa,
seja o sujeito, o discurso serd construido nas/pelas imagens que se tém
de cada situacio, de cada condi¢io de producio. Sobretudo, essa relacio
¢é formada por:

Grupos de pessoas que compartilham uma preocupacio ou
um sentimento por algo que fazem e aprendem. No contex-
to da Gestio do Conhecimento, as Comunidades de Praticas
sio formadas intencionalmente ou de forma espontanea para

compartilhar e criar habilidades comuns, conhecimento e ex-
periéncia entre os participantes (APO, 2009, s/p).

Um dos espacos que mais englobam esse funcionamento, nos dias
atuais, € a rede, o espaco digital, no qual, além de facilitadora de servico,
mantém os sujeitos em interacdo. Hoje, as prdticas da GC se aplicam, fa-
cilmente, por meio digital, online, assim como os processos da linguagem
também funcionam neste mesmo espaco.

Ao realizar uma entrevista de emprego online, o sujeito se encontrara
em um lugar discursivo de dizer autorizado pela empresa, que por vez ja se
coloca em seu lugar institucional que autoriza este sujeito a estar/dizer neste
lugar digital. Temos, nesta situagdo, a exemplificacdo tanto de uma pratica da
GC, como a presenga dos pilares da GC, pois uma entrevista online configura,
primeiramente, a identificacdo do conhecimento, no qual a empresa/o Recur-
sos Humanos, ja especializados em GC, buscam analisar o sujeito-candidato,
a fim inclui-lo em seu corpo de empregados. O sujeito, seria a pessoa, a entre-
vista online, o processo, e 0 espago possibilitado para que isso acontecesse, a
tecnologia. Neste procedimento, ¢ indispensavel a ndo aplicacdo de um mape-

amento do conhecimento, que ¢:

181



Processo pelo qual as organizacdes podem identificar e ca-
tegorizar os ativos de conhecimento dentro da organizacio.
Permite que uma organizacio possa alavancar competéncias
existentes na organizacio, bem como identificar as barreiras e
restricoes para o cumprimento de metas e objetivos estratégi-
cos (APO, 20009, s/p).

Ainda mais, apds a aprovacdo/contratacio deste sujeito, muitas ve-
zes, ele terd que trabalhar com mais espacos digitais, bem como e-mails,
trello, hubSpot, slack, que sio ferramentas bdsicas, que além de possibi-
litarem o funcionamento/producio discursivo dentro do espaco do tra-
balho, possibilita que este discurso seja materializado por meio de infor-
macao e armazenamento digital. Isso auxilia para a efetivacio e concreti-
zacdo do conhecimento em meio a internet, no qual se faz necessdria nos
dias atuais. Em outras palavras: “grupo de pessoas que compartilham uma
drea de interesse comum. Sio sistemas de apoio social online para en-
contrar pessoas com necessidades e interesses em comum, compartilhar
contetidos e documentos relevantes” (APO, 2009, s/p).

Sobretudo, é uma “prdtica que permite que as pessoas trabalhem
em colaboracdo, compartilhando documentos, edicio colaborativa em
coautoria, dudio e videoconferéncia, independentemente de onde este-
jam localizadas fisicamente” (APO, 2009, s/p).

Vale lembrar que a teoria discursiva compreende que um discur-
80, ao possibilitar as condicoes de producio dos seus dizeres, ele estd
funcionando em meio as relacoes de forcas, materializando as dreas do
saber, por meio dos sujeitos que se assujeitam as regras impostas, e au-
torizam/reconhecem este discurso enquanto determinado, estabilizado
e autorizado.

O espaco digital, passa a ocupar um lugar determinante, ainda mais
que, para Orlandi (2012), este lugar ocupado, configura nas situacoes
possibilitadas do dizer, ou seja, possibilita as relacoes humanas. E pensar
o digital, é pensar na generosidade do lugar, nas multiplas ferramentas
disponiveis, e na significacio e materializacio do discurso e do conhe-
cimento. A GC, discursivamente, pensa cada sujeito individualmente, a
fim de inseri-lo em um conjunto, ou seja, por mais que cada sujeito te-
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nha suas condicoes de producio/ideologias proprias, ela, enquanto uma
Formacao Discursiva, conduz o sujeito para uma condicao institucional.

Consideracées finais

Destarte, € percebivel que a GC ¢ um lugar, discursivamente falan-
do, em que as informacdes sido organizadas, para que haja uma tomada
de decisdo, ou seja, possuem um proposito, embora isto nio seja cons-
ciente. A GC ¢ um processo sistemdtico, articula e surge como intencio-
nal, mas, no entanto, isto é apenas uma imposicao social, dita por alguém,
que ouvird de outrem, e a colocaram como determinada, estabelecida.
Nio que isso seja errado, pelo contrdrio, mas de acordo com a Andlise
de Discurso, ndo € intencdo, no mdximo, uma vontade de intencio, que
surge em meio as relacoes de forcas e pelas projecoes imagindrias.

A GC, ao trazer a codificacio, disseminacio e a apropriacdo do co-
nhecimento, buscar atingir uma exceléncia organizacional, que serd fru-
tifera para a organizacdo em que este mecanismo configurard. Falando
em projecoes imagindrias, a GC possui componentes coercitivos que au-
xiliam no seu destaque, em meio as relacoes de forcas, que sdo os plane-
jamentos, a organizacdo, a motivacdo, o controle de pessoas, processos
e 0s sistemas em que a organizacio do conhecimento garante que seus
relacionamentos, bem como todo o conhecimento que isso gera, perma-
necam ativos e efetivamente empregados.

As praticas da GC sdo fundamentais para construir a imagem tan-
to da empresa, quanto da propria GC, pois, inconscientemente, elas sdo
aplicadas de maneiras conscientes, para controlar e civilizar este discur-
so especifico. O discurso, aqui, emerge das relacoes entre pratica de GC,
sujeitos e instituicao, refletindo no resultado. A uma interacdo discursiva
que significa e ressignifica todas as condicoes de producio destes resul-
tados, bem como a maneira como as praticas de GC serio aplicadas, uma
vez que a organizacio até pode ser a mesma, mas os sujeitos, ideologica-
mente cognitivos, nio o sio.
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As metodologias agile?, que sdo os frameworks, ou seja, as ferra-
mentas digitais que sio utilizadas na interacio e funcionamento comu-
nicacional de uma empresa, sdo estratégias e tdticas de organizacionais.
Dessa maneira, a fim de compreender de que maneira o discurso auxilia
para a efetivacio das prdticas dos espacos digitais na GC, entendemos
que o discurso ele s6 ndo auxilia, como ele é quem possibilita que as pra-
ticas digitais, em meio aos componentes basilares e as praticas da gestio
do conhecimento, sejam reconhecidas enquanto tais, de suma importin-
cia, e que reconheca/autorizam sua existéncia em um espaco tido como
disciplinador.

Discursivamente, ao falar das questdes organizacionais, hoje, em
meio ao funcionamento moderno social, rememora-se questdes que au-
xiliam as organizacdes e possibilitam o (auto) controle das funcdes re-
alizadas, tais como folhas-pontos onlines, ferramentas de entrevistas,
conversacio e blocos de notas digitais. Ou seja, se na sociedade moderna
¢ impossivel se desvincular da linguagem, quem dird da tecnologia. Ainda
mais quando se fala no ciclo dos processos da GC, desde a criagio, até a
aplicacio, qual é um refinamento da memdria, transformando o conhe-
cimento em uma memoria organizacional empresarial, sejam transferi-
dos, sejam partilhados.

Por fim, o capital social e o capital do conhecimento, propdem que
a GC seja uma drea interdisciplinar, que assim como a linguagem, mui-
tas vezes € tida como subjetiva, por nem sempre apresentar um resultado
concreto, em nivel de consciéncia, pois inconscientemente, s6 teremos o
encontro com o resultado, no momento que em atualizarmos nossos dis-
cursos, materializando-os em/nas relacoes entre sujeitos e/ou instituicoes.

4 https://www.lecom.com.br/blog/valores-da-metodologia-agile/. Acesso em: 19 jan. 2019.
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Professor e inovacgdo e(em) discurso: produgdo e
circulacéo de sentidos em espaco digital

TACIA ROCHA!
ISMARA ELIANE VIDAL TASSO 2

Sob a égide do conceito “modernidade liquida” que preconiza a liqui-
dez da sociedade, cuja forma estd em constante mudanca, que nunca se
fixa no espaco e no tempo (BAUMAN, 2001, p. 3), se depreende o objeto
que rege as condicoes de existéncia dos enunciados (FOUCAULT, 2008)
acerca do conhecimento, da informacio e do saber: flexibilidade. Tal con-
ceito atuou na reestruturacio do capitalismo uma vez que compreende
a inovacao tecnoldgica e a transformacio organizacional, constituindo o
paradigma da tecnologia da informacio (T1I). E também parte dos proce-
dimentos regidos pela légica de redes na ordem global de mercado.

Com efeito, as sociedades se tornam cada vez mais multicultu-
rais, tecnologizadas, com reduzida distancia entre o publico e o privado,
com maior acesso a diferentes modalidades de busca do conhecimento,
nas quais hd uma permanente mobilidade dos perfis profissionais e re-
duzida intervencio estatal. Tal regime de dizibilidade e de visibilidade
(DELEUZE, 2005) confere a educacio um espaco outro a medida que
ela e a universidade “perdem progressivamente o monopolio da criacio
e transmissio do conhecimento” (LEVY, 1999, p. 158). Por consequéncia,
recebem a dupla missdo de orientar os percursos individuais do saber e
de contribuir para o reconhecimento de conjuntos de saberes jd perten-
centes as pessoas (LEVY, 1999, p. 158).

1 Doutoranda e mestra em Letras pelo Programa de Pés-Graduacio em Letras da Universidade
Estadual de Maringd (UEM). Graduanda em Publicidade e Propaganda pelo Centro Universitdrio
Internacional (UNINTER).

2 Doutora em Linguistica e Lingua Portuguesa pela Faculdade de Ciéncias e Letras de Araraquara
(2003), com estdgio pés-doutoral na Unicamp (2012); mestre em Comunicacio e Semidtica pela
Pontificia Universidade Catélica de Sio Paulo (1997) e graduada em Letras pela Faculdade de
Filosofia Ciéncias e Letras de Jandaia do Sul (1975).
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Nesse sentido, interessa a esta pesquisa pensar a Educacdo como
um campo do saber-poder que centraliza o/a aluno/a no processo de
ensino-aprendizagem por meio de métodos ativos e da abordagem por
competéncias (PERRENOUD, 1999, p. 53 apud DUARTE, 2008b, p. 6).
Nessa ordem discursiva, o enunciado “aprender a aprender” — presente no
relatério Jacques Delors (UNESCO, 2006, p. 20), torna-se um dos pilares
da educacio do século XXI e sintetiza o conceito flexibilidade “aplicado”
a ela, a fim de formar os sujeitos criativos que melhor se adaptem aos
ditames da sociedade neoliberal (DUARTE, 2008b, p. 11). “Hoje o valor é
criado pela ‘produtividade’ e pela ‘inovacdo’, que sio aplicacoes do conhe-
cimento do trabalho” (DRUCKER, 1997, p. XVI-XVII). Segundo essa prati-
ca discursiva, tal atuacio visa conferir maior autonomia ao aluno para que
ele possa encontrar uma solucio inovadora para dado problema.

Nesse processo, a posicao tradicional do/a professor/a como figu-
ra central do ensino-aprendizagem ¢ transferida em parte 8 memorias e
bancos de dados, restando a ele/a uma posicio coadjuvante no processo
de ensino e de aprendizagem. Sob essa perspectiva, o objetivo deste capi-
tulo € apresentar os modos de objetivacido da educacio e de seus agentes,
aluno/a e professor/a sob a ordem da inovacio e como sdo materializa-
dos no site Porvir.org. Trata-se de um recorte de pesquisa, em nivel de
mestrado, vinculada as reflexdes empreendidas no Grupo de Pesquisa em
Andlise do Discurso (GEDUEM) e defendida em 2017, no programa de
pos-graduacio em Letras da Universidade Estadual de Maringd (UEM).

Com tal proposito e visando a prdtica analitica a ser empreendida,
o tema ¢ abordado em trés segmentos: (a) Regimes de ver e de dizer a
educac¢io da/na Sociedade da Informacido e do Conhecimento na qual
se discute; (b) Regimes de Verdade: o que é ser professor/a e aluno/a na
cultura da convergéncia; c¢) por fim tecemos as consideragoes finais res-
saltando os principais resultados apreendidos na andlise.
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Regimes de ver e dizer a educacéo da/na sociedade da
informacéo e do conhecimento

Ao empreender uma andlise discursiva amparada nos preceitos de
Michel Foucault que toma como objeto o discurso, implementamos no-
¢Oes basilares no trato analitico nesta e na proxima secio. Assim, toma-
mos A Arqueologia do Saber como referéncia para tal percurso realizan-
do um didlogo entre teoria e andlise, primeiramente “problematiza[ndo]
a unidade do discurso em relacio ao espaco comum em que vdrios obje-
tos se perfilam e continuamente se transformam” (TASSO, 2013, p. 119).
Isso porque o acontecimento funciona como um elo entre as diferentes
materialidades, na busca das unidades que ali se formam na dispersio
dos enunciados (TASSO, 2013, p. 119).

Assim, ao problematizarmos o modo como ocorre a circulacio da
prdtica discursiva sobre a educacao, seus agentes, aluno/a e professor/a,
e a inovacdo consideramos a criacio da internet, nos anos 1960, como
acontecimento de impacto sobre o verdadeiro da época, sendo condicio
de emergéncia para mudanca de condutas da sociedade. Os anos 1990
é época em que o neoliberalismo e a globalizacio ganham vigor e cuja
governamentalidade age por meio da Sociedade da Informacao (SI). A SI
¢ tomada como acontecimento discursivo uma vez que promove trans-
formacoes: a) no setor economico, a transposicio da manufatura para os
servicos; b) no campo tecnoldgico, a tecnologia desenvolvida, com bases
cientificas, é central para as modernas industrias; ¢) no campo social, tra-
ta-se da ascensio de novas elites técnicas e o advento de um novo prin-
cipio de estratificacdo social (BELL, 1973, p. 538).

Em seguida, deve-se “individualizar um conjunto de enunciados
relativo a um dispositivo, realizada por meio da definicdo da regra de
aparecimento” (TASSO, 2013, p. 119, grifos nossos), que sio as condigoes
de (co)existéncia dos discursos, de manutencio, de modificacio e de de-
saparecimento em uma dada reparticio discursiva (FOUCAULT, 2008,
p. 43). Para tanto, tomamos como dispositivo Sociedade da Informacio e
do Conhecimento e selecionamos para este capitulo séries enunciativas
advindas de decretos, leis, manuais, relatorios, planos educacionais a fim
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de tornar visivel os sistemas de enunciabilidade do sujeito em questdo
materializado no site Porvir.org. O objetivo é “reconhecer o sistema que
rege a transformacdo do objeto que constitui o dispositivo desse mesmo
conjunto” (TASSO, 2013, p. 119, grifos nossos). O dispositivo é tomado
como um conjunto heterogéneo, que organiza seus elementos, estabe-
lecendo uma rede entre eles. Sua funcio principal é responder a uma
urgéncia (FOUCAULT, 2015, p. 364).

Continuando na tomada analitica, deve-se identificar a “lei de ex-
clusdo ou de implicacdo reciproca do objeto nesse conjunto enunciativo”
(TASSO, 2013, p. 119, grifos nossos), que institui a “vontade de verdade que,
como o0s outros processos de exclusio, apoia-se sobre um suporte insti-
tucional” (FOUCAULT, 2012, p. 16-17). Aplicado ao campo discursivo, na
educacio, os anos 1990 “foram marcados pela emergéncia de um discurso,
sustentado pelos organismos internacionais de cooperacio e de financia-
mento, que promove a educacdo como estratégia vital para o desenvolvi-
mento nacional auto-sustentdvel”. Essas condicoes de emergéncia foram
sustentadas pelo regime de verdade do “paradigma tecnoldgico baseado na
tecnologia da informacdo” (CASTELLS, 2000, p. 52-53), que, por sua vez,
conduziu praticas da governamentalidade como a SI que representa:

uma profunda mudanca na organizac¢io da sociedade e da eco-
nomia, havendo quem a considere um novo paradigma técni-
co-economico. E um fenémeno global, com elevado potencial
transformador das atividades sociais e econdmicas, uma vez
que a estrutura e a dindmica dessas atividades inevitavelmente

serdo, em alguma medida, afetadas pela infra-estrutura de in-
formacoes disponivel (TAKAHASHI, 2000, p. 5).

Com efeito, o novo regime de verdade se articula por meio do dis-
positivo Sociedade da Informacio e [também] do Conhecimento (SIC),
instituindo modos de condutas nos campos politico, econémico, tecno-
l6gico, estatal, juridico, educacional, cultural, social e cientifico conforme
prevé o documento da SI no Brasil - Livro Verde (LV) (TAKAHASHI, 2000)
produzido apds a promulgacio do Decreto n.© 3.294/99 (BRASIL, 1999). O
decreto é composto por trés artigos que institui o Programa Sociedade da
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Informacio (PSI), delega sua coordenacio ao MCT e estabelece o vigor da
norma a partir da data de sua publicacio, 15 de dezembro de 1999.

No LV (TAKAHASHI, 2000), o tema “educacido” é tratado no quar-
to capitulo, no qual ganha vitalidade o discurso sobre a “desigualdade de
oportunidades relativas ao desenvolvimento da capacidade de aprender
e concretizar inovacoes” € visto como um obstdculo para a educacio na
SI. Nessa grade de especificacio, as tecnologias de informacio e comu-
nicacio (TIC) desempenhariam a “construcido de uma sociedade que te-
nha a inclusio e a justica social como uma das prioridades principais”
(TAKAHASHI, 2000, p. 45).

Numa SI, as TIC funcionam como meios para realizar a participa-
¢do ativa do cidadio. “As tecnologias da informacio e comunicacio de-
vem ser utilizadas para integrar a escola e a comunidade, de tal sorte que
a educacio mobilize a sociedade e a clivagem entre o formal e o informal
seja vencida” (TAKAHASHI, 2000, p. 45). Desse modo, a tecnologia se
infiltra em todas atividades humanas, alterando as prdticas e o conceito
de cidadania. Essa regularidade discursiva aparece no site Porvir.org.

Quadro 1 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educacgio: Por que usar
Tecnologia” (frame 1).

Frames Transcri¢io de dudio

Frame 1: trés grandes desafios da educa- [(0) A tecnologia j4 mudou a forma como
cio a gente faz muitas coisas na vida. Como a
gente produz, como a gente consome, in-
terage, até mesmo como a gente exerce a
nossa cidadania. Agora € a vez da tecnolo-
gia mudar a forma como a gente aprende
e ensina.

Se antes a gente educava os alunos para usar
a tecnologia, hoje a gente usa tecnologia pra
educar os alunos. E assim a gente consegue

avangar na superacdo de trés grandes desa-

fios da educacio brasileira.

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcri¢io completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAICvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.
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O Porvir.org identifica-se, de acordo com o Video “Especial Tec-
nologia na Educacio”, com o momento atual da educacio. Inscreve-se
na prdtica discursiva regida pelo dispositivo Sociedade da Informacio
e do Conhecimento. Na conjuntura da funcdo enunciativa, o professor,
referencial para o sujeito Porvir, é convidado a fazer parte das transfor-
macoes que as TIC estdo promovendo nas prdticas, inclusive no exercicio
da cidadania. Por seu turno, o conceito de cidadania é reformulado, ins-
crevendo-se em prdticas de aprendizagem continuada como condicdo de
sobrevivéncia, dado o mundo capitalista em transformacao ininterrupta,
na qual a inovacdo se torna um conceito de primeira importancia. Culti-
var por meio da educacio a capacidade de inovar € garantir que o sujeito
possa ser util ao mundo global.

Almeja-se, nesse sistema educacional, ao desenvolvimento de “com-
peténcias suficientemente amplas” para atuar no mercado de trabalho, em
ininterrupta mudanca, isto €, ndo se trata de chegar a exceléncia em uma
competéncia, mas de estar preparado para qualquer circunstancia num
mercado em mutacio e com trabalhos precarizados. Por essa razio, a es-
cola inscrita na SI é conduzida pelo saber pedagogico da construcio das
competéncias, cujo foco sdo o aluno e os métodos ativos (PERRENOUD,
1999, p. 53 apud DUARTE, 2008a, p. 5). Duarte ainda cita Philippe Perre-
noud, que em seu livro Construir as competéncias desde a escola, afirma
que a formacio de competéncias passa da logica do ensino para a légica do
treinamento (coaching) para se construir as competéncias, 4 medida que
as exercita. Tal principio, preconizado pela escola da SIC, estd contemplado
na plataforma Porvir.org, cujo fim € garantir a conectividade.

Figura 1 — Desenvolver a competéncia de aprender a aprender
O que deveria acontecer nas escolas

uma vez que elas tenham internet veloz?

- Os curriculos e as praticas educativas devem colocar menos foco em contelido

desenvolver a capacidade de o aluno aprender a aprender.

Fonte: Recomendacoes para garantir conectividade nas escolas. (PORVIR, 2015b).
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De posse da “internet veloz”, ndo hd porque o curriculo e as prati-
cas do/a o/a professor/a replicar informacoes que estao disponiveis para
qualquer sujeito, no banco de dados. O foco é “desenvolver a capacidade
de o aluno aprender a aprender”. Em outras palavras, a biopolitica atua
na constituicio da competéncia em aprender e em colocar os conheci-
mentos em pratica para gerar um produto, uma rentabilizacio. Estando
todo conteudo disponivel, a escola fica encarregada de ensinar ao/a alu-
no/a o que fazer com a informacio. E nesse sentido que a educaciio dos
sujeitos € uma condicdo de sobrevivéncia da SI “na medida em que as
mudancas nas organizacoes e no trabalho resultardo na reduc¢iao dos pos-
tos e da jornada de trabalho, ensejando outra distribuicdo entre tempo de
trabalho e tempo de vida” (BEMFICA, 2002, p. 182). O mercado precisa de
sujeitos uteis para atuar na expansio do capitalismo que nio € mais local,
mas global (BAUMAN, 1999).

Numa sociedade em que o modelo disciplinar estd em decadéncia,
os meios puramente rigidos e de confinamento nio funcionam mais. Po-
demos aplicar o conceito de sociedade de controle enunciado por Fou-
cault e retomado por Deleuze (1992, p. 216), em que funciona por con-
trole continuo e comunicacdo instantinea. Nesse sentido, a escola nio
pode mais se restringir a ecologia analdgica, em que os mecanismos e
instrumentos sdo a caneta, o papel, o caderno, o livro, a voz do professor,
a lousa, o giz, as cadeiras e as quatro paredes de carteiras enfileiradas, e
cujo curriculo é composto por disciplinas rigidamente estabelecidas. E
preciso adicionar flexibilidade e mobilidade, redefinindo a arquitetura
escolar e, portanto, seus regimes de visibilidade para a ecologia digital.

Para efetuar o funcionamento desse controle exercido por meio da
tecnologia, a SI normatiza as condi¢coes necessdrias como € enunciado
pelo Porvir.org e o que se enuncia € voltado a gestores escolares e secre-
tarias de educacio.
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Quadro 2 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educacido: Por que usar
Tecnologia” (frame 9a)

Frames Transcricdo de dudio

Frame 9: 8 Assegurar infraestrutura (8) Mas pra que tudo isso aconteca, é preci-

so garantir algumas condicoes imprescin-
diveis.

J (8.1) Conectividade. A internet veloz, esta-
Iﬁffggfﬂm } vel ¢ fundamental para que alunos e profes-
' sores tenham acesso a plataformas e recursos
mais sofisticados;
(8.2) Também ¢ preciso garantir a rede logica
dentro da escola. Quanto mais wi-fi mais é
possivel usar a tecnologia de diferentes ma-
neiras.

Proximos letterings:
8.1 Internet veloz
8.2 Wi-fi

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcri¢io completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAiCvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.

Na SI, uma série de procedimentos compoe o controle dos corpos,
a comecar pela implantacio de uma infraestrutura adequada em escolas
e outras instituicoes de ensino, organizada por: computadores, dispo-
sitivos, software educacional nas salas de aula e/ou laboratdrios mais a
conectividade em rede - a Internet (TAKAHASHI, 2000, p. 45). Trata-
se de uma forma de exercicio do controle por meio da ecologia digital,
no qual a conectividade é o que garante a rede entre os dispositivos de
informatica e constitui um nexo de controle e comunicacdo. A conexio
wi-fi €é a tecnologia que possibilita a conexdo mdvel. Para exemplificar
o funcionamento da légica da rede indicada pelo Porvir.org no regime
de visibilidade da escola da SI, recortamos um plano de tecnologia para
educacio, igualmente referenciado para as secretarias de educacio com
base no que estd sendo adotado por Sio Paulo e Pernambuco.
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Figura 2 — Modelo de Plano de tecnologia para educacio (a)

Veja o que S3o Paulo e Pernambuco adotam e planeje suas
estratégias:

Escolha uma opgao: @ S30 Paulo @ Pernambuco

Fonte: Porvir (2015a). Disponivel em: http://porvir.org/especiais/
tecnologia/#infraestrutura. Acesso em: 10 dez. 2019.

O enunciado “Veja o que Sao Paulo e Pernambuco adotam e planeje
suas estratégias” tenta tangibilizar a normalizacdo do dispositivo Socie-
dade da Informacio e do Conhecimento. A tdtica é exemplificar com o
plano de tecnologia usado pelas secretarias de educacao de dois Estados
brasileiros e assim, estimular a adesdo por parte de outros Estado: “O
Porvir ouviu as duas secretarias estaduais para entender como estraté-
gias, processos e modelos de compra e de manutencdo sdo traduzidos
em um plano de tecnologia para educacio”. O plano de cada secretaria é
revelado quando se clica nos botdes “Sao Paulo” e “Pernambuco”. A se-
cretaria de educacio de outro Estado pode acessar o mesmo modelo em
forma de arquivo e elaborar seu proprio plano a partir do modelo dispo-
nibilizado.

Outro aspecto importante da andlise é que troca de SI, usado no LV
(TAKAHASHI, 2000) por Sociedade do Conhecimento (SC) no LB (MCT,
2002a), demonstra o funcionamento da governamentalidade global, pois
o sintagma ganhou vigor a partir dos “circulos de iniciados, e uma ctipula
mundial o consagrou” (AMBROSI; PEUGEOT; PIMIENTA, 2005, p. 22),
mais precisamente do primeiro encontro da Ciipula Mundial da Socie-
dade da Informacdo (CMSI), em 2003. A CMSI foi realizada em duas
fases: a primeira fase, em Genebra, de 10 a 12 de dezembro de 2003, e a
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segunda fase, em Tunis, de 16 a 18 de novembro de 2005, “a fim de pro-
mover sociedades do conhecimento de cardter inclusivo e equitativo em
um ambiente em transformacdo” (MANSELL; TREMBLAY, 2015, p. vii,
grifos nossos). Esse discurso de equidade aparece na prdtica discursiva
do Porvir:

Quadro 3 - Transcri¢io do video “Especial Tecnologia na Educacio: Por que usar
Tecnologia” (frame 2a)

Frames Transcricio de dudio

Frame 2:1 Primeiro Desafio: Equidade (1) O primeiro deles é a equidade. Com tec-
nologia a gente consegue ampliar o acesso
dos alunos, nio importa se eles estio em
regides vulnerdveis ou até geograficamente

dispersas.

=" EQUIDADE

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcri¢io completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAiCvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.

A competitividade entre os sujeitos se torna mais “justa” e “possi-
vel” com as condicoes “iguais” de conectividade. Cada cidadio terd acesso
a informacdo e poderd transformd-la em conhecimento e inovacdo. O
acesso de alunos/as deve ser tanto a rede légica, quanto aos recursos di-
gitais de qualidade, como € possivel depreender do enunciado:
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Quadro 4 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educacio: Por que usar
Tecnologia” (frame 2b)

Frames Transcricio de dudio

Frame 2: 1.1 Ampliacdo do acesso (1.1) Que eles possam ter acesso a recursos

de qualidade, a video-aulas, a games, a pla-
taformas.

7/ wapLIaCRD
/00 acesso

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcri¢cio completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAICvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.

A qualidade a qual se refere a sequéncia enunciativa acima estd
relacionada aos ambientes de aprendizagem, um efeito de memoria na
educacio. Destacamos que no regime de visibilidade do encontro do
CMSI, sobretudo, com a formalizacio da troca de SI por SC, expande a
infraestrutura material para atuar sobre os sujeitos também. O acesso
a informacio torna-se insuficiente, uma vez que os sujeitos devem ter
competéncia para transformd-la em conhecimento. Por isso, o enuncia-
do ensino de qualidade se estende para além dos muros escolares, em
ambientes informais, a fim de promover a participacio ativa do aluno. As
TIC ajudam na empreitada da qualidade, como observada a regularidade
no quadro 5.
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Quadro 5 - Transcricdo do video “Especial Tecnologia na Educacio: Por que usar
Tecnologia” (frame 3a)

Frames Transcricio de dudio

Frame 3: 2 Segundo Desafio: Qualidade  [(2) Outro desafio que as tecnologias ajudam|

a gente a superar € o da qualidade.

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcricio completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAiCvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.

Dessa maneira, o discurso da qualidade no ensino é revitalizado no
documento da Unesco (MANSELL; TREMBLAY, 2015) porque a “educac¢io
¢ fundamental para o desenvolvimento das sociedades do conhecimento
jd que € a fonte de habilidades bdsicas, a base para a aquisicio de conheci-
mento, para a inovacio, além de impulsionar o desenvolvimento socioeco-
nomico” (MANSELL; TREMBLAY, 2015, p. 6). O discurso organizado pelo
dispositivo Sociedade da Informacao e do Conhecimento, na racionalidade
da globalizacio, prescreve quatro enunciados que orientam os modos e
condutas das politicas educacionais: a) liberdade de expressio e liberdade
de informacio; b) acesso universal a informacio e ao conhecimento; c) en-
sino de qualidade para todos; d) respeito a diversidade cultural e linguistica
(MANSELL; TREMBLAY, 2015).

Diante das sequéncias enunciativas depreendidas do discurso re-
gido pelo dispositivo Sociedade da Informacdo e Conhecimento em fun-
cionamento no campo educacional, passamos para andlise dos modos de
objetivacdo do/a professor/a inovador/a nessa prdtica, tomando como
sob o regime neoliberal e na ordem da globalizacio.
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Regimes de verdade: o que é ser professor/a e aluno/a na cultura
da convergéncia

Na secido anterior pudemos compreender como os enunciados
compoem a SIC, conforme arquivo analisado, relacionam a educac¢io no
século XXI a cidadania, aos papéis a serem desempenhados pelo aluno e
professor, ao uso de tecnologias em Ambito escolar. Tais prdticas produ-
zem efeitos substanciais no modo como o conhecimento circula e é apre-
endido e diante disso, quais posicoes professores/as e alunos/as devem
tomar no processo de ensino-aprendizagem.

Iniciando pelo aspecto de distribui¢do da informacio, as TIC pos-
sibilitaram a “criacdo de uma arquitetura informativa que nio se limita a
distribuir informacio, mas é, também, interativa” (LEMOS; DI FELICE,
2014, p. 7). Diversos atores passam a produzir conteudos, distribui-los
e, a0 mesmo tempo, ter acesso a todos eles. Trata-se de um didlogo es-
tabelecido no mundo globalizado, mediado por ferramentas digitais, a
comunicacio mediada pelo computador (CMC). A CMC possibilita o apa-
recimento do objeto “rede social”, definido por um conjunto composto
por dois elementos: atores e conexdes. Os primeiros correspondem as
pessoas, instituicoes ou grupos. Sao os nds da rede que se ligam por meio
de conexdes, ou seja, os lacos sociais sdo constituidos por meio das in-
teracoes. Rede, é, portanto, “uma metdfora para observar os padroes de
conexio de um grupo social, a partir das conexoes estabelecidas entre os
diversos atores” (RECUERO, 2009, p. 24).

Nesse regime de verdade que sustenta a rede, a cultura da conver-
géncia tem sua relevincia por designar o conjunto de transformacoes no
modo como “as velhas e as novas midias colidem, onde midia colabora-
tiva e midia alternativa se cruzam, onde o poder do produtor de midia e
o poder do consumidor interagem de maneira imprevisivel” (JENKINS,
2009, p. 29). Para pensar a cultura da convergéncia, Jenkins (2009, p. 29)
esboca a relacdo entre trés conceitos: convergeéncia, cultura participativa
e inteligéncia coletiva.

O conceito de Convergéncia define as transformacoes tecnoldgicas,
mercadologicas, culturais e sociais no modo como as midias circulam
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em nossa cultura. Além da comunicac¢io instantinea, as TIC podem ser
usadas para “repasse, armazenamento, distribuicdo e construcio cola-
borativa de conteido” (LEMOS; DI FELICE, 2014, p. 67). A convergéncia
das midias permite que o conteido flua com facilidade por multiplas pla-
taformas de comunicacio e os consumidores desse contetido transitem
pelas plataformas. As industrias mididticas, ao detectarem essas praticas,
operam juntas para fazer crescer o mercado.

J4a o termo cultura participativa expressa a circulacio de conteu-
dos por meio de diferentes sistemas de midia depende da participacio
ativa dos consumidores (JENKINS, 2009, p. 29). Nio se separa mais o
papel de sujeitos produtores de sujeitos consumidores de midia. Eles po-
dem ser considerados como “participantes interagindo de acordo com
um novo conjunto de regras, que nenhum de nds entende por completo”
(JENKINS, 2009, p. 30).

A expressio Inteligéncia Coletiva, por sua vez, cunhada por Pier-
re Lévy, pressupoe o aspecto colaborativo das midias digitais. “Por ha-
ver mais informacoes sobre determinado assunto do que alguém possa
guardar na cabeca, hd um incentivo extra para que conversemos entre
nos sobre a midia que consumimos” (LEVY, 1999, p. 166). O modo cola-
borativo, conectivo e plural da rede permite que os sujeitos associem e
disponibilizem seus recursos e suas habilidades no ciberespaco. Os sa-
beres sio codificados em data base, ou seja, bases de dados acessiveis
on-line, alimentados em tempo real por todo mundo, no ciberespaco
(LEVY, 1999). “O consumo tornou-se um processo coletivo” (JENKINS,
2009, p. 30).

Desse modo, a ordem da convergéncia dos dispositivos e o modo
como o0s sujeitos acessam as informacoes em multiplas plataformas é
deslocado para o campo escolar. O que se requer na prdtica pedagdgica
é que se insira as multiplas plataformas em sala de aula e nas atividades
extraclasse, utilizando das especificidades de cada materialidade. Essas
plataformas de midia geram formas de controle, como podemos obser-
var no enunciado retirado da secio O que estd Por vir:
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Figura 3 — Controle exercido nas midias digitais

competéncias para o século 21

Fonte: Porvir. Disponivel em: http://porvir.org/especiais/tecnologia/#por-vir. Acesso
em: 10 dez. 2018.

O enunciado trata de “tendéncias” do uso de tecnologia na educa-
cdo. Nesse sentido, podemos verificar que como efeito da convergéncia de
multiplas plataformas digitais para o aprendizado é o progressivo contro-
le da biopolitica por meio do “acompanhamento individual” e a geracdo de
“dados sobre esses processos e as pessoas envolvidas neles”. A finalidade
do uso de TIC é desenvolver as “competéncias para o século 21

Para tanto, € preciso criar novas formas de avaliar as competéncias
adquiridas, sobretudo nos ambientes informais. A conectividade permi-
te que o sujeito adquira conhecimento de forma flexivel em termos de
hordrio, lugar e interesse. Essa ampliacio dos espacos de aprendizado
requer que novos modos de certificacdo sejam inventados como aparece
na secao O que estd Por vir.
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Figura 4 — Controle exercido nas midias digitais

nformagdes e as novas formas de ensinar vao mudar a form
provado diplomas que atestam a S0
e ’j-' o ona ~

espagos informais de aprendizagem

Para atender a & nda, g

microcertificagbes que valida
aprendizagem. Com badges (di

Fonte: Porvir. Disponivel em: http://porvir.org/especiais/tecnologia/#por-vir. Acesso
em: 10 dez. 2018.

No recorte acima, identificamos em negrito a regularidade das “no-
vas formas de ensinar” e “espacos informais de aprendizado”. Recorrendo
a trama histdrica, considera-se que diferente do que fora nos séculos XVI
a XX, a escola € mais o espaco de educacio por exceléncia e o/a professor/a
perde o status de “mestre/a do saber”. Novas formas de ensinar e novos
espacos de apropriacdo social com seus poderes e saberes (FOUCAULT,
2012, p. 42) surgem e concomitantemente, novas formas de governo do
outro devem surgir, por isso, em negrito e em fonte maior aparece o enun-
ciado: “novas formas de certificacido”. A certificacdo é um procedimento de
sujei¢do do discurso (FOUCAULT, 2012, p. 42). No poder pds-pandptico, o
aluno passa a ser avaliado, controlado, regulado, examinado a distancia por
meio das tecnologias, de modo extraterritorial.

Lemos e Di Felice (2014, p. 11) asseveram que a construcdo do co-
nhecimento pode ser feita por meio de disseminac¢io das informacdes e
por meio do didlogo. O primeiro meio pode ser exemplificado pelo modo
como o/a professor/a tradicional é subjetivado/a, detentor/a dos sabe-
res, este/a que transmite aos/as seus/suas alunos/as. O segundo pode ser
exemplificado pela subjetivacdo do/a professor/a inovador/a, pois ele/a
atua de modo a dialogar em rede, envolvendo diversos participantes
construindo colaborativamente o conhecimento. O/a professor/a inova-
dor/a deve entrar nesse verdadeiro da educacio na SIC, como aparece em
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Como criar a INFRAESTRUTURA necessdria para usar tecnologia nas

escolas?:

Figura 5 — As TICs permitem que o aluno seja mais ativo na aprendizagem

@

A definicio de uma estratégia para o uso da tecnologia passa por admitir as limitagdes do

modelo de ensine atual, baseado na exposigio do conteddo, e projetar como a adogio de
novos equipamentos e recursos digitais podem proporcionar ao estudante um papel ativo
na conquista do seu conhecimento.

Fonte: Porvir. Disponivel em: http://porvir.org/especiais/tecnologia/#infraestrutura.
Acesso em: 10 dez. 2018.

Ao se interpelar o/a professor/a, atenta-se para a “definicio de uma
estratégia para o uso da tecnologia” “admitir as limitacoes do modelo
de ensino atual”, restringindo-se a “exposicdo de conteido”. Para que o
ensino seja colaborativo, em rede, € preciso que o/a estudante se torne
mais ativo na aprendizagem. E possivel também flexibilizar os contetidos
e metodologias, contrapor-se a educacido massificada, permitir que o/a
aluno/a siga o seu ritmo de aprendizagem e interesses usando as TIC de
forma “personalizada” e facilitando o trabalho de professores/as.

Quadro 6 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educacdo: Por que usar
Tecnologia” (frame 3c¢)

Frames Transcricdo de dudio

(2.2) Apoiam o professor, oferecendo a ele a
oportunidade de criar novas estratégias peda-
gogicas e fazem com que a educacao esteja dis-

Frame 3: 2.2 Apoio ao professor

ponivel a toda hora, em todo lugar, com cada|
lvez mais autonomia para o aluno.

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcricio completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAiCvxR8. Acesso em: 10 out. 2016.
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Ao enunciar que as TIC auxiliam no desafio da qualidade (quadro
5), elas “apoiam o professor” com disponibilidade para ensinar no con-
texto de big data. Consideradas as competéncias delegadas ao professor,
ele é o sujeito-curador desse processo. E aquele que escolhe, partilha,
distribui, aumenta o acervo e o coloca a disposiciao do publico. Na edu-
cacio, o acervo ¢ a informacio transformada em conhecimentos. Depois
de selecionar, o/a professor/a assume a posicio de mediador/a, porque
serve de ponte entre a informacao e os/as alunos/as, que por eles mesmos
terdo que combind-las e transformad-las em conhecimento economica-
mente util. Tal como Porvir.org enuncia:

Figura 6 — Formacio do professor para o uso de tecnologia

wgiase &
0 It R OUE E S B i 1)

Preparar um professor para mediar a aprendizagem & um desafio que comega na
universidade, onde a formagao inicial privilegia a teoria e oferece pouco espago para pratica.
Sem essa base, aumenta a responsabilidade da modalidade continuada, que ainda tem

dificuldades em relacionar a tecnologia ao curriculo tradicional. Com isso, perde-se mais
uma vez a chance de fazer com que o professor considere ensinar de maneira
transdisciplinar as tecnologias e as linguagens tradicionais.

Fonte: Porvir. Disponivel em: http://porvir.org/especiais/tecnologia/#infraestrutura.
Acesso em: 10 dez. 2018.

A formacdo do/a professor/a comeca na graduacdo. Como esse
processo de “atualizacdo” de professores/as novos/as e velhos/as leva um
tempo, a “modalidade continuada” tem maior responsabilidade. Con-
tudo, hd ainda uma fragilidade na formacio continuada em “relacionar
a tecnologia ao curriculo tradicional”. Cabe ao/a professor/a descobrir
como dialogar em sua metodologia com as novas e velhas midias, para
assim “ensinar de maneira transdisciplinar as tecnologias e as linguagens
tradicionais”. Para além do quadro negro e das aulas expositivas, o/a pro-
fessor/a dispoe de recursos interativos que podem ser combinados entre
si para atender a um novo conceito de metodologia pedagogica — o ensi-
no hibrido - conforme o enunciado pelo Porvir.org (quadro 7).
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Quadro 7 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educac¢io: Por que usar
Tecnologia” (frame 6)

Frames Transcricio de dudio

Frame 6: 5 Educac¢io mais perto do uni-[(5) E preciso mesclar atividades on-line
verso dos alunos com atividades off-line no que se conven-
cionou chamar de ensino hibrido.

Entdo o professor vai criando estratégias pe-

R J dagogicas, em que alguns alunos estao usando
b games; usando plataformas; outros estdo ex-
perimentando em projetos; fazendo trabalhos
de grupo; ainda outros, em mentoria. Essa
mistura é que vai garantir a qualidade e

efetividade da educacio.

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecio de frames e transcri¢io completa
de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAICvxR8. Acesso em: 10 dez. 2018.

O enunciado que aparece no lettering do video mostra que ha um abis-
mo entre o/a professor/a, o/a aluno/a e a educagdo. O primeiro tem uma forma-
¢do na qual as praticas pedagogicas nao compreendem o uso de TIC (recursos
onipresentes na vida dos jovens do século XXI). As metodologias propostas
para o ensino hibrido se contrapdem aos métodos tradicionais de aula expo-
sitiva e teorica para uma metodologia multiplataforma, baseada em vivéncias
praticas, o “aprender a fazer”: o uso de games e plataformas (recursos digi-
tais); criacdo de projetos (trabalhos praticos); trabalhos de grupo; e mentoria
(o professor orienta o percurso pedagdgico do aluno). Em resumo, a proposta
de dialogar com as tecnologias e as linguagens tradicionais estd na ordem da
ordem da convergéncia, da cultura participativa e da inteligéncia coletivo. O
Porvir.org se propoe a estabelecer modos de conduta para o/a professor/a ser
inovador/a (quadro 8):
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Quadro 8 - Transcricio do video “Especial Tecnologia na Educacio: Por que
usar Tecnologia” (frame 7)

Frames Transcricdo de dudio

Frame 7: 6 A tecnologia nio substitui o | (6) Também ¢ preciso evitar o risco de ape-
professor nas digitalizarmos os processos tradicio-
nais de educacio substituindo a lousa pela

lousa digital, ou livro pelo livro digital, ou

W0 SUBSTITUL . mesmo uma aula convencional por uma vi-

0 PROFESSOR deo_aula.
E algo muito importante: a tecnologia niao
substitui o professor. Ao contrario, empo-
dera os educadores.

Algumas atividades mecanicas e repetiti-
vas como correcio de exercicios e trans-
missio de conteudos podem ser feitas
pelas maquinas enquanto o professor tem
mais tempo planejar sua aula, ser um me-
diador da aprendizagem, um provocador,
um curador de contetddos, um designer da
aprendizagem.

Fonte: as autoras (2019), decupagem do video, com selecdo de frames e
transcricio completa de dudio. Disponivel em: https://youtu.be/IzsHAiCvxRS.
Acesso em: 10 dez. 2016.

A série enunciativa aponta que o/a professor/a inovador/a nio
pode “apenas [digitalizar] os processos tradicionais de educacio”. O que
interessa a educacdo contemporanea nio é mais do que garantir a aqui-
sicdo de conhecimentos, mas, permitir que os/as alunos/as saibam como
aplicd-los em sua vida cotidiana (por isso o uso de TIC no ensino hibri-
do). Portanto, é necessdrio atualizar a pradtica pedagogica, substituindo
as aulas expositivas e teoricas por estratégias pedagogicas diversificadas.
“Algumas atividades mecanicas e repetitivas como correcio de exercicios
e transmissdo de conteudos podem ser feitas pelas mdquinas”. Por con-
seguinte, o “professor tem mais tempo para planejar sua aula”, fazer uma
triagem de informacdes relevantes para o aluno, um “curador de conte-
udos”, criar estratégias pedagdgicas para ser um “mediador da aprendi-
zagem”, ser um “provocador” e relacionar interesses e necessidades dos
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seus alunos a partir das plataformas digitais, atuando como um “designer
da aprendizagem.”

Para fechar o nosso trajeto sobre os regimes de verdade sobre o
que € ser professor/a e aluno/a na contemporaneidade, sob o regime
neoliberal e na ordem da globalizacio que sustenta as relacées educa-
cionais estabelecidas por meio da tecnologia. A racionalidade da empre-
sa se espraia por todos os campos sociais. Embora, a primeira vista, os
enunciados que dizem o que dizem sobre a SIC parecam democrdticos e
humanistas, acreditamos que desapropriar da escola a exclusividade em
educar, sob a ordem da globalizacio, é uma estratégia para desrespon-
sabilizar o Estado; precarizar o ensino publico; reduzir custos; transferir
a responsabilidade de escolarizacdo para o sujeito. Tais medidas ainda
geram mais competitividade, pois, caso o sujeito nio busque a formacao
continuada, aprenda durante toda a vida, ele é responsadvel por seu insu-
cesso num mundo em constante transformacao.

Consideracées finais

Este capitulo se ocupou em apresentar os modos de objetivacio da
educacio e de seus agentes, aluno/a e professor/a sob a ordem da inova-
cdo e como esses modos sio materializados no site Porvir.org. Para tan-
to, usamos o método arqueogenealdgico, sob os pressupostos de Michel
Foucault, a fim de: a) problematizar as unidades do discurso; b) individu-
alizar um conjunto de enunciados a partir de um dispositivo; ¢) encontrar
o acontecimento discursivo bem como o sistema regras que regem as
formacoes discursivas; d) a vontade de verdade; e) as relacdes de poder.

Os procedimentos sobrescritos possibilitaram a escavac¢io de sequ-
éncias enunciativas de arquivo que constituimos composto por leis, re-
gulamentos, projetos e pelo Porvir.org, encontrando os enunciados que
gozam do estatuto “verdadeiros” e excluem os enunciados que nio corres-
ponderem aqueles considerados nos documentos que norteiam as praticas
discursivas da SIC no Brasil. A regularidade dos enunciados encontradas
no gesto analitico nos permite reunir os seguintes regimes de verdade:
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Educacio: a educagdo ¢ tomada como o meio mais eficaz para
promover equidade, o exercicio da cidadania e reduzir a exclusao
social por isso a escola basica e de qualidade ¢ direito de todos; o
aumento da competitividade econdmica torna a educag@o ao longo
da vida fator vital para preparar os profissionais para atender as
demandas do mercado, que estd em constante transformagao. Por
iss0, os sistemas educacionais devem ser mais flexiveis, com maior
diversidade de cursos; por outro lado, devido a disponibilidade de
informacgdes em banco de dados, a escola perde a “centralidade do
conhecimento nos processos de produgdo e organizagdo da vida
social” e outros espacos se tornam pedagdgicos; como o conhecimento
¢ a matéria-prima para o desenvolvimento de inovagdo, o0 processo
educativo assume trés fungdes: aquisi¢do, atualizacdo e utilizagdo
dos conhecimentos, ou seja, uma educagdo muito mais voltada a
atender demandas do mercado; a escola deve ser atualizada a “nova”
ordem adotando as tecnologias educacionais por meio de uma nova
infraestrutura composta por: computadores, dispositivos, software
educacional nas salas de aula e/ou laboratorios mais a conectividade
em rede - a Internet;

O/a professor/a: perde o status de detentor do conhecimento,
pois deve ensinar os alunos/as juntar as informagdes disponiveis
em rede, sintetiza-las, interpreta-las e criar uma forma inovadora
do conteudo; o/a professor/a é objetivado/a como mediador da
aprendizagem, curador de conteudos, provocador e designer da
aprendizagem; os/as “novos/as” profissionais devem acessar outras
redes de professores/as e escolas para tornar a aula mais dindmica.
A interagdo com outras comunidades garantira que seus/suas alunos/
as entrem em contato com maior volume de informagdo e possa
articula-la em conhecimento; Os cursos de licenciatura devem
prever a formagdo desse “novo/a” professor/a, tecnologizado. A
formagdo continuada ¢ responsabilidade do professor/a e também

deve ser feita durante toda vida. Por isso, deve aprender a articular
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as novas metodologias pedagdgicas que contemplam as tecnologias
e as linguagens tradicionais — o ensino hibrido;

Alunos/as: o/a aluno/a sdo a centralidade da a escola e dos métodos
ativos para que se tornem competentes em transformar a informacao
em conhecimento; alunos/as devem ser ativos/as com o uso de
métodos de aprendizagem a fim de se tornarem autdonomos/as e
aplicarem os conhecimentos em sua vida cotidiana; para que esses
sujeitos aumentem sua qualidade de vida, sua produtividade, sua
lucratividade e sua competitividade, deve-se melhorar a escolaridade
e a difusdo do conhecimento cientifico;

Os resultados explicitados acima demonstram o funcionamento do
dispositivo Sociedade da Informacdo e do Conhecimento. Este constitui
uma rede heterogénea entre os enunciados dispersos, organizados por
uma regra geral que lhes confere a regularidade demonstrada na prdtica
discursiva analisada. Na ordem da SIC, a objetivacio de educacio, do/a
professor/a e do/a aluno/a lhe confere novos conceitos orientados pelo
regime neoliberal e global, instituindo modos de condutas nesses sujei-
tos da educacio.
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A objetivagdo em sujeito das candidatas &
vice-presidéncia brasileira no discurso mididtico

ALINE RODRIGUES!
BRUNA PLATH FURTADO?

No ambito dos objetivos para esta obra, nos propusemos a elaborar um
trabalho que tivesse como escopo da discussido um dos conceitos centrais
na abordagem tedrico-metodologica da andlise de discurso foucaultia-
na, a saber, o sujeito. E considerando, para tanto, o recorte do discurso
mididtico bem como a relevancia, nio apenas da representatividade fe-
minina nos cargos politicos cuja ocupacdo é condicionada ao voto po-
pular durante as eleicoes como também a relevincia compreendida pela
ocupacio do cargo de vice-presidéncia na contemporaneidade brasileira,
elegemos como corpus de andlise um debate, promovido pelo jornal El
Pais em parceria com o Instituto Locomotiva, exclusivamente entre as
candidatas a vice-presidéncia do Brasil, nas eleicoes ocorridas no ano de
2018. O debate ocorreu no dia 28 de setembro de 2018 e foi transmitido
ao vivo pelas redes sociais dos organizadores do evento, sendo que, para
a andlise e discussio que elaboramos neste trabalho, utilizamos o debate
integralmente disponivel no canal do YouTube Midia NINJA (disponi-
vel pelo endereco eletronico https://www.youtube.com/watch?v-glOeZ-
OFR8qg). Participaram do debate, somente as candidatas a vice-presi-
déncia da republica mulheres, sendo elas: Ana Amélia Lemos (do Partido
Progressista, doravante PP), Kadtia Regina Abreu (do Partido Democritico
Trabalhista, doravante PDT), Manuela Pinto Vieira D’dvila (do Partido
Comunista do Brasil, doravante PCdoB) e S6nia Bone Guajajara (do Par-
tido Socialista, doravante PSol).

1 Doutoranda em Estudos Linguisticos, linha de pesquisa Estudos do Texto e do Discurso, pela
Universidade Estadual de Maringd - UEM.

2 Doutoranda em Estudos Linguisticos pelo Programa de Pos-graduacio em Letras da Universi-
dade Estadual de Maring4.
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Constituidas nossas motivacoes iniciais e selecionado o corpus,
nos perguntamos: Quem ¢ o sujeito mulher candidata a vice-presidéncia
do Brasil em 2018?

Para respondermos a essa pergunta, primeiramente, apresentare-
mos, na primeira secio, a partir da obra foucaultiana, o subsidio tedrico-
metodologico sob o qual desenvolveremos da segunda secio em diante,
as andlises acerca dos enunciados que constituem a materialidade dis-
cursiva eleita. Assim, temos como objetivo geral: analisar como emerge,
nos enunciados que constituem o debate das candidatas a vice-presidén-
cia, um sujeito mulher. E temos como objetivos especificos: Apresentar
uma abordagem possivel acerca da elaboracdo do conceito de sujeito no
interior da filosofia de Foucault; descrever, no interior da materialidade
escolhida, modos de objetivacio do sujeito nos enunciados; evidenciar a
relevancia da verdadeira pauta feminina no interior das discussoes acerca
do futuro das politicas publicas brasileiras.

A formulacio deste trabalho, uma vez que selecionamos estudar o
que fala ou cala a voz da mulher enquanto sujeito candidato a vice-presi-
déncia brasileira, justifica-se pela relevancia do cargo de vice-presidente
no atual cendrio politico do Brasil bem como pelo ineditismo no relevan-
te nimero de mulheres como candidatas ao cargo.

A questdo do sujeito

Foucault (1995) coloca o sujeito no centro de seus trabalhos — enfa-
tizando tratar-se do sujeito e ndo do poder, o tema geral de sua pesquisa
— ao esclarecer-nos o fato de que o objetivo dos seus trabalhos anteriores
tenha sido criar uma histéria dos modos por meio dos quais os seres
humanos tornam-se sujeitos, em nossa cultura. Conforme o filésofo, os
seres humanos sdo transformados em sujeitos a partir dos modos de ob-
jetivacdo, sobre os quais Foucault (1995) apresenta-nos trés.

O primeiro deles, denominado como modo da investigacio, esta-
belece-se por meio do estatuto de ciéncia quando, por exemplo, possi-
bilita a objetivacdo do sujeito a partir da histéria natural ou da biologia
pelo fato de estar vivo. O segundo modo de objetivacio do sujeito se dd
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nas, deste modo denominadas por Foucault, prdticas divisoras, em que o
sujeito é dividido em comparacio a outros sujeitos, no seu interior, sen-
do objetivado, dessa maneira, em, por exemplo, louco ou sio, doente ou
sadio e assim sucessivamente. Por ultimo, como uma forma de compre-
ender os modos por meio dos quais o ser humano torna-se um sujeito,
Foucault (1995, p. 232) desenvolve seu trabalho no dominio da sexualida-
de, questionando-se sobre “como os homens [e as mulheres] aprendem a
se reconhecer como sujeitos da ‘sexualidade’.

A respeito da temdtica do sujeito no fazer filoséfico de Foucault,
Fischer (1996, p. 73), ao elaborar trajetoria a respeito desse tema na obra
do referido autor, nos explica que, na Historia da loucura, o filésofo ana-
lisa discursos médicos e prdticas de internacdo para compreender como
nasce o discurso psiquidtrico, sendo que, no interior dessas andlises, ¢é
possivel identificar a preocupacio em compreender também de que
modo o louco passa a ser classificado como “doente mental”. Conforme a
pesquisadora, Foucault descreve o modo pelo qual a loucura vai se cons-
tituindo enquanto um problema de razio e moralidade extrapolando,
desse modo, o ambiente da medicina, no século XVII, e, posteriormen-
te, século XVIII, passa a ser caracterizada diferentemente em relacio a
outros tipos de “erros morais”, sendo compreendida como resultado da
relacio do homem com o meio e identificada, entio, como um fenémeno
interno ao suyjeito.

O tema do sujeito na obra foucaultiana também ¢é assinalado por
Fisher (1996, p. 74) em 1. O nascimento da clinica, que tem como escopo
0 corpo sob a dtica da ciéncia médica; em II. As palavras e as coisas, onde
o escopo configura-se enquanto as ciéncias humanas e desenvolvem-se
questoes sobre “como o homem é determinado pelo que se sabe dele e
como so assim poderd ser conhecido”; e em III. Vigiar e punir, onde se
aprofunda o problema acerca do homem enquanto objeto de saber. Sobre
essa triade de elaboracio arqueoldgica em relacio a temdtica do sujeito
que a perpassa, Fisher (1996) nos esclarece que

[...] estamos ainda diante do tema do sujeito, que aqui poderi-

amos entender sob duas 6ticas. De um lado, acompanhamos a
trajetoria de um historiador que se define por querer libertar-
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se da ideia de um sujeito constituinte, transcendente e ideal:
de fato, suas andlises nos falam de um sujeito que se constitui
por dentro de prépria trama histdrica, apanhada em regides e
em locais muito especificos, como os hospitais e as prisoes, na
Europa dos Séculos XVII e XVIII. De outro, defrontamo-nos
com um conjunto de técnicas e procedimentos de controle e
fragmentacio dos individuos, os quais se tornam perfeitamen-
te disponiveis a uma série de saberes: constituem-se subjeti-
vidades, no seio de lutas por imposicio de sentido, na historia
da producio de efeitos de verdade. E essa subjetividade é mui-
to concreta, ela toma corpo nos gestos, na postura, no olhar,
nos discursos, descritos magistralmente pelo autor (FISCHER,
1996, p. 76).

A partir dessa abordagem geral acerca do sujeito nas trés obras ci-
tadas, a autora também nos apresenta o modo pelo qual o sujeito € tra-
tado por Foucault nos volumes da Histdria da sexualidade. No primei-
ro volume (A vontade de saber), o filosofo descreve, conforme Fischer
(1996), o dominio do funcionamento das relacbes de poder, caracteriza
a sexualidade, identifica nela um dispositivo histérico de controle das
populacoes, bem como identifica, no discurso do sexo, tdticas de poder,
compondo, assim, o que Fischer (1996, p. 78) apresenta como sendo a
“gestacdo de um longo processo de construir a historia do sujeito”. No
segundo volume (O uso dos prazeres), Fischer (1996, p. 78) esclarece que
Foucault questiona-se a respeito do modo como, no ocidente, 0 homem
construiu uma ciéncia do sujeito ou “como fomos levados a reconhecer-

”

nos como ‘sujeitos do desejo’. Por tltimo, no terceiro volume (O cui-
dado de si), o filosofo traca da cultura Antiga a Era cristi, no ocidente,
um estudo acerca do que denominou-se por “cultura de si” que culmina
na constituicio, a partir do cardter austero do cristianismo posterior ao
século IIT da Era Comum, do homem culpado, conforme o caracteriza
Fischer (1996, p. 82), no interior de uma moral cristd que “entranhou-se
no corpo e na alma ocidental, percorre os discursos cientificos, esquiva-
se aqui e ali e reaparece silenciosa nas prdticas cotidianas de todos nos.”
Sobre essa trajetoria que parte da Historia da loucura e chega a
Historia da sexualidade, Foucault (1993) conclui que as prdticas que de-

finem e transformam o sujeito sio acompanhadas da formacio de deter-
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minados tipos de conhecimento, sendo que, no ocidente, o conhecimen-
to se estrutura a partir de formas ou normas mais ou menos cientificas,
além do fato de que, em nossa sociedade, é uma obrigacdo moral extre-
mamente importante a todo sujeito conhecer-se a si mesmo.

Nesse interim, apesar da centralidade dada ao sujeito nos objetivos
do autor, Foucault (1995) destaca também a questao do poder, das rela-
coes de poder, juntamente com as relacoes de producido e com as relagcoes
de significacio, nas quais o sujeito humano € colocado e as quais o autor
se propoe a compreender e usar para estudar a objetivacdo. Enquanto
das relacoes de producio dio conta a historia e a teoria econdémica e das
relacoes de significacdo dio conta a linguistica e a semiotica, conforme
Foucault (1995, p. 232), no que concerne as relacoes de poder hd a neces-
sidade de se “estender as dimensoes de uma defini¢io de poder se qui-
séssemos usd-la ao estudar a objetivacio do sujeito”, uma vez que nao hd
instrumentos de trabalho para tratar das relacoes de poder.

A partir disso, o autor esclarece-nos para a necessidade de desen-
volver uma nova economia das relacoes de poder e, para tanto, propoe
que para o desenvolvimento de um trabalho analitico € preciso, primei-
ramente, suprir aquilo que ele denomina como necessidades conceitu-
ais, ou seja, uma conceituacio dos problemas tratados € necessdria, bem
como, € necessdrio conhecer as motivacoes historicas que motivam tal
conceituacio. Dito de outro modo, “Necessitamos de uma consciéncia
historica da situacio presente” (FOUCAULT, 1995, p. 232). Assim como a
necessidade de conhecimento histdrico, o autor estabelece uma segunda
necessidade: a de se conhecer a realidade da qual tratamos.

E nesse ponto que compreendemos com Foucault (1995) que a no-
¢io de poder nido € para nds apenas uma questao teorica da qual deve se
ocupar a filosofia, mas trata-se de uma parte da nossa experiéncia. Ao
citar o fascismo e o stalinismo como exemplos de “doencas de poder”, o
autor salienta o fato de que, ainda que historicamente singulares, elas nos
sdo assustadoras por nio serem formas originais de estabelecimento de
relacoes de poder. Ao contrdrio disso, elas utilizam mecanismos existen-
tes nas sociedades, expandem tais mecanismos e, no caso especificamen-
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te do fascismo e do stalinismo, foram utilizadas “amplamente as ideias e
os artificios de nossa racionalidade politica” (FOUCAULT, 1995, p. 233).
Fato que evidencia a relacio entre a racionalizacdo e os excessos de po-
der politico. Tal fato estabelece, segundo o autor, uma necessidade de
se analisar racionalidades especificas — uma vez que é papel da filosofia
tanto prevenir a razio de exceder os limites do que ¢ dado na experién-
cia quanto “vigiar os excessivos poderes da racionalidade politica” (FOU-
CAULT, 1995, p. 233) — ao invés de vigiar constantemente o progresso de
uma racionalizacio em geral.

Foucault (1995) sugere, entio, prosseguirmos a uma nova econo-
mia das relacoes de poder, tendo como ponto de partida as formas de
resisténcia contra as diferentes formas de poder. Dito de outro modo, tal
abordagem consistiria em “usar esta resisténcia como catalisador quimi-
co de modo a esclarecer as relacdes de poder, localizar sua posicio, des-
cobrir seu ponto de aplicacio e os métodos utilizados”, de modo que se
analise ndo o poder do interior de sua racionalidade, mas as relacdes de
poder a partir do antagonismo das estratégias. Assim, o filésofo identifica
como motivacio principal dessas lutas de resisténcia o objetivo de atacar
principalmente uma técnica, uma forma de poder e ndo tanto uma classe,
um grupo, uma elite ou instituicio de poder. Donde o autor conclui que

Esta forma de poder aplica-se a vida cotidiana imediata que catego-
riza o individuo, marca-o com sua propria individualidade, liga-o a
sua propria identidade, impde-lhe uma lei de verdade, que devemos
reconhecer e que os outros tém que reconhecer nele. E uma forma
de poder que faz dos individuos sujeitos. Ha dois significados
para sujeito: sujeito a alguém pelo controle e dependéncia, e preso
a sua propria identidade por uma consciéncia ou autoconhecimento.

Ambos sugerem uma forma de poder que subjuga e torna sujeito a
(FOUCAULT, 1995, p. 235, grifo nosso).

Assim, como explora Fernandes (2011) — ao tracar um panorama
acerca da questio do sujeito no interior da obra foucaultiana bem como
considerando os trabalhos desenvolvidos contemporaneamente pelos
principais pesquisadores cuja linha tedrico-metodolégica encontra sub-
sidio na arquegenealogia de Foucault — quando consideramos a explana-
¢io da pratica do cuidado de si na Antiguidade apresentada pelo filésofo,
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podemos compreender a subjetividade como uma atividade, uma forma
de constituicdo do sujeito possivel a partir dos discursos que sio exterio-
res a eles, ou, dito de outro modo, “Os discursos, exteriores aos sujeitos
sdo sempre o motriz dos dispositivos possibilitadores e/ou determinan-
tes de sua constituicio e da producio da subjetividade” (FERNANDES,
2011, p. 15). Desse modo, Fernandes (2011) nos explica que o que se deno-
mina como subjetividade, ou subjetivacido — considerando-se para tanto
a obra de Foucault a partir de uma leitura nio linear e tendo como cen-
tralidade, como especificado pelo filésofo (FOUCAULT, 1995), a questio
do sujeito — compreende determinadas formas de constituicio do sujei-
to, ou seja, diferentes maneiras por meio das quais ocorrem subjetivacio
e objetivacdo do sujeito. Nesse aspecto conceitual, podemos complemen-
tar por meio do exposto por Deleuze (1992, p. 142) que a subjetivacio é “a
producio dos modos de existéncia ou de estilos de vida.”

O estudo acerca das formas de resisténcia que Foucault (1995)
apresenta e que nos permite compreender o sujeito no interior das rela-
¢oOes de poder identifica trés tipos de lutas, sendo elas: as lutas contra as
formas de dominacio (étnica, social e religiosa), as lutas contra as formas
de exploracio responsdveis por separar o individuo do que ele produz e
a luta contra o que liga o individuo a si mesmo submetendo-o aos outros
(0 que o autor especifica como sendo lutas contra a sujei¢io, ou contra as
formas de subjetivacio e submissio).

Desse modo, Foucault (1993, p. 206) coloca para o seu projeto a
finalidade de construir uma genealogia do sujeito por meio de um mé-
todo que ele define como uma arqueologia do conhecimento e a partir
de uma andlise que ele denomina como tecnologias ou, como o fil6sofo
especifica, “a articulacdo de certas técnicas e de certos tipos de discurso
acerca do sujeito.” Nesse ponto, uma vez tendo desenvolvido trabalhos
que tinham como escopo de andlise o sujeito compreendido no interior
das institui¢oes, Foucault (1993) salienta a necessidade de estudar formas
de compreensio que o sujeito cria de si proprio. Para tanto, o autor des-
taca a necessidade de abordar nas andlises sob esse dominio as técnicas
ou tecnologias do eu, definidas por ele como técnicas que permitem aos
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individuos efetuarem algumas operacoes sobre seus corpos, suas almas,
seus pensamentos, sua propria conduta e, desse modo, € possivel que tais
individuos se transformem a si mesmos, modifiquem-se a si mesmos ou
que possibilitem ao individuo agir num certo estado de perfeicao, felici-
dade, poder sobrenatural, desse modo em diante.

Considerando para tanto o breve panorama acerca a temdtica do
sujeito na abordagem tedrico-metodologica da andlise de discurso sub-
sidiada na obra de Foucault, seguiremos na préxima sec¢io a andlise do
corpus que selecionamos para este trabalho.

Das mulheres (entre o privado e o publico) e do ciberespaco
(agenciador de discursos)

O reconhecimento do sujeito em discurso, ou seja, do lugar que
ele ocupa ao manifestar-se discursivamente e do lugar que outro (s) su-
jeito (s) ocupa (m) ao falar (m) dele delineia linhas culturais e historicas
que desvelam a historia do presente e recuperam memorias do passado.
Sendo o proprio discurso o inaugurador e o regulador desses lugares, é
pela andlise deste que é possivel chegar aos modos atuais de objetivacio
das mulheres em sujeito, apreendendo, no discurso que se quer politico
e mididtico, os trés pontos sobre os quais uma subjetividade se constitui
— dos quais tratamos na secdo anterior.

Os discursos contemporaneos sobre o feminino tém transbordado
embates pela formacio de condutas e corpos possiveis as mulheres. Nes-
se contexto, 0s modos de existéncia de sujeitos femininos tém se tornado
plurais e prova disso € o nimero inédito de vices mulheres que compu-
nham chapas que concorriam as eleicoes presidenciais do Brasil, no ano
de 2018. Especificamente, nos discursos que emergem de instituices
mididticas, o sujeito feminino torna-se o referente de dizeres que produ-
zem representacOes variadas do que é ser mulher. Gregolin (2004, p. 16)
fecha um de seus escritos com a seguinte afirmacio: “a midia é uma fonte
poderosa e inesgotdvel de producio e reproducio de subjetividades.”

Obviamente que a midia que tratamos aqui, o YouTube, tem suas
peculiaridades em relacdo a outras, tanto em seus mecanismos fisicos
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para configurar e suportar discursos, quanto nos meios de distribuir tais
discursos e, assim, contribuir na criacio de subjetividades que se frag-
mentam em um espaco como este: um tanto mais “democrdtico” do que
a TV. Entretanto, antes de analisar — no corpus - os discursos politico e
mididtico objetivando mulheres em sujeito, é necessdrio observar o que
vem logo atrds e o que condiciona a existéncia desse lugar e desse dizer
inaugurados nesse ano e, portanto, possivel nesse momento historico: a
prevaléncia de vices mulheres nas eleicoes brasileiras e o debate exclusi-
vo entre elas em um canal do YouTube.

Para as breves observancias das condicoes de existéncia e emergén-
cia dos discursos politico e mididtico que faremos aqui, seguiremos duas
linhas mestras para o abastecimento tedrico das temdticas mais amplas
por noés abordadas (politica e midia), objetivando o entendimento do atual
feminino. Vincularemos o politico ao trabalho privado e publico e o mi-
didtico a conceituacio do ciberespaco enquanto agenciador de discursos.

As voltas de Foucault a sociedade disciplinar que se formou na or-
dem burguesa e a sociedade normalizadora, ou mesmo a Grécia Antiga,
subsidiam a compreensio da ‘realidade da qual tratamos’, herdeiros que
somos dessas sociedades. Assim, um passo atrds que se dd e jd nos de-
paramos com formacoes historicas que impunham, com respaldo na ci-
éncia, a fragilidade, o recato e a subordinacio do feminino ao masculino.
A medicina, baseando-se em razdes bioldgicas, condicionou a formacio
de aparatos discursivos que moldaram corpo e conduta das mulheres:
leis, manuais de comportamento, literaturas, pesquisas de toda sorte etc.
Moldou-se, assim, a mulher-esposa-maie:

A promocio de um novo modelo de feminilidade, a esposa-do-
na-de-casa-mie-de-familia, e uma preocupacio especial com
ainfincia, percebida com riqueza em potencial da nacdo, cons-
tituiram as pecas mestras desse jogo de agenciamento das re-
lacdes intrafamiliares. A mulher cabia, agora, atentar para os
minimos detalhes da vida cotidiana de cada um dos membros
da familia, vigiar seus hordrios, estar a par de todos os peque-
nos fatos do dia-a-dia, prevenir a emergéncia de qualquer sinal
da doenca ou do desvio. Complementarmente, a crianca pas-

sou a ser considerada como ser especial que requeria todos os
cuidados dos médicos, novos aliados da mie, nao obstante sua
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ampla utilizacdo nas camadas pobres da populacio, como forca
de trabalho industrial (RAGO, 1985, p. 62).

O enclausuramento da mulher no privado produziu efeitos no
mundo do trabalho. O determinismo natural mascarou o trabalho do-
méstico de inutil, associando-o ao pessoal e ao afetivo, em detrimento
do trabalho publico (esse sim era produtivo, pois gerava economia). No
entanto, ao contrdrio do que se pensou durante décadas, e até séculos, o
trabalho doméstico e o cuidado da vida pessoal e afetiva da familia tém
valor econdmico e garantem a perpetuacio do modo de vida burgués. A
mulher burguesa tinha em seu poder, sob e égide da dominacio e sub-
missdo, o trabalho de prolongar a vida familiar e o cuidado da imagem do
homem publico (D’INCAO, 2012).

Entre as camadas populares, a forca de trabalho feminina foi am-
plamente utilizada, como podemos constatar na citacio acima, a marca
do recato e da submissao rendeu a essas mulheres a condicao de estarem
“sempre por baixo de uma hierarquia profissional, e estabelecendo seus
saldrios em niveis insuficientes para sua subsisténcia” (SCOTT, 1991, p.
428 apud RAGO, 1998, p. 7). Entre as negras e mesticas, as linhas entre
privado e publico se misturavam no mundo do trabalho, essas mulhe-
res “sofreram o maior Onus, ji que exerciam seus afazeres na propria
moradia, agora mais caras e com comodos reduzidos [...] lavadeiras, en-
gomadeiras, doceiras, bordadeiras, floristas, cartomantes e os possiveis
biscates que surgissem” (SOIHET, 2012, p. 364 -365). Entre o servico do-
méstico e o das fdbricas, as mulheres ficavam sempre com nenhum ou
pouco poder econdmico, independente da classe social.

A saida da mulher para o mundo publico, principalmente nas ul-
timas décadas do século passado e inicio do atual, da mesma forma, teve
seus efeitos no mundo do trabalho, como avalia Rago:

Em relacdo a esse aspecto, vale notar que, hoje, nio apenas as
mais jovens entram de outro modo no mercado de trabalho e
no mundo publico, isto €, com muito mais autonomia do que as
mulheres com essa idade experimentaram em décadas anterio-
res, como também se encontram em condi¢oes de estabelecer

relacoes de género bastante relaxadas e bem menos hierarqui-
zadas [...] (RAGO, 2004, p. 02).
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Em vista disso, a postulacio de que o privado e o publico sdo sepa-
racoes naturalmente desdobradas de fenomenos como a industrializacao
que, consequentemente, separam espontaneamente homens e mulhe-
res, cai por terra, juntamente com a légica que privilegia o trabalho de
um em detrimento do outro. A trajetdria do enclausuramento privado a
conquista do publico pode ser interpretada sob a otica foucaultiana da
politica da objetivacio e subjetivacio dos individuos; a cultura ddcil e as
prdticas de resisténcia feminina tornam-se referéncias e representacoes
dos discursos em formacdes histdricas e estratégias de poder (a ordem
burguesa, o movimento feminista sio exemplos dessas formas e estra-
tégias), evidenciando o poder do discurso em arquitetar verdades e pro-
duzir sujeitos.

Nesse dmbito, a mulher conquista a vida publica, entra na vida po-
litica e ganha espaco na midia. Corpo e conduta se pluralizam e os limites
hierdrquicos relaxam, de modo que € preciso analisar, nos discursos po-
litico e mididtico, os pontos nos quais as estruturas do poder trabalham
pela dominacio e nos quais as formas de resisténcia trabalham contra as
diferentes formas de poder e, como, na captura de um ponto por outro,
sujeitos mulheres sdo produzidos.

Certamente que o termo midia ganhou amplitude com o advento
do ciberespaco. Para além de seus aparatos técnicos, o ciberespaco agen-
cia discursos, em outras palavras, a transmutacio da TV para a inter-
net, ndo transformou somente o arcabouco técnico da comunicacio, o
que nos encaminha a pensar o ciberespaco do “ponto de vista historico,
que envolve nio apenas o mecanismo da internet (sua base técnica), mas,
principalmente, os sujeitos envolvidos e as condi¢des socio-historicas de
producio, articulacio, determinacio e circulagio de discursos” (MITT-
MANN, 2011, p. 124).

Se envolve sujeito, envolve histdria e poder e agencia discursos. Se-
gundo Monteiro, o ciberespaco é:

[..] como um mundo virtual, onde sio disponibilizados va-
riados meios de comunicacio e interacio em sociedade. Um

universo virtual onde se encontram quantidades massivas de
dados, informacoes e conhecimento em que os textos sio “mi-
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xados” a imagens e sons, em um hipertexto fluido e cheio de
possibilidades, ou seja, um ambiente nio fisico, mas real, um
espaco aberto, cheio de devires, onde tudo acontece instanta-
neamente, em tempo real e de durabilidade incerta (MONTEI-
RO, 2007, p. 14).

Enfim, pela prépria producio de posicoes sujeito pode-se com-
preender a concretude desse espago que se mostra pelo nio fisico. Da
comunicacdo mididtica impressa, em que as revistas femininas traziam
manuais e dicas de comportamento a “nova” mulher burguesa (e também
as outras), ao debate politico entre vices-presidencidveis, na comunica-
¢io mididtica virtual no ciberespaco, analisemos os modos de objetivacio
deste ultimo.

Mulheres na politica

“Mulheres na Politica”, essa foi a temdtica que mobilizou as discus-
soes do debate exclusivo entre as candidatas a vice-presidéncia do Brasil,
nas eleicoes do ano de 2018, promovido pelo jornal El Pais em parceria
com o Instituto Locomotiva. Datado de 28 de setembro de 2018, o debate
encontra-se integralmente disponivel no canal do YouTube Midia NIN-
JA (pelo endereco eletronico https://www.youtube.com/watch?v=glOe-
Z0OFR8qg). Ana Amélia Lemos (PP), Kdtia Regina Abreu (PDT), Manue-
la Pinto Vieira D’dvila (PCdoB) e S6nia Bone Guajajara (PSol), mulheres
que pleiteavam um dos cargos mais significativos do poder publico deste
pais, debateram entre si sobre as principais demandas das eleitoras bra-
sileiras, a partir de perguntas articuladas por uma bancada de jornalistas
completamente feminina.

O ineditismo do nimero de mulheres candidatas a vice foi enca-
rado como um acontecimento ligado ao “empoderamento da mulher na
politica”, como registrou em sua fala, que abriu o debate, a Senadora Ana
Amélia (1745”): “E essa eleicdo td mostrando uma novidade, quatro mu-
lheres estdo aqui como candidatas a vice-presidente da republica. E a
primeira vez na histdria que isso acontece.” Ela ainda comentou sobre as
duas candidatas a presidéncia: Marina Silva e Vera Lucia. Sonia Guajajara
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engrossou o cardter do acontecimento historico que se produzia, salien-
tando o significado que a presenca feminina e indigena introduz ao con-
texto que se formava: “E com muito orgulho, estou aqui como a primeira
mulher indigena a estar concorrendo uma chapa presidencial. E essa pre-
senca vem também no sentido da gente acabar com essa sub-representa-
¢do da diversidade nos espacos da politica institucional” (24’34”).

Se Foucault (2008) nos convida a pensar o discurso como aconteci-
mento, pelo seu ser histérico e material, consideramos o referido debate,
uma singularidade. Uma cesura que rompeu o momento e reverbera na
histéria por meio dos dizeres dessas mulheres, que atravessardo outros
discursos. “Essa novidade”, como se referiu Ana Amélia ao numero de
candidatas, desencadeou a producio discursiva em torno do feminino
protagonista, por meio de um mecanismo produtor de discurso (nada
novo) utilizado pela midia em época de eleicoes, o debate, que se refaz e
irrompe singular na discursivizacio atravessada por perguntas que sem-
pre recolocavam a mulher no ambito politico.

Diante disso, nos atentemos a questido do sujeito: Quem € o su-
jeito mulher candidata a vice-presidéncia do Brasil em 2018? Dentre as
perguntas elaboradas pelas jornalistas presentes no debate, dirigidas as
candidatas, mobilizadoras de seus discursos, recortamos aquelas que re-
ferenciavam posicoes sujeito 2 mulher candidata a cargo publico de vi-
ce-presidente, visto que outros temas mais especificos foram abordados:
mulher e trabalho, mulher e feminicidio, mulher e violéncia, mulher e
aborto, mulher e saude, entre outros.

Jornalista Rejane de Oliveira (El pais) pergunta para Ana Amélia
com direito a comentdrio de Kdtia Abreu (31'53): “Senadora Ana Amélia
desd’o impeachment da presidente Dilma Roussef a figura do vice mu-
dou um pouco a forma como nés olhamos pra figura do vice, hd alguma
negociacdao sobre como serd o seu papel num futuro governo Geraldo
Alkmin? Algo entre ser uma vice decorativa ou uma vice com um projeto
pessoal de poder?”

Ancorando-se em acontecimentos histdricos que se sucederam, no
pais, apos as eleicoes de 2014, que culminaram no referido impeachment
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da presidenta Dilma Roussef, a jornalista retoma um enunciado que ir-
rompeu a época e se prolongou até as eleicoes de 2018: o vice decorati-
vo. Tal enunciado, encunhado pelo, entdo, vice-presidente Michel Temer,
ganhou destaque nas midias. Nao hd espaco para retomarmos todo o tra-
jeto desse dizer, mas importa analisd-lo em sua constituicao na pergunta
e sua irrupcio exatamente em tal momento.

A posicido sujeito, vice decorativa, discursivizada pela jornalista
aparece em contraponto a outra posicio sujeito, que € a da vice com pro-
jeto pessoal de poder. Livrando-nos do sujeito constituinte e observando
essas posicoes sujeito constituidas na trama histérica (FOUCAULT, 1985),
o ato de nomear esses lugares possiveis 3 Ana Amélia (ou a qualquer ou-
tra candidata) desvela determinacdes institucionais, racionais e sociais
do que cabe ao cargo de vice-presidéncia. De dentro do executivo publico
distribui-se o saber politico e racional de que o cargo possui atribui¢coes
dentro do que a constituicio e o Estado Democratico Brasileiro exigem
para o exercicio desse poder. Quando Foucault afirma que o discurso nio
¢ uma manifestacio majestosa de um sujeito que pensa e conhece, ele
nos introduz a (re) considerar a formacio do sujeito e, também, da ver-
dade no discurso, primeiro, pelas prdticas que garantem as instituicoes,
o poder de formar conhecimentos acerca dos sujeitos, ou seja, fabricar o
proprio sujeito e a verdade acerca dele. Segundo, considerar “a dispersio
do sujeito e sua descontinuidade em relagio a si mesmo” (FOUCAULT,
2008, p. 61), o que € desvelado na irrup¢io do enunciado vice decorativo,
que, na contracorrente do saber/poder da instituicio, se fez possivel no
Brasil, na figura de Michel Temer e passou a constituir a memoria cultu-
ral e a histdria e, neste caso, compunha o dizer institucional da jornalista,
ancorada em sua posicao sujeito no discurso mididtico.

A seguir, a resposta de Ana Amélia (32°20”):

Pra quem saiu de casa aos nove anos de idade, filha mais velha de
uma familia pobre, sabe que ndo hd submissdo que me imponha qual-
quer regra desde que eu reconheca nesse caso da vice-presidéncia que
eu tenho que seguir aquilo que a constituicdo determina das prerro-
gativas que compete ao vice-presidente. Jd disse ao presidente Geraldo

226



Alkmin que ndo serei uma vice decorativa e a agenda das mulheres é
uma das prioridades na nossa pauta de atuacao [...].

E o comentdrio de Kdtia Abreu (34’05”):

[...] E quero dizer também a todas as mulheres que a vice-presi-
déncia da republica é... no nosso mandato... serd uma embaixada das
causas da mulher brasileira [...].

Na fala de Ana Amélia, o reconhecimento da objetivacdo da insti-
tuicio se discursiviza na mencio a constituicio, que estratifica o conhe-
cimento e reune as estratégias de poder que formam aquilo que se pode
conceituar como vice-presidente. No entanto, novamente esse lugar de
sujeito se dispersa e ambas as candidatas priorizam, em seus discursos,
uma politica voltada para a mulher. Nos enunciados que mencionam a
“agenda das mulheres” e as “causas das mulheres”, Ana Amélia e Kdtia
pluralizam essas posicdes que nio sdo mais, ou nio apenas, as de vice
decorativa ou vice com projeto pessoal de poder, mas vice-presidentes
mulheres/mulher brasileira. De dentro do discurso politico, imbricado
ao discurso mididtico — diante de uma plateia de jornalistas e das cAme-
ras do El Pais e do Instituto Locomotiva — as candidatas reconhecem a
si mesmas como mulheres e deixam sobressair em suas falas, apesar da
forca institucional que as objetivavam no dominio politico e mididtico, o
discurso feminino e feminista, como motriz dessa propria objetivacio.
Principalmente na fala de ana amélia, a producio da posicio sujeito parte
da subjetivacio de sua fala confessional que demarca para si mesma um
lugar a ocupar: Pra quem saiu de casa aos nove anos de idade, filha mais
velha de uma familia pobre, sabe que ndo hd submissdo que me impo-
nha qualquer regra...

Essa fragmentacio do sujeito ndo se dd sem antes entrar em rela-
coes de poder. O vice decorativo de uma presidenta mulher e a possivel
vice decorativa de um presidente homem, enquanto objetivacoes enga-
tilhadas pela pergunta da jornalista, entram em jogo na luta pelo poder
politico e, nio de qualquer forma, mas pelo poder politico feminino que
passe pelo sujeito mulher e que se dirija a outras mulheres. Esses em-
bates de poder, como discutiu Foucault, caracterizam o proprio poder,
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que tem que manter o sujeito até o fim pelas possibilidades de “respos-
tas, reacoes, efeitos, invencoes possiveis” (FOUCAULT, 1995, p. 243). E
recuperando as vdrias facetas que moldaram o feminino no mundo do
trabalho, apresentadas na secio anterior, nesses espacos de respostas e
(re) invenc¢oes que as mulheres passaram do privado ao publico e, hoje,
transitam entre eles com mais liberdade.

Num outro recorte, é possivel recuperar, dentre as descontinuida-
des, as permanéncias histdricas do tema “a mulher na politica” articulado
ao mundo publico e privado:

Jornalista Sonia Racy (O Estado de S. Paulo) pergunta para Kaitia
Abreu com direito a comentdrio de Sonia Guajajara (51'27”): senadora, eu
vou aqui insistir na minha primeira pergunta, sé que agora no admbito
da politica: a representacdo feminina no congresso é de 10%, € uma li-
mitacgdo! Por que que isso acontece? Por que que alguns partidos, hoje,
se utilizam de candidatas laranjas para poder cumprir a cota de 30%?
Nao existe interesse suficiente, de maneira mais significativa, da mulher
entrar na politica? Por que se nos somos so 10% do congresso e a lei
exige uma cota de 30% das candidatas e os partidos ndo conseguem
preencher essa cota, usam candidatas laranjas... o que vocé acha disso?
N6s ndo estamos querendo participar da politica?

As condutas femininas atuais, definitivamente, nio sio mais as
mesmas da sociedade disciplinadora, formadora da mulher-esposa-mae
vinculada diretamente ao lar, entretanto, carregam ainda algumas heran-
cas oriundas de séculos de enclausuramento doméstico. A proporcio de
10% de mulheres no congresso (para 90% de homens) é um nimero que
mostra a concretude dos efeitos da retirada da mulher da vida publica e
que, mesmo que com avancos significativos, ainda hd limita¢cdes. Mesmo
as cotas estabelecidas, desde 2012, como mecanismo para alcancar maior
paridade entre os géneros no poder publico, se mostram ineficientes. A
l6gica cientifica de que o homem retne, em sua biologia, caracteristicas
para a vida publica e para a lideranca, ainda hoje, se prolonga em dis-
cursos que recuperam essa memoria e, consequentemente, segundo essa
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l6gica, a mulher ndo demonstrava, antes, aptidao, e, hoje, interesse pela
vida politica.

Recorremos, no entanto, a Rago, para tentar descrever esses dis-
cursos da e sobre a politica, que se ancoraram no saber cientifico, para
perscrutar as modulacoes dessas verdades, bem como as relacoes de po-
der que dio a elas a aparéncia do verdadeiro: “com todas as suas difi-
culdades e limitacoes, o feminismo criou um modo especifico de exis-
téncia, muito mais integrado e humanizado” (RAGO, 1998, p. 10, grifo
nosso). Mesmo sob a pecha da incapacidade, o feminino e suas estratégias
de luta, e tendo o feminismo como a principal delas, soube abrir espacos
de reinvencao de si contra as objetivacoes cientificas da dominacao, ela-
borando uma maneira diferente da do homem de entrar na vida publica.
Na resposta da senadora Kdtia Abreu (52’32”), esse modo especifico de
existéncia objetiva, em sujeito, uma posicio diversa daquela do ndo exis-
te interesse suficiente:

[...] a questdo era muito mais econémica e financeira, na minha
avaliacdo. As mulheres, normalmente, defendem dreas dificeis de se-
rem financiadas, as mulheres defendem muito drea social, a questdo da
mulher, a questdo dos mais pobres, a questdo da satide. E quem quer
financiar isso? Normalmente, as pessoas financiam defesas mais seg-
mentadas...

Certamente que, no que diz respeito ao preenchimento de cargos
no congresso por mulheres, a questdo pode ir além do financeiro, mas,
no que diz respeito a formacio da subjetividade feminina na politica, hd
uma disparidade quanto a do homem. A forma como o feminino teve que
lidar com o trabalho doméstico, o cuidado familiar, a maternidade, o ca-
samento, o econdmico, o conhecimento académico ao longo dos anos, os
entremeios entre o publico e privado, enfim, determinou o pensamento,
a cultura, a linguagem e, obviamente, sua subjetividade. E o que argu-
menta Rago (1998) logo acima, e segue:

Hé uma construgao cultural da identidade feminina, da sub-

jetividade feminina, da cultura feminina, que esta evidencia-
da no momento em que as mulheres entram em massa no
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mercado, em que ocupam profissdes masculinas e em que a
cultura e a linguagem se feminizam. As mulheres entram
no espaco publico e nos espagos do saber transformando ine-
vitavelmente estes campos, recolocando as questdes, ques-
tionando, colocando novas questdes, transformando radical-
mente (RAGO, 1998, p. 10, grifo nosso).

Ainda mais uma vez: a concretude dessa subjetividade toma o cor-
po, 0s gestos, o comportamento e a linguagem. No comentdrio de Sonia
Guajajara (55’06”), é possivel observar as estruturas linguisticas em que
se ddo a ver essa feminizacao da cultura e linguagem:

E, bom... Eu quero dizer aqui que estou muito orgulhosa de estar
participando de uma chapa em um partido, uma coligacéo PSOL e PCB,
onde tem... E uma coligacdo que tem o maior niimero de mulheres can-
didatas concorrendo nessas eleicoes 2018, que sdo muito, muita presen-
ca de mulher, mulher feminista, né, também o partido que mais tem ai
a presenca da diversidade como candidatas. E nés temos, ainda, quatro
estados que nos temos mulheres que td como cabeca de chapa. E trés
deles, nos temos mulheres que estdo concorrendo na chapa majoritdria,
a exemplo de Distrito Federal, Pernambuco, que a gente tem ai as mu-
lheres, ndo como vice, né, la sao mulheres candidatas a governadora e
co-governadora. E senado também, uma chapa majoritdria completa:
feminina/feminista. E nesse lugar aqui também que eu estou, tenho or-
gulho também de dizer que nos estamos tentando superar essa historia
de vice, né. Porque nos estamos aqui pleiteando uma participacdo com-
partilhada como co-presidenta.

Palavras como co-governadora, co-presidenta mostram estraté-
gias de poder na modificacdo do léxico. Modificacdo estrutural linguisti-
ca relevante que faz assentar em si posicoes sujeito que, até certo ponto,
carregam equivaléncia com aquelas que desejam quebrar (essa historia de
vice), mas que, definitivamente, emergem com novos e outros efeitos de
sentido e ndo com o feminino incluso, mas com o feminino protagonista.
Esse € o cardter da produtividade do poder, que nio s6 vigia, mas, ao no-
mear (co-presidenta), separa os sujeitos e institui novas e outras verdades.
Esses termos modificados e que referenciam um sujeito, que nio é apenas
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Sonia Guajajara, mas o corpo coletivo ao qual ela pertence, encontram su-
porte em outros termos — diversidade, mulher feminista —, relacoes essas
que Foucault chamou de Formacgodes discursivas, ou seja, enunciados que
“falavam da ‘mesma coisa’, colocando-se no ‘mesmo nivel’ ou a ‘mesma
distancia’, desenvolvendo ‘0 mesmo campo conceitual, opondo-se sobre
‘o mesmo campo de batalha” (FOUCAULT, 2008, p. 143).

Retomando, na fala da senadora Kdtia Abreu, que as pautas femi-
ninas despertam pouco interesse do financiamento privado (quando este
ainda era permitido), observa-se, mais uma vez, a relacio entre a racio-
nalizacdo e o poder politico. A subjetividade feminina que toma corpo em
sua linguagem, como pudemos observar nas falas das candidatas, cada
uma a sua forma, desponta condutas no poder executivo e legislativo que
nio estdo no mesmo campo da légica do masculino, como jd dissemos
aqui. As mulheres defendem a drea social, a questdo da mulher, a ques-
tdo dos mais pobres, a questdo da satide e esse modo especifico de exis-
téncia nio compreende a racionalizacdo economica vigente no pais. Essa
subjetividade feminina dispar das candidatas mulheres comunga com a
subjetividade das eleitoras mulheres.

Vejamos a pergunta feita pela Jornalista Jacira Melo, onde um per-
fil da eleitora brasileira é brevemente tracado:

Jornalista Jacira melo (Agéncia Patricia Galvdo) pergunta para Ki-
tia Abreu, com comentdrio de Manuela D’dvila (1°14°06”): senadora, 46%
das eleitoras ainda nao decidiram seu voto, segundo as pesquisas es-
pontaneas. As mulheres decidem seus votos na reta final da campanha
eleitoral, por estarem em processo de avaliacdo das politicas publicas
em dreas vitais do cotidiano. As mulheres pensam em como sdo as prin-
cipais usudrias da drea de satide, é€... educacdo, transporte etc. e tal. Eu
diria, ouvindo todas vocés, eu perguntaria pra senadora, em especial,
nos tivemos uma onda de vice mulheres, mas parece que as vices mulhe-
res estao influenciando muito pouco as campanhas. Porque os candi-
datos continuam, ainda, como nas eleicées passadas, com uma enorme
dificuldade de dialogar com as mulheres, isto é, de priorizar politicas
publicas que tem a ver com a vida real e concreta das principais usu-
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drias dos servicos de satide pra si propria, pras criancas e pros idosos.
Que que ta acontecendo ainda com as campanhas, as mulheres vices,
que foi essa onda que nds tivemos, ainda ndo estdo conseguindo in-
fluenciar as campanhas?

Como nosso foco é nas candidatas, basta retomar, aqui, da per-
gunta da jornalista, o interesse feminino em comum pelas dreas vitais do
cotidiano e sua atividade prdtica em dreas sociais como principais usud-
rias e que, mesmo assim, a racionalizacio politica vigente nio consegue
alcancd-las. Isso nos encaminha ao aspecto do poder em se utilizar de
seus proprios mecanismos para exceder seus limites e cercear os sujeitos.
Contra essa racionalidade, as mulheres continuam sendo minoria na po-
litica quando sio candidatas, mas sdo maioria quando eleitoras e, o ponto
onde esse desnivel encontra principal existéncia é no préprio desnivel
entre os interesses das mulheres por politicas publicas e o interesse do
mercado em financiar politicas voltadas ao setor privado.

Portanto, nio € exatamente a classe politica ou masculina que do-
mina e cerceia o feminino, mas sim, e neste caso, entre outras questoes,
a estratégia econdmica que tais classes incorporam e, num mesmo gesto,
sdo incorporadas por ela. As relacoes de poder, do micro ao macro, é que
vio estabelecendo posic¢des sujeito, e, essas relacdes sio (em grande par-
te) discursivas e, por isso, cristalizam sentidos, mas nio sio imutdveis.
Foucault adverte que “se quisermos analisar a genealogia do sujeito nas
sociedades ocidentais, temos de levar em conta nao apenas as técnicas de
dominacio, mas também as técnicas do eu” (FOUCAULT, 1993, p. 207).
Dentro dessa racionalidade e estratégia econdmica, as mulheres sao ob-
jetivadas em sujeito, objetivam outras mulheres e homens e, no movi-
mento de dobra, praticam sobre si, o que o filésofo chamou de técnicas
do eu, pela invencdo de novos espacoes por meio das resisténcias a essas
estratégias de poder que trabalham pela légica masculina.

A dltima questdo proposta por jornalistas brasileiras, no debate,
apresenta um movimento de dobra do poder. A jornalista Jacira Melo
(1°29°00”) menciona um mecanismo de poder utilizado em alguns paises
para alcancar a paridade entre os géneros no poder publico, ao que ela
chamou de acdes afirmativas:
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Senadora, os paises que adotaram acées afirmativas para alcan-
car a paridade de mulheres nas casas legislativas, adotaram um siste-
ma de cotas para mulheres eleitas e nao para candidaturas de mulheres.
Nos partidos politicos brasileiros, que a gente pode dizer o minimo que
sdo misoginos, ou clube de bolinhas, para ser mais suave, e um congres-
so com 90% de parlamentares homens, como é possivel enfrentar essa
enorme distor¢do, onde nos temos um pais em que somos mais de 50%
da populacdo e menos de 10% de mulheres. E mais, no estado de Sao
Paulo, nés temos médios municipios... (Jacira, Jacira Melo)... no estado
de Sdo Paulo, nés temos médios municipios que ndo tém se quer uma
mulher vereadora.

Novamente, a objetivacio de mulher por sua prépria experiéncia ¢é
produzida no discurso. A jornalista Jacira Melo pontua essa sobreposicio
do volume masculino nos poderes e questiona sobre a possibilidade de
reverter tal distorcio com a utilizacdo dos préprios mecanismos politicos.

Com resposta de Kdtia Abreu e comentdrio de Manuela D’dvila,
trazemos a fala da segunda candidata:

Manuela D’Avila (1°31'26”): eu defendo isso, né. Ha bastante tem-
po, minha militancia € marcada por isso, inclusive, tentamos, num til-
timo esforco de reforma politica, incluir uma espécie de transicdo, né,
ndo chegar, automaticamente a 50% das vagas, mas 20% das vagas,
25% das vagas. Mas pra além disso, Jacira, meu mestrado, eu vou en-
tregar domingo e € s6 sobre isso: participacdo de mulheres e efetividade
do aumento de politicas pras mulheres quando a mulher € gestora, ndo
quando é parlamentar, mas nds precisamos, entao, falar sobre quais
mulheres nds queremos eleger, né. A gente precisa ampliar o niimero
de mulheres, e isso nos garante qualidade democrdtica, garante repre-
sentatividade ao conjunto de opinides na voz das mulheres, mas, para
a maior parte das mulheres brasileiras, ndo adianta eleger qualquer
mulher. E preciso ter uma mulher comprometida com investimentos
ptiblicos que emancipem a maior parte das mulheres e a maior parte
das mulheres brasileiras é negra, recebe um saldrio baixo e precisa de
um Estado que invista em politicas publicas. Quem é contra politicas
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publicas, em investimento em politicas ptiblicas, em tiltima instancia, é
contra a maior parte das mulheres brasileiras.

Manuela diz de si mesma enquanto sujeito que pratica essas técni-
cas, porém, nio enquanto qualquer sujeito, mas na posicio sujeito depu-
tada mulher e na posicio sujeito pesquisadora mulher. A objetivacio em
sujeito da mulher na politica ganha outra fragmentacio, nio apenas em
contraponto com o homem na politica, mas entre as proprias mulheres.
Ao discursivizar técnicas do eu (eu defendo isso, né. Ha bastante tempo,
minha militancia é marcada por isso, inclusive), a candidata toma para
si 0 mecanismo de ac¢oes afirmativas de paridade como algo pelo que luta
— diferenciando-se do homem politico — e retorna ao referente politicas
ptuiblicas — diferenciando-se de outras mulheres politicas pela formacio
discursiva a qual se filia para falar desse mesmo objeto. Acatar, nesses
discursos acerca da mulher na politica, “os pontos em que as tecnologias
de dominacio dos individuos uns sobre os outros recorrem a processos
pelos quais o individuo age sobre si proprio e, em contrapartida, os pon-
tos em que as técnicas do eu sio integradas em estruturas de coer¢io”
(FOUCAULT, 1993, p. 207), certamente, significa considerar esse multi-
facetado ser mulher que recita seus proprios interesses e reconhece suas
diferencas — entre si e, principalmente, do homem.

Agindo sobre si mesmas, apontando suas agendas e definindo suas
verdades acerca de um mesmo objeto, seja ele politicas ptiblicas, parida-
de entre os géneros, e, até mesmo, suas proprias condutas, as mulheres
produzem suas posicoes sujeito, mas também reconhecem os efeitos da
insisténcia da logica masculina em cercear o feminino — mais uma vez:
nio o homem em si, mas as estratégias que o proprio poder se utiliza
para se manter e manter os sujeitos. Essas verdades, segundo Foucault,
nos dividem em grupos e em nosso proprio interior, porém, elas também
nos atam e, para o bem ou para o mal, a producio de uma verdade tem
de passar pelo poder:

Essas producoes de verdade ndo podem ser dissociadas do poder e
dos mecanismos de poder, a0 mesmo tempo porque esses mecanismos
de poder tornam possiveis, induzem essas producoes de verdades, e por-
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que essas producoes de verdade tém, elas proprias, efeitos de poder que
nos unem, nos atam. Sao essas relacoes verdade-poder, saber/poder que
me preocupam (FOUCAULT, 2006, p. 229).

E, nesse campo discursivo sobre o qual se formaram tantos enun-
ciados — o debate —, o agenciamento mididtico da linguagem conduziu a
maior parte das objetivacdes e subjetivacoes das candidatas em sujeito.
Oriundas de variados veiculos de comunicacio (Agéncia Patricia Galvao,
jornal EI Pais, jornal O estado de S. Paulo), jornalistas mulheres se reu-
niram para a producio discursiva no ciberespaco, sob um eixo temdtico
amplo (mulheres na politica), a partir do qual outros temas mais espe-
cificos foram abordados. Um espaco cheio de devires, como assim de-
finiu Monteiro (2007), o ciberespaco foi o lugar onde, maiormente, se
produziram as verdades e os proprios sujeitos candidatas mulheres nas
eleicoes de 2018, visto o pouco tempo de TV que essas mulheres tinham.
Ademais, o ciberespaco proporcionou algo inédito e ainda interditado na
midia televisiva: um debate s6 de mulheres que visasse, exclusivamen-
te, a agenda feminina, evidenciando sua fluidez em agenciar discursos e
estabelecer novas conexdes. Ainda sobre mulheres, vale destacar as que
produziram e distribuiram as perguntas: as jornalistas, enquanto sujeitos
institucionais, tiveram autoridade garantida para proferir seus discursos,
no entanto, enquanto sujeitos mulheres, tiveram autoridade garantida
para proferir seus discursos da maneira como fizeram, evidenciando a
historicidade da lingua, a descontinuidade histdrica e as possibilidades
dos movimentos de poder que formam uma posicao sujeito.

Consideracées Finais

Considerando os objetivos que elencamos para o desenvolvimen-
to deste trabalho, elaboramos a partir do subsidio tedrico-metodologico
foucaultiano uma retomada acerca das principais discusses presentes
na literatura disponivel no que concerne a compreensdo do sujeito na
andlise de discurso assim orientada. Em seguida, apresentamos o desen-
volvimento de uma andlise possivel do referido debate das candidatas
a vice-presidéncia brasileira em relacio ao modo como emerge no dis-
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curso um sujeito mulher, fato que nos possibilitou também observar a
singularidade da pauta feminina na politica brasileira contemporanea.

Nesse sentido, destacamos o cardter de acontecimento histérico
dado ao ineditismo do nimero de candidatas mulheres a vice-presidén-
cia do Brasil em 2018, bem como de uma mulher indigena candidata ao
posto. Do mesmo modo, observamos o cardter de singularidade do deba-
te que constitui nosso corpus de andlise.

Assim constituido nosso ponto de partida, e ao definirmos um re-
corte em relacio as perguntas direcionadas as candidatas — conforme a
justificativa apresentada na secdo de andlise — que nos permitisse respon-
der a questio inicialmente proposta, salientamos, primeiramente, o fato
de os enunciados elaborados demarcarem uma posicao sujeito que busca
colocar-se como vice com projeto pessoal de poder, numa contraposicao a
posicao sujeito discursivamente recuperada de vice decorativo, a0 mesmo
tempo em que deixam emergir uma posicio sujeito, de outra forma consti-
tuida, vice-presidentes mulheres/mulher brasileira. Adiante, no curso das
andlises, a emergéencia de palavras como co-governadora e co-presidenta
nos enunciados investigados demonstram estratégias de poder que irrom-
pem modificacdes no léxico que nomeia e classifica os sujeitos a0 mesmo
tempo em que institui novas verdades e novas subjetividades. Por ultimo,
destacamos o fato de que pudemos observar que em muitos casos € por
meio da producio de enunciados em que a propria experiéncia se constitui
no discurso que ocorre a objetivacio da mulher candidata.
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A escrita intimista e o espaco digital:
cenas paranaenses

NINCIA CECILIA RIBAS BORGES TEIXEIRA

O desenvolvimento no campo da producio cultural, no que se re-
fere a intersecdo entre territorios diversos, foi acelerado com a revolucio
digital. A fusio das culturas literdrias permite explorar um fazer artistico
numa articulacio com as novas tecnologias da informacio e da comuni-
cacio propiciando novas formas de contato e abordagem do fato.

Em escritos em meio digital, de acordo com De Santa (2016) a fun-
cdo-autor pode sofrer alteracdes e perder sua legitimacdo, uma vez que
as producoes literdrias impressas ou hipertextuais sdo resultado de um
trabalho funcional por parte do autor, que se utiliza de elementos arqui-
tetados (de si ou de suas impressdes) para a construcio de seu texto. Ela
nio se constroi simplesmente atribuindo um texto a um individuo com
poder criador, o que faz de um individuo um sujeito-autor € o fato de,
por meio de seu nome, delimitarmos, recortarmos e caracterizarmos os
textos que lhes sio atribuidos. Sendo assim, o ciberespaco as vezes torna
ilegitima essa instincia autora.

O espaco da literatura, da criacdo literdria e da leitura na perspec-
tiva discursiva confere ao sujeito, em nossa cultura, um lugar especial e
destacado. A arte de escrever na modernidade, segundo Luis Fernando
Duarte, é uma criacio solitdria, que envolve a psicologia dos personagens
e a psicologia do autor, axiada sobre o tema da “inspiracio intima, deven-
do brotar das profundezas do individuo-autor” (DUARTE, 1981, p.43).
Envolve, ainda, uma linguagem proépria ao sujeito criador, em um fun-
cionamento que privilegia a polissemia e os efeitos de deslocamento. A
arte de escrever, vigente culturalmente, além de ser uma pradtica solitdria,
é também da ordem da intimidade, pois revela na sua especificidade - o

1 Poés-doutora pela UFRJ. Doutora em Letras pela Universidade Estadual Paulista Julio de Mes-
quita Filho (2005), Mestre em Letras pela Universidade Estadual de Londrina.
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dominio da linguagem - o seu ancoramento ao primeiro termo da dico-
tomia individuo x sociedade, no ambito da literatura.

Nos dominios do discursivo, a arte de escrever relaciona-se com
a inscricdo do sujeito em formacoes discursivas, que determinam o que
ele pode/deve dizer, conforme Pécheux (1997, p. 160), apesar de para o
sujeito parecer ser da ordem do individual, pela ilusdo que ele tem de ser
a origem do dizer e de esquecer-se, de acordo com Orlandi (2002, p. 35),
de “retomarmos sentidos pré-existentes”. A literatura constitui-se como
texto e circula socialmente, convocando sujeitos a interpretacio e, apesar
de pertencer a ordem da criacio, para ser compreendido deve ter sempre
um fundo de realidade, pois se consubstancia no/pelo mundo. E no texto
que o desvio € valorizado como manifestacdo da individualidade, mesmo
que esta individualidade se concretize por esquecimentos e ilusées. Or-
landi (2002, p. 35) diz que “embora se realizem em nos, os sentidos ape-
nas se representam como se originando em nos: eles sio determinados
pela maneira como nos inscrevemos na lingua e na historia e € por isso
que significam e nio pela nossa vontade.”

Entretanto, uma vez valorizada e enquadrada como desvio, a lite-
ratura adquire legitimidade propria, que lhe confere plena liberdade de
criacdo, e tudo se torna possivel jd que ndo possui responsabilidade social
e pode, por isso mesmo e nestes limites, “revelar a sociedade sua loucura,
propor questoes, permitindo o prazer na duvida. O discurso do desvio,
por exceléncia [...] a literatura pode sé-lo sob o preco de nunca se tornar
o discurso da sociedade” (COSTA LIMA, 1972, p. 65).

No que diz respeito ao escritor, a tensio entre o imagindrio e o
real sofre um rebatimento para o plano do “eu”. Ainda, segundo Costa
Lima, “o imagindrio tem relacio direta com a possibilidade de ampliar o
que chama de ‘angulo de refracio’ das experiéncias pessoais do escritor”
(1984, p. 228). Para o autor, essa € a expressao usada para contestar a no-
cdo de reduplicacdo especular, segundo a qual, as figuras compostas pelo
escritor seriam meros reflexos ou projecoes de seu eu.

Assim, a0 mesmo tempo em que o imagindrio permite a “trans-
formacio” do escritor em personagens que nada tém a ver com ele, tal
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transformacio ¢ alimentada pela refracio de sua experiéncia pessoal
(esta, vivida no plano da “realidade”), o angulo de refracio sendo o espa-
¢o no interior do qual se estabelece a tensio entre o eu imagindrio e o eu
“real”. Desse modo, o “eu” do escritor na narrativa ficcional dissipa-se no
espaco aberto pelo angulo de refracdo, permitindo ao escritor inventar
multiplas possibilidades, imaginar-se, enfim, “um outro”, que na verda-
de é a imagem dele mesmo, instaurando efeitos de movéncia do eu e a
possibilidade de chorar pela morte de um personagem, como se estivesse
sendo “possuido” por, ou se “metamorfoseando” em sua criacao.

De tudo isso, depreende-se que a ficcdo, se questionada corre-
tamente, fornece aspectos sociais que nio sio encontrados na historio-
grafia oficial. Um dos fatores determinantes para esse acontecimento € o
descompromisso da obra literdria com a ordem da verdade, do real. Cabe
ao estudioso da obra, entio, identificar nela uma realidade ilusoriamen-
te peculiar, pessoal e individual do autor, posto que se trata de trans-
figurar, mistificar, reconfigurar o especifico de certa realidade. Mesmo
assim, vale destacar, citando Pécheux (1997), a interpelacio ideoldgica e
o atravessamento pelo inconsciente, fazendo com que a literatura, as-
sim como outros textos, guarde a narrativa e sua caracteristica de objeto
construido de acordo com a ideologia de quem escreve, apagando o fato
de que “quando nascemos os discursos jd estio em processo e nos € que
entramos nesse processo. [...] Isso nio significa que nio haja singularida-
de na maneira como a lingua e a histdria nos afetam”, mas que a lingua
e a historia se realizam nos sujeitos como materialidade. Assim, a lite-
ratura estd no campo do “vir a ser” e ndo do jd realizado. O romancista
ird se utilizar de seus personagens para expor suas ideias, sua percepc¢ao.
Brockmeier (2003) assevera que uma das func¢oes essenciais da narrativa
como arte é, portanto, subjetivar o mundo.

Blanchot (1987) destaca que o mundo proposto pela literatura é
autossuficiente, um mundo proprio, em que as suas bases nido estdo de
modo algum subservientes ao mundo real, a0 mundo do autor que a pro-
duziu, uma vez que a obra — a obra de arte, a obra literdria — ndo € aca-
bada nem inacabada. O espaco literdrio, por mais que seja semelhante

241



ao espaco dos homens, é mundo de regras proprias, em que prevalece a
nio verdade, o ndo poder e o nido saber, subsidiados pela ambiguidade:
“Na literatura, a ambiguidade é como entregue aos seus excessos pelas
facilidades que ela encontra, e esgotada pela extensido dos absurdos que
pode cometer” (BLANCHOT, 1987, p. 19). Nessa perspectiva, a literatura
deixa de ser um modo de representacio, perdendo a referéncia possivel
com o mundo real, para tornar-se apresentacio de si mesma como um
mundo possivel e diversificado, pois cada escritor possui uma maneira
diferenciada de nos apresentar esse mundo por meio da escrita.

Na perspectiva literdria, “O espaco literdrio” é fatalmente aquele
em que se dd a “morte” do escritor (como origem suposta de seu dis-
curso), uma vez que uma auséncia irremedidvel fala por meio dele. Esse
anonimato da palavra conduziu Maurice Blanchot (1987) a conceber a
experiéncia literdria como uma dramaturgia da linguagem, da qual sua
obra critica e romanesca € espelho. Essa leitura filosofica permite pensar
o projeto critico blanchotiano como forma de retirar da literatura tudo o
que nio € ela (o autor e sua histdria, as relacoes de “género”, estilo, lingua,
tudo que for relativo ao material linguistico da obra).

Escrever é quebrar o vinculo que une a palavra ao eu, quebrar a
relacdo que, fazendo-me falar para “ti”, di-me a palavra no en-
tendimento que essa palavra recebe de ti, porquanto ela te inter-
pela, é a interpelacio que comeca em mim porque termina em
ti. Escrever é romper esse elo. E, além disso, retirar a palavra do

curso do mundo, desinvesti-la do que faz dela um poder qual, se
eu falo, é o mundo que se fala (BLANCHOT, 1987, p. 20).

No entanto, ao colocar um ponto final, o artista percebe que nada
realizou, pois a obra, depois de feita, suprime seu criador, tem existén-
cia autobnoma. Escrever uma obra é, nesse sentido, abdicar-se de si. A
escrita literdria ndo é resultado da vontade do autor, da sua intencio ou
da sua sensibilidade. Pelo contrdrio, a dinimica neutra da escrita conduz
ao apagamento da figura do autor, ao anonimato necessdrio, a solidao
essencial e ao estranhamento antilirico diante do mundo.

O texto autobiogrédfico ndo tem a funcio de narrar acontecimen-
tos da ordem do vivido, posto que na pratica narrativa o sujeito, sempre
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tomado como posic¢io e inscrito em lugares, interpreta a si mesmo, mas

essa interpretacdo nio se liga ao intencional, tendo em vista a interpe-

lacio ideoldgica e o atravessamento pelo inconsciente. Assim, mesmo

quando diz “eu”, o sujeito que assume o lugar e a funcio de autor. Nao

fala exatamente de si mesmo, mas organiza a memoria determinando o

que faz sentido e o que ressoa como o jd sabido, a partir de uma posicio

social, do lugar de escritor, que por entrar nessa ordem do discurso e por

inscrever-se em uma Formacio Discursiva que lhe permite dizer o que

diz, fala da literatura, da politica mundial, de viagens, das tormentas e,
também da sua vida.

Mesmo em se tratando de memoria, o sujeito que ocupa a posicio

e exerce a funcio de autor faz projecoes imagindrias em torno de si mes-

mo, dos leitores e do tema que desenvolve, colocando-se no lugar deles.

Segundo Pécheux (1997a, p. 82), trata-se da projecio em que um sujeito

A projeta um sujeito B e a partir dessa projecio encaminha seu discurso.

[.] segundo o mecanismo de antecipacio, todo sujeito tem a

capacidade de experimentar, ou melhor, de colocar-se no lugar

em que o seu interlocutor “ouve” suas palavras. Ele antecipa-se

assim a seu interlocutor quanto ao sentido que suas palavras

produzem. Esse mecanismo regula a argumentacio, de tal forma

que o sujeito dird de um modo, ou de outro, segundo o efeito que
pensar produzir em seu ouvinte (ORLANDI, 2002, p. 39).

Na perspectiva discursiva, o texto autobiogrédfico remete ao equi-
voco de que o sujeito- autor narra objetivamente fatos relacionados a sua
vida e que os dizeres e os saberes sio da ordem da realidade. Segundo
Venturini (2009, p. 121), “[...] para minimizar os efeitos desse equivoco hd
que estabelecer diferencas entre sujeito e eu e entre real e realidade.” O
sujeito, por sua vez, resulta da inscricao do sujeito a FD’s, a lugares que
sdo determinantes no que ele diz e, no caso do texto autobiogrifico em
torno do conteudo do que é dito.

A possibilidade de aliar o discursivo ao literdrio deve-se ao fato de
que, no ambito da literatura, a escrita de si ser vista como um discurso e
nesse discurso, a funcio-autor é de organizar as experiéncias fragmentd-
rias do eu, dando sentido ao que aparece na memoria (individual e cole-
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tiva) de forma cadtica. Trata-se, portanto, de um fazer-acreditar naquilo
que estd sendo contado: ndo o que aconteceu, mas o que significou. Por
essa razo, as escritas de si trazem valores e representacdes ligadas ao in-
consciente de sujeitos de uma sociedade e até mesmo de um pais. Fritzen
(2003) afirma que o género autobiografico passa a ser como uma relacio
de aprendizagem, que a experiéncia narrada do outro nos sugere.

Sendo assim, o ponto de intersecido entre o real e o ficcional é o
escritor, assumindo a func¢io-autor, organizando o mundo ficcional. E
ele quem vai catalisar os anseios e caracteristicas daquela sociedade. E
uma arte que instiga sujeito-leitor e, por esse motivo, é transformadora.
De acordo Orlandi (2001, p. 65), pela funcdo-autor é que se constréi a
textualidade, que, no que tange ao discurso, “produz um efeito imagind-
rio de unidade”, como se o texto tivesse comeco, meio, ndo-contradicio e
fim. Pela funcdo-autor, o sujeito se pensa a “origem” do dizer, assumindo
a responsabilidade pelo que diz. Nesse sentido, mesmo que o texto seja
0 mesmo, o autor continue assumindo a mesma posicio, a cada leitura
o texto € outro, os sentidos variam, de acordo com a inscricdo do sujeito
em formacoes discursivas, que determinam o dizer.

A autobiografia, ao invés de suscitar a dissipacido do eu em multi-
plos “outros”, parece, ao contrdrio, reafirmar sua unidade. Nas palavras
de Philippe Lejeune (1975), o que caracteriza a autobiografia é a identi-
dade entre narrador e autor, expressada através do pacto autobiogrdfico
estabelecido com o leitor, espécie de declaracio do tipo “isto é autobio-
grafia”. Lejeune procura inferir o que “a autobiografia é principalmente
uma narrativa, com perspectiva retrospectiva e cujo assunto tratado é a
vida individual; e implica necessariamente a identidade entre autor, nar-
rador e personagem” (1975, p. 14).

A identidade entre autor, narrador e personagem é condiciao es-
sencial de uma autobiografia, consubstanciada no pacto autobiograifico:
a identidade entre o nome exposto na capa e na folha de rosto (um nome
que equivale a uma assinatura) e o nome que o narrador se dd como per-
sonagem principal, acrescida na maioria das vezes da indicacdo, na capa,
na folha de rosto, nas orelhas e na contracapa, de que se trata de uma
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autobiografia. O pacto autobiogrdfico se dd quando a identidade entre
autor, narrador e personagem ¢ assumida e tornada explicita pelo au-
tor, ao contrdrio do “pacto romanesco”, declaracio de negacio daquela
identidade e atestado do cardter de ficcdo. E por isso, também, que uma
autobiografia nunca pode ser anoénima, porquanto lhe faltaria assim o
nome do autor, daquele que atualiza o pacto.

Atualmente, basta acessar a internet que nos deparamos com inu-
meras pdginas e nelas muitas mulheres publicam seus escritos sobre si.
Escrita que, assim como a escrita de outros tempos, também expressa
modos de ser e estar no mundo, de vivenciar e significar o corpo. Auto-
ras paranaenses, muitas vezes, utilizam o ciberespaco para publicar seus
textos, escrevem para expressar suas ideias, contar a sua historia. Ocorre,
dessa forma, um deslocamento e reconfiguracio dos modos de escrita.
As escritoras selecionadas para a pesquisa utilizam blogs pessoais para
publicarem seus escritos.

Os blogs sdo pdginas on line, pessoais, dinAmicas, interativas que
podem tratar de variados assuntos. Alguns publicam noticias, comentd-
rios esportivos, poesias, receitas culindrias, contos. Outros, trazem fatos
da vida pessoal de quem ali escreve, seus pensamentos, seu cotidiano,
seus (des)amores, pois o sujeito também pode utilizar esse espaco para
falar da sua intimidade, para falar de si. Os blogs, assim como outros
modos de escrita na internet, portam rastros da comunicacio “face-a-
face”, em que um sujeito “fala” e outro/s “responde/m” (no caso dos blo-
gs, através de comentdrios), guardando suas particularidades de tempo e
velocidade, uma vez que a internet possibilita que o que ¢é escrito de um
determinado computador ou de um Iphone, por exemplo, possa ser aces-
sado pelos/as demais usudrios/as da rede, que podem estar espalhados
por todos os cantos do mundo, ou a poucos metros de distancia.

Por se constituir em um dos espacos em que algumas pessoas fa-
lam de suas dores, seus amores, suas misérias, do seu dia de trabalho,
como lidam com o corpo, dos pequenos detalhes de seu cotidiano para
o/a provavel leitor/a da pdgina, faz-se possivel apontar o cardter con-
fessional pelo qual a escrita em blogs € dotada. Entretanto, Paula Sibilia
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(2008, p. 71) refere que mencionar apenas o cardter confessional dos blo-
gs € “[..] uma explicac¢io possivel, embora parcial, pois deixa sem elucidar
algumas de suas especificidades mais significativas.” No caso das escrito-
ras paranaenses, observa-se que ele ¢ um canal para a divulgacio da es-
crita literdria. Para a pesquisa foram selecionadas as autoras Carla Luma,
Bdrbara Lia e Deisi Perin.

Escritas de autoria feminina: cenas paranaenses

Os ultimos anos tém sido marcados por uma eclosio nas instan-
cias sociais, politicas, econdmicas e culturais que se especializaram em
decretar o fim dos pressupostos da sociedade tradicional, dentre eles,
o esfacelamento do patriarcalismo. Sabe-se que o discurso considerado
universal, aquele que se pretende patriarcal, logocéntrico, ou seja, domi-
nado pelo homem, traz em seu cerne essa marca de restri¢cio com relagio
a mulher.

A producio da escrita de autoria feminina, especialmente a literd-
ria, conhece de perto esse fato e busca, de certa forma, denunciar a ide-
ologia patriarcal que ainda ronda o cotidiano de muitas mulheres. Além
dessa denuncia espera fazer emergir a identidade da mulher do século
XXI na literatura.

A literatura de autoria feminina passa, atualmente, por um proces-
so de conscientizacio. Por alguns anos, a contar das primeiras décadas do
século XX, a mulher escrevia, muitas vezes, com ressentimento, procu-
rando destruir a simbologia masculina que a reprimia. Atualmente, hd o
registro do inicio de uma conscientizacio do sexo masculino a presenca
de um novo estilo de mulher na sociedade. Esse fenomeno € idéntico,
tanto para a literatura feita pelos homens, como por aquela feita pelas
mulheres. Entretanto, h4d, na literatura de autoria feminina, a busca pelo
“[...] feminino auténtico, pressentido para além dos destrocos da ‘imagem
tradicional da mulher’, patente na crise em processo em nossos tempos”
(COELHO, 1989, p. 04).

A evolucio da consciéncia critica da mulher em relagio a si mes-
ma e ao espaco- tempo onde/em que vive, fundamenta-se na visao so-
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cioldgica sobre as relacdes de poder na sociedade, pois a tentativa de se
sobrepor a soberania masculina fez reforcar as hierarquias no campo da
arte. Superar a imagem tradicional da mulher e recuperar a voz exigiu das
escritoras a concentracio sobre si mesma e sobre o conjunto, propondo
a construcio de uma literatura do ser humano, sem discriminacoes, num
universo sem privilégios.

A reflexio sobre a escrita de autoria feminina remete ao processo
historico que a produz, como fenémeno cultural, bem como as relacoes
de poder e de confronto de interesses que ocorrem na sociedade e que
irdo influenciar em seu significado. Dessa forma, acredita-se que € pre-
ciso refletir sobre o passado para que se possa compreender o presente.

A exclusio histdrica da autoria feminina no campo institucional
da literatura, em especial no Parand, foi resultado de prdticas culturais
que privilegiaram a enunciacio do sujeito dominante da cultura, o su-
jeito masculino. As causas do siléncio envolvendo a historia literdria da
mulher encontram-se nos preconceitos que sempre cercearam a escrita
feminina. Os criticos literdrios do passado, em sua maioria homens de
letras, sempre tiveram uma atuacdo determinante na configuracio dos
canones nacionais, através de trabalhos académicos.

A literatura feita por mulheres, juntamente com a discussio sobre
a negritude e a literatura homoerdética, é fenomeno significativo dos ul-
timos anos do século XX e insere-se na discussdo do multiculturalismo.
A producio de autoria de mulheres sempre foi excluida, por vdrias ra-
z0es, dentre elas o puro preconceito de uma sociedade atrelada a valores
patriarcais que reservava a mulher o papel de esposa e mie. Assim, sua
producio sempre foi avaliada como deficitdria em relacio a norma de
realizacdo estética vista sob o ponto de vista masculino. Para Peggy Shar-
pe (1997), é comum nas Literaturas Coloniais omitir ou sub-represen-
tar relatos advindos da voz feminina, s6 em iniciativas mais atuais é que
ocorrem discussoes em torno da identidade nacional advinda de vdrias
vozes, inclusive a feminina.

O que se observa no Parand é o nimero muito restrito de escrito-
ras. Mesmo que ndo se considere somente o nimero de autoras apenas
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nascidas, mas também radicadas no estado, o cendrio continua o mes-
mo. Se considerar coletineas como as organizadas por Luiz Ruffato, 25
Mulheres Que Estdo Fazendo a Nova Literatura Brasileira (2004) e + 30
Mulheres que Estdo Fazendo a Nova Literatura Brasileira (2005), ambas
publicadas pela Record. Somando as autoras de uma e de outra, sdo 55
mulheres. Dessas, apenas duas sdo do Parand: Luci Collin e Regina Iorio.
O equivalente a mais ou menos 3% do total. Diante disso, pode-se dizer
que os estados com maior poder econdmico promovem uma maior visi-
bilidade das escritoras. Quanto menor a insercao da mulher na sociedade
— que se dd, basicamente por conta da educacdo — menor o nimero de
mulheres pensando a sociedade. Talvez possamos recorrer, ainda, a uma
outra questio: a de que a colonizacio do interior do Parand — com a pro-
ducio de riquezas, através da cafeicultura — se deu muito recentemente e
que, numa sociedade agrdria, a educacdo da mulher sempre foi colocada
em segundo plano (apud KUBOTA, 2006).

Talvez a questio sobre a falta de escritoras cronistas esteja justa-
mente na falta de espaco regular para publicacio e na falta de remune-
racdo para o oficio. Luci Collin, escritora paranaense, perguntada se teve
de encarar alguma dificuldade especifica por ser mulher, responde que
“por ser mulher, ndo; por ser paranaense, sim. Para publicar seus livros,
precisou vencer o eixo Rio — Sdo Paulo.

Carla Luma: inquietacées femininas

Creio no Universo como numa abstracdo,/porque penso
nele. Mas ndo o vejo/ porque pensar é compreender...
(Carla Luma)

Carla Luma nasceu em Jacarezinho no Parand, escreve no blog
http://carlaluma.blogspot.com.br/, que se constitui como uma possibi-
lidade de tornar publico seus textos e escritos. O blog dd lugar a experi-
mentacoes, por sua estrutura ser aberta, convida o usudrio a criacdo de
pdginas e de textos variados, a intera¢do com outros. Segundo Maria Rita
Kehl (2007), s6 no século XX é que a fala das mulheres migrou do espaco
privado para o publico e passou a produzir diferenca. Os blogs, no final
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do século XX e inicio do XXI, alargaram em muito a possibilidade de es-
crita de si, assim como sua visibilidade e circulacao.

A narrativa de Luma instaura o efeito de sentido de contestacio
de valores, deslocando os sentidos cristalizados acerca da mulher nio
s6 dentro da ordem social e politica discriminatoria, mas, também, e,
sobretudo, no interior de uma ordem simbdlica, em que a propria lin-
guagem € um instrumento de opressdo. Como foi insistentemente subli-
nhado por Roland Barthes, a lingua encarrega-se de marcar a diferenca
sexual e social, mantendo, por um lado, separados os géneros feminino
e masculino, pelo outro “a servidio e o poder” (BARTHES, 2004 p. 15).

Sua escrita procura desmanchar a manutencio da visio de mundo
“masculina”, vigente na maioria das sociedades ocidentais modernas, ao
mesmo tempo em que delineia e limita o “espaco” feminino, contribuin-
do, desta forma, para a construcdo da subjetividade das mulheres:

Acontece ¢ que cansei. Acontece € que eu ndo presto. Acontece
é que eu jamais conseguiria meter um par de chifres em Fede-
rico: um cara tdo perfeito, um gentleman, e, a0 mesmo tempo,
eu nio consigo me satisfazer comendo do mesmo todos os dias,
pode ser lagosta, camario, feijoada, o manjar que se serve aos
deuses no monte Olimpo...Eu nio consigo. Estava ficando tris-
te, melancolica, beirando a depressido. Mandei Federico pastar

e, desde entio, considero-me definitivamente curada (LUMA,
2010, s/p.).

As inquietacoes femininas em busca por uma identidade prépria
é o discurso predominante nos minicontos de Carla Luma, que busca
romper com as funcoes atribuidas a2 mulher ao longo do tempo e re-
velando a sua necessidade em buscar autonomia e espaco dentro desse
mundo até entdo descrito pelo homem. No conto “Federico”, a perso-
nagem principal retrata o papel da mulher que se submete as normas
sociais, mas deseja transgredir, encontrando-se entre a vontade de violar
e o comprimento das normas, na qual nio pode comandar suas acoes de-
vido a constante obediéncia as condic6es e modelos machistas. Dividida
entre o “lado de cd” que representa as normas, e o “lado de 14”, espaco da
liberdade em que a protagonista tende a se autoafirmar:
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Entretanto, conheci Federico quando eu jd me considerava
livre deste perigo. O cara entrou na minha vida como o fura-
cio Katrina em Nova Orleans: avassaladoramente. E mentira.
Nio foi boa a comparacdo, mas gostei da imagem e nio vou
retirar. Na realidade ele chegou de mansinho e me conquistou
trazendo-me flores, presentes, chocolates - sou doidinha por
chocolate, principalmente os absurdamente amargos - como
se pudesse ler pensamentos, suprindo, desta forma, a figura do
pai ideal (LUMA, 2010, s/p.).

A escrita de Carla Luma, suplanta o estigma da fragilidade, des-
qualifica paradigmas de certa forma cristalizados em nossa cultura, des-
constroi esteredtipo da “Amélia, a mulher de verdade”-registro de uma
idealizacdo social; ou da “mulher de cama e mesa” (ABREU, 1999, p. 131) e
constitui efeito de verdade a medida que traz elementos do mundo, liga-
dos ao real, tais como furacao Katrina, em Nova Orleans.

Eu ndo chorei. Sorri cinicamente, como se tranquilizada pelo
anticlimax que se coaduna perfeitamente com a indole deste
adordvel covarde que, contudo, neste dia dos namorados, me
trouxe flores, chocolates, uma garrafa de vinho e um livro com

a Obra Poética Completa de Federico Garcia Lorca (LUMA,
2010, s/p.).

Barbara Lia: escrita do ndo-lugar

Quando era menina descobri que o significado de Bdrbara
Lia é - Estrangeira de olhos tristes e cansados. Faz
sentido. Sempre convivi com esta sensacdo de ndo-lugar.
(LIA, 2011)

Bdrbara Lia é professora de Historia e escritora, nasceu em Assai -
PR e vive em Curitiba. Publicou os livros: O sorriso de Leonardo (2004),
Noir (2006), O sal das rosas (2007), A ultima chuva (2007) e Constelacio
de Ossos (2010). Bdrbara Lia escreve em seu Blog Chapar as Borboletas.
A escrita revela os amores e as dores da escritora, além de pos-
sibilitar que o mundo seja reinventado por meio de suas leituras e did-
logos, indissocidveis, de todo modo, de suas identificacdes ideoldgicas,
passionais e de sua busca constante pelo ideal humanista, segundo Mar-
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cio Claudino (2011). E comum, em sua obra, estabelecer didlogos com
outros escritores e artistas como Fernando Pessoa, Dalton Trevisan, Joao
Guimaraes Rosa, Bertolt Brecht, Clube da Esquina, Tunai e Elis Regina,
Raduan Nassar.

E visivel em seus textos vestigios de um sujeito que, por meio da
escrita e ndo de seu corpo, habita virios espacos (muitas vezes simultanea-
mente). Nesses espagos, ganham acesso a diferentes realidades, assumindo
identidades e caracteristicas diferenciadas, ou seja, podem construir dife-
rentes narrativas (veridicas ou nio, sinceras ou nio, anonimas ou hio) a
respeito de si mesmo. Como se observa no miniconto “Parisbiru”:

Peabiru é o meu refiigio magico. Minha Pasdrgada. Eden antigo.
A felicidade andava colada ao meu ombro direito quando eu
vivia ali. Eu vivi ali dos cinco aos dezesseis anos. [...]JA cidade
com seus costumes, a vida rigida. Bateu este banzo, este texto
que alguém pode até dizer - piegas - mas, encontrei toda gente
neste tal de Facebook; Na comunidade com o nome da cidade,
que alguém comparou com Paris, preciso saber quem para dar
o devido crédito. No final, todos os que passaram a infincia e

adolescéncia ld sabem que ld é uma cidade Luz, nossa Meca,
nosso lugar... (LIA, 2011, s/p.).

Nicolaci-da-Costa (2005) apresenta alguns fatores que interferem
nesse jeito de reescrever/interpretar o mundo por meio de marcas co-
muns na pos-modernidade: a geracdo de novos espacos de vida, as alte-
racoes de amplo alcance nos estilos de agir, de viver e de ser dos homens
e mulheres que lhes foram contemporaneos, observando ainda a prolife-
racdo de vocdbulos que expressam novos interesses, novas necessidades,
novas formas de vida, novos relacionamentos, novos conflitos. Matos
(2007) assevera que:

Os efeitos perceptiveis dos “deslocamentos”, ocasionados pela
globalizacio, produzem uma permanente re(construgio) das
identidades. Liquidifica-se o tempo, o lugar, o real, o imagind-
rio, as culturas, gerando novas formas de sociabilizacio, novas
relacdes no mundo do trabalho e no lazer. Esses deslocamentos
influenciam ainda a des(construg¢io) do “mundo imagindrio” e

do “mundo real”. Sabemos que o sistema conhecido nos dias de
hoje como globalizacio teve seu inicio muito antes, desde as
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primeiras navegacoes. Mas esse movimento € recriado, princi-
palmente com o desenvolvimento das tecnologias (p. 17).

Observa-se que Lia, em sua escrita, interpreta suas experiéncias,
em épocas e contextos determinados e, a0 mesmo tempo, passa a agir de
acordo com os significados construidos. E uma mulher em busca de sua
identidade, e esta € de tal importancia que vai iniciar seu proprio proces-
so de individualizac¢io. E por meio dessa ruptura com o espaco/memoria
que emerge vdrias de identidades:

O que vocé gostaria de ser se nio fosse poeta?/ Correr riscos
e flanar acima de abismos, sem ser poeta?/Ressuscito um dos
primeiros pensamentos de quando era menina: — Quero ser
correspondente de guerra. [...] Quando vocé era crianca, tinha
mais medo de palhaco ou do Papai Noel? Palhaco. [...] Gosto de
me libertar. Nio creio em modelito perfeito para lancar livros...

Cada poeta é um universo inteiro e suas adjacéncias, suas rou-
pas sdo estrelas e os sapatos estradas e mar... (LIA, 2011, s/p.).

Bdrbara Lia, de forma consciente ou nio, faz uma travessia pelo
universo masculino. Mas, sua escritura se torna autbnoma: emerge a voz
feminina que vai se construindo da memoria e das vivéncias pessoais, do
sentimento e da escolha rigorosa das palavras ao narrar a sua realidade, o
seu cotidiano. Adensa-se o texto, eliminando, gradativamente, o supér-
fluo, os exageros lacrimejantes, as lamentacoes. A escritora é sujeito da
sua producio, em uma literatura que representa identidades femininas,
que deixa de ser o Outro do masculino e passa a ser ego:

Um patchwork mineiro dentro de mim [..]JE dgua memordvel/
Labirintos de Rosa: Meu pai plantou-me em Minas.Sem mar.
Sem José.Sem amor.Minha heranca: SertGes.Sonetos . Cangoes.

Meu nome é uma montanha. Minha sombra uma memoria.
Plantada naquela esquina (LIA, 2010, s/p.).

Deise Perin: multiplicidade e efemeridade

Nuances de rumores incompleto siléncio nas sombras das
dores. Passagens da vida em nuances de cores do amargo
ao doce. A vida tem diversos sabores. (Deise Perin)

252



A curitibana Deise Perin (Deise Giacomazzi Silva) escreve no Blo-
gue Po&teias, (http://poeteias.blogspot.com.br/search/label/deisi%20pe-
rin) sua escrita é feita por meio de uma linguagem simples e se utiliza de
espacos cotidianos para expressar temas banais, tipicamente pos-mo-
dernos. A era p6s-moderna muda comportamentos dos sujeitos, que sido
repletos de contradicoes, seguem vdrias direcdes e se utilizam de vdrias
madscaras sociais. Isso se deve ao fato de o homem na contemporaneidade
ter de lidar com vdrias esferas ao mesmo tempo e estar cercado de muita
informacdo. “A massa pés-moderna ¢ atomizada, fragmentada, excitada
pelas mensagens que lhes sdo destinadas segundo seus interesses indivi-
duais: o sujeito converte-se num terminal de informacio, e num terminal
isolado de outros terminais.” (NAZARIO, 2005, p. 58).

Meu lugar é em lugar algum. Nio caibo nos espa¢os. Nem na-
vego no fluxo.Visto tamanho tinico. Camadas de polimento es-
condem minha cor. Sorvo dcido e veneno cruzo as pernas deli-

cadamente. Curvo-me. Rasgo as vestes, mas sempre sobra um
trapo de culpa (PERIN, 2010, s/p.).

O sujeito que emerge da escrita de Perin é portador de multiplas
identidades, demonstrando como essa mulher atual lida com as questdes
da sexualidade, relacoes de afetividade e como traca para si multiplas
identidades. Tal fato, assumir vdrios papéis ao mesmo tempo, ser espo-
sa, dona de casa, mie, profissional, gera toda uma cobranca por parte
da sociedade que exige demais das mulheres. Dessa forma, elas muitas
vezes sentem-se sobrecarregadas com as novas relacoes que passaram a
estabelecer com os homens a partir das mudancas sociais e, ainda, restam
vestigios de culpa.

No poema “Efemeridade”: “Espera e descansa. Os degraus da vida
ensinam... Nao se pode deixar de subir, nem sequer retroceder. A vida
€ bela! Tanto quanto o humor. Realidades a parte. Felicidade é eféme-
ra flor” (PERIN, 2010), o proprio processo de identificacio, pelo qual
projetamos em nossas identidades, torna-se provisorio, estabelece-se a
identidade como uma “[..] celebracio mével’: formada e transformada
continuamente em relacdo as formas pelas quais somos representados
ou interpelados nos sistemas culturais que nos rodeiam” (HALL, 1998,
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p.12-13). Essa multiplicidade dos sistemas de significacio e representa-
¢io cultural gera uma concepcio de identidade muito mais perturbadora
e provisoria, levando o sujeito pés-moderno a questionar seu lugar no
cendrio contemporaneo e suas representacoes de identidade.

Consideracées finais

O Blog é um espaco que permite as experimentacoes, sua estrutu-
ra aberta, com um espaco vazio, favorece a criacio e efeitos de sentidos
diferenciados. Na narrativa de Luma, Lia e Perin os efeitos de sentido
manifestam-se pelos finais multiplos, enredos labirinticos, arbitrarieda-
de, descontinuidade. Os blogs a0 mesmo que permitem a escrita para as
mulheres e a circulacio desses escritores, por meio de sua e, facilita a
divulgacio de posicionamentos assumindo, por vezes, uma funciao poli-
tica para os sujeitos femininos e, por meio deles, esses sujeitos contam,
partilham e reivindicam uma visibilidade, um determinado espaco,

Na literatura paranaense de autoria feminina, ressoam discursos
cada vez mais conscientes de sua situacio de alteridade, sinalizando que
a mulher ndo permite mais que a definam como a metade instdvel e an-
tagonica da sociedade. No imagindrio masculino atual, ela é ainda e antes
de tudo a outra, o ndo-eu, muito mais do que a parceira. Este estranha-
mento se exprime nos sistemas simbdlicos e de representacio cotidiana
da realidade, por meio das manifestacoes artisticas, como a literatura,
por exemplo, agora em um novo suporte: o blog.

A escrita de autoria feminina lanca sobre o espaco da pds-mo-
dernidade olhares transgressores que levam a situar questoes de géne-
ro. Carla Luma, Bdrbara Lia e Deise Perin escrevem na tentativa de (re)
construirem a identidade da mulher, a partir da focalizacio da mulher
escritora. O que se observa que, nesse sentido, sio tecidas vdrias identi-
dades femininas. A mulher “escrita” na literatura dessas paranaenses nio
se detém apenas em seres submissos, vitimas da opressio que foi impu-
tada as mulheres durante séculos, visto que as autoras se recusam a le-
vantar bandeiras do feminismo ou mesmo escrever como “mulherzinha”.
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Ao contrdrio, o sujeito da escritura das autoras analisadas sdo pro-
jecoes de mulheres reais, que falam de si, sofrem, vivem. Destaca-se,
também, o estilhacamento da identidade, por rejeitar as hierarquias dis-
criminadoras, a escrita acaba por nio distinguir verdade e ficcao, passado
e presente, significativo e irrelevante.

E nesse contexto de mudancas de mentalidades, de novas subjeti-
vidades, de novos espacos de producio de saberes e poéticas vdrias que
se situam as escrituras das paranaenses, que revelam a historio(grafia)
das mulheres, cujas escrituras mostram-se capazes de inaugurar, para-
fraseando Adélia Prado, “reinos e linguagens”.
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Preconceito nas redes sociais: terra sem lei¢ —
argumentatividade e persuaséao
no género noticia

EDNA PAGLIARI BRUN'
JUCARA ZANONI DO NASCIMENTO?
RAQUEL DUTRA SALDANHA?®

Situado no campo jornalistico, o género textual/discursivo noticia é de-
finido como um género informativo, de natureza neutra, pois sua funcao
¢é informar por meio da divulgacio de acontecimentos atuais, de modo a
manter as pessoas cientes do que ocorre no mundo. Devido ao impacto
do tratamento verbal que recebem, elas chamam a atencio do leitor (no
caso das noticias produzidas na modalidade escrita da lingua), informan-
do-o e, supostamente, deixando-o livre para formar sua opinido a res-
peito do contetdo veiculado.

No entanto, construimos uma hipotese de que, dependendo do
contexto socio-historico, as noticias podem ficar entre um misto de in-
formacao e apelo. Hospedadas em seu suporte impresso ou na internet,
além de informar, estamos considerando que tal género também pode
divulgar opinides e ideologias, bem como levantar e fomentar polémicas.

Os assuntos sumarizados nas manchetes, nas chamadas e desen-
volvidos rapidamente pelo texto sdo cuidadosamente elaborados a fim de
destacar fatos relevantes do momento para determinados grupos sociais,
mas que também interessam a empresa de midia divulgar. Partimos da
suposicdo de que, enquanto procuram chamar a atencio para esses fatos,
os recursos utilizados no trabalho de edicio deles podem alterar o que

1 Doutoranda do Programa de Pés-Graduacio em Estudos da Linguagem, da Universidade Es-
tadual de Londrina - Linguagem e Educacdo. Mestre em Estudos de Linguagens - Linguistica e
Semiotica pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul.

2 Doutoranda em Letras (Linguistica / Texto e Discurso) pela Universidade Estadual de Maringd.
Possui mestrado em Estudos de Linguagens pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul.

3 Mestre em Linguistica e Semidtica pelo Programa de Pés-graduacido Mestrado em Estudos de
Linguagens/PPGMEL/UFMS, desde Janeiro/2017.
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seria mera informacao, rompendo, assim, com a proposta de objetivida-
de caracteristica do campo jornalistico. Assim, as noticias também pode-
riam transmitir informacoes a respeito dos acontecimentos do contexto
imediato de enunciacdo, colaborar para a compreensio deles, mas tam-
bém favorecer a persuasio ou direcionar o agir dos leitores. Descobrir os
meandros e a sutileza da tessitura dessa trama e seus efeitos é uma das
tarefas atribuidas ao leitor.

Com isso em mente, analisamos a constituicio textual de uma
noticia publicada pelo Jornal do Commercio em sua versdo on-line.
Nossa proposta foi a identificacio de alguns recursos semantico-argu-
mentativos, viabilizados por critérios de textualidade, disponibilizados
ainterpretacdo do publico-alvo do jornal, a fim de verificar os possiveis
efeitos de sentido que, além de informar, levariam a persuasdo ou ao
convencimento do leitor. O objetivo deste artigo € apresentar os resul-
tados dessa investigacao.

Para tanto, abordamos o tema, partindo dos seguintes encaminha-
mentos: primeiramente, propusemos um breve histérico dos estudos
sobre a argumentacio e algumas consideracoes acerca dos postulados
da Semantica Argumentativa e de reflexdes sobre conceitos abordados
pela Linguistica Textual, os quais ddo suporte ao nosso estudo e também
nos servem como categorias de andlise; na sequéncia, jd fazendo parte da
andlise do corpus, apresentaremos o contexto de producio, as estraté-
gias argumentativas reveladas nos recursos semantico-argumentativos,
identificados no enunciado da noticia analisada, por ultimo, apresenta-
mos as consideracoes que encerram o capitulo, as referéncias bibliogrd-
ficas sobre as quais nos apoiamos e um anexo referente a imagem da
noticia analisada.

Fundamentagdo tedrica: argumentacdo e linguagem

Com o intuito de expressar ideias e persuadir o interlocutor, o
enunciador recorre a uma série de mecanismos linguisticos que, encade-
ados de maneira estratégica, tecem o texto e constroem a argumentacao.
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O fascinio que essa trama produz sobre as ciéncias da linguagem nio é
recente e isso se reflete na linha do tempo dos estudos da argumentacio.

De acordo com Oliveira (2002), o marco inicial desses estudos é
o século V a.C., quando, na Grécia Antiga, Corax e Tisias propuseram o
primeiro “método de argumentacio”, com o intuito de convencer um tri-
bunal a devolver terras expropriadas de moradores da Sicilia.

Com o passar do tempo, o modo de conceber a argumentacio, ou me-
lhor, a Retorica, muda e, consequentemente, o tratamento dado a ela também.

A partir da segunda metade do século V a. C., os filésofos sofistas,
com o objetivo de formar alunos capazes de utilizar recursos retdricos
da maneira mais persuasiva possivel, mudam o foco da educacido grega:
além do treinamento para a guerra, vencer o oponente com o esforco in-
telectual passa a ser relevante, o cidaddo deveria saber convencer, induzir
e persuadir os demais daquilo que para ele seria a verdade, em qualquer
situacdo. Com os estudos de Aristoteles, clareza e adequacdo passaram a
ser condicOes essenciais para uma argumentacio exemplar.

A partir dessa época e durante muitos anos, a arte de argumentar
passou a integrar os curriculos escolares e os manuais diddticos, valo-
rizando o cardter ornamental dos textos, produzindo grandes oradores
e importantes tratados de oratdria. Contudo, paulatinamente, a Retori-
ca enfrenta periodos de instabilidades, atrofia e perde espaco tanto nos
meios escolares como no cotidiano das relacoes interpessoais.

Oliveira (2004) explica que, somente no século XX, sob a égide de
uma nova retorica, a argumentacio renasce como objeto de investigacio
de vdrias dreas de pesquisa sobre a linguagem: Estilistica, Andlise do Dis-
curso e Linguistica.

Com os estudos de Perelman e Oldrechts-Tyteca, a Nova Retorica
propoe um retorno a Retdrica Aristotélica: argumentar € levar a crer sem
causar constrangimentos ao interlocutor, e técnicas especificas sdo de-
senvolvidas para colaborar com a eficiéncia do processo argumentativo.

Na esteira desses estudos, outros conceitos, como discurso, texto
e subjetividade, passam a integrar as questdes que tratam da argumen-
tacdo. Surge, entdo, a Teoria da Enunciacio, cujo precursor é Benveniste.
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A partir dela, sio fixados os pilares da Semantica Argumentativa, estabe-
lecendo o discurso como estrutura apoiada nas relacoes entre os inter-
locutores e em determinada situacdo discursiva, comunicativa. Ducrot
e Anscombre, representantes primeiros da drea, defendem que a argu-
mentacio € inerente a lingua e uma série de procedimentos argumenta-
tivos, nos niveis sintdtico, semantico e pragmadtico, direcionam o sentido
do texto.

Desde entdo, os estudos da argumentacio vém despontando em
outras dreas da Linguistica — Pragmatica, Andlise da Conversacio, Teoria
dos Atos de Fala, Linguistica Textual — e passou a ser consenso, entre os
estudiosos, que a linguagem € uma forma de agir sobre o outro e o mun-
do, um espaco de interacio.

Koch (2002; 2003), um dos expoentes brasileiros nos estudos
da linguistica de texto/discurso, concordando com Ducrot, afirma que
a argumentatividade integra o nivel fundamental da lingua e o uso da
linguagem jd é, por si s6, essencialmente argumentativo. Desse modo, a
linguagem € marcada ideologicamente e vdrios discursos atravessam-na
de acordo com os interesses dos sujeitos da enunciacido, em uma relacio
situada em tempo e espaco determinados. Considerando essa base teodri-
ca, a autora (KOCH, 2002; 2003; 2006; KOCH; ELIAS, 2006, 2009, 2016)
dedicou-se, entre outros, a estudos de identificacio e andlise de elemen-
tos linguisticos responsdveis pelas marcas argumentativas e ideoldgicas
evidenciadas nos textos/discursos: os recursos semantico-argumentati-
vos. Quando selecionados e combinados no texto do enunciado, além de
produzirem uma forca argumentativa que direciona a atencio do inter-
locutor para os sentidos que o locutor pretende que sejam construidos,
e ainda revelam indicios do comprometimento do sujeito, ou do veiculo
que representam, no seu enunciado e suas intencoes sio reveladas por
meio do exame do processo de construcio de sentidos no texto.

Com base na concepcio dialogica de linguagem, em que os sujei-
tos interagem no texto visando a essa construcio textual, a combinacio
de recursos linguisticos também depende do contexto sécio-cognitivo
de producido do género no qual se tem a participa¢io ativa do autor e

262



do leitor numa atuacio bilateral que nio se constitui apenas de um co-
nhecimento linguistico, mas também de um conhecimento de mundo, o
qual pode determinar de antemio os propositos comunicativos a serem
alcancados pelo autor.

De acordo com Marcushi (2008), isso ocorre porque na produgio
de um texto, autor e leitor nio estio isolados e a producio e compreen-
sdo dos sentidos dependem de fatores que determinam a textualidade,
isto é, um conjunto de fatores que fazem do texto um evento, um meio
de agir pela linguagem. A textualidade, geradora dos textos, configura-se
a partir de uma articulacio em multinivel.

No primeiro nivel, trés aspectos essenciais se relacionam: linguisti-
cos (os atos de fala verbalmente produzidos); sociais (situagio socio-his-
torica do momento do enunciado da noticia); e cognitivos (conhecimen-
tos investidos na producio de sentido).

Articulados a esses aspectos, um segundo nivel é mobilizado. Mar-
cuschi (2008) explica, baseado em Beaugrande (1997), que a textualidade
se atualiza discursivamente na forma de um género e planifica-se a par-
tir de um outro nivel que contempla sete condicdes ou critérios que se
entrelacam, ndo como leis linguisticas, mas como elementos de acesso a
construcio do (s) sentido (s) do texto.

Nos contextos de producio de sentidos, portanto, reconhece-se,
conforme afirma o autor, que a textualidade € o resultado de um pro-
cesso de textualizacdo, é o evento final resultante de operagoes produ-
zidas nesse processo, geradoras de elementos organizados em multini-
vel e multissistema.

Para ilustrar a organizacio desses niveis, apresentamos o Esque-
ma 1, o qual demonstra que a textualidade é estabelecida sobre a base
tripolar autor/texto/leitor, organizadora do processo e do produto que
constituem o evento texto. Por sua vez, o segundo nivel planifica-se so-
bre a configuracio linguistica e a situacdo comunicativa que envolvem os
critérios de textualidade que regem a producio textual.
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Figura 1- Distribuicio dos critérios gerais da textualidade

TEXTUALIZACAO

autor texto leitor

Processo e produto

/\$

configuracdo lingiiistica situagao comunicativa
L‘[}-TEXTUALIDA[K CONTEXTUALIDADE
[CONHECIMENTOS LINGUISTICOS) [CONHECIMENTOS DE MUNDO)
critérios critérios
c0esdn coeréncia aceitabilidade intertextualidade
[ 4 informatividade intencionalidade
> > situacionalidade

Fonte: Marcuschi (2008, p. 96).

Partindo da premissa inicial de que “a argumentacao estd na lingua”
(DUCROT, 1989, p. 16), analisamos recursos semantico-argumentativos
presentes na producio textual de uma noticia, que espelham os critérios
de textualidade. Para a andlise empreendida, focalizamos, as escolhas le-
xicais do locutor e os critérios de situacionalidade, intencionalidade e
aceitabilidade.

Neste estudo, optamos por aliar as consideracoes tedricas sobre
esses recursos e critérios a exploracio dos dados, a seguir.

Andlise do corpus: noticia e argumentatividade

A noticia é um género discursivo de cardter, essencialmente, im-
pessoal devido ao seu proposito primeiro de divulgar uma informacao,
um fato. Com o foco no referente, o texto jornalistico que a compoe pro-
cura transparecer impessoalidade, criando um simulacro de neutralida-
de, objetividade e distanciamento do objeto temdtico do discurso. Um
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dos recursos que contribuem para esse simulacro €, por exemplo, o uso
predominante da terceira pessoa da acio verbal como efeito de distancia-
mento do autor daquilo que € dito, ou seja, o objeto seria retratado sem a
interferéncia (opini6es, convicgoes etc.) do autor.

Segundo Koch (2002, p. 155), a opc¢io por esse estilo “aparentemen-
te” neutro “destina aumentar a credibilidade, por contraste com um es-
tilo argumentativo mais inflamado.” Esse € o objetivo da midia em geral.
Assim, partindo da afirmacdo da autora, apesar da aparente neutralidade,
consideramos que os textos do género noticia podem revelar, em deter-
minadas circunstincias, recursos ou marcas linguistico-argumentativas
que denunciam nio apenas o envolvimento afetivo/avaliativo do veiculo
em que circulam como a direcdo argumentativa para a qual ele preten-
de conduzir o interlocutor, influenciando na opinido deste a respeito do
tema tratado por aquele.

Na tentativa de verificar se tal perspectiva procede, dedicamos os
proximos toépicos a andlise dessas marcas e recursos em uma noticia de
jornal, selecionada no periodico Jornal do Commercio.

O género noticia: textualidade e argumentacéo

O Jornal do Commercio é um jornal brasileiro sediado em Reci-
fe-PE. Pertence ao Sistema Jornal do Commercio de Comunicacao, do
qual também fazem parte a Rddio Jornal, a TV Jornal, o portal NE10 e vd-
rios outros meios de comunicacio. E o maior periédico de Pernambuco
e também um dos maiores do Brasil. Segundo informacoes do periddico,
sua missio € “levar informacio e entretenimento ao publico pautando-se
pela defesa da democracia, da justica social e da livre iniciativa”. Sua ver-
sdo digital, o JC Online, surgiu em 2011 e é um dos sites de noticias mais
acessados do Nordeste. A circulacio impressa do jornal é paga e veicula
cerca de 37 mil exemplares por dia. A versio online (https://jconline.nelO.
uol.com.br/) recebe em média 11 milhdes de pageviews por més, segundo
dados da Comscore (https://www.comscore.com/), uma plataforma de
pesquisa e andlise de midia e marketing.
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Fundado em 3 de abril de 1919, o Jornal do Commercio figura entre
os periddicos de maior credibilidade do Brasil e j4 conquistou ao longo
de sua histéria muitos dos principais prémios nacionais destinados ao
setor de comunicac¢io. Segundo o site do jornal, é recordista absoluto de
um prémio de maior reconhecimento jornalistico pernambucano, com
dezenas de troféus em texto, arte, foto e desenho.

Assim, pelo nimero de acessos ao site do jornal, de exemplares vei-
culados e pelo reconhecimento recebido por meio das premiacoes de rele-
vancia social, o periédico em questio, representado por seus editores e co-
laboradores, que falam em nome de uma empresa — como o locutor que se
dirige a um potencial leitor —, o jornal tem a confianca de seu interlocutor.

A noticia selecionada para a andlise foi publicada no dia 07 de ou-
tubro de 2018, na versio online, veiculada em seu site (https://jconline.
nelO.uol.com.br/).

Procuramos reproduzir, na transcricio do texto escolhido, todos
os elementos grdficos utilizados, da forma como foram utilizados pelo
jornal — apenas ndo informamos os nomes e os enderecos eletronicos dos
autores dos comentdrios reproduzidos na publicacio (delimitados aqui
por aspas), contudo, eles podem ser consultados no site do periddico.
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Figura 2 — Eleicoes 2018: Nordestinos sio atacados nas redes sociais

HOME > POLITICA > ELEICOES 2018
Eleicoes 2018: Nordestinos sio atacados nas redes sociais

Os ataques comecaram logo apo6s a divulgacio do resultado que levou a
decisdo para o segundo turno

Publicado em 07/10/2018, as 23h07

Eleitores de Bolsonaro (PSL) usaram as redes sociais para fazer publicacdes
preconceituosas contra o Nordeste Reproducio/Facebook
JC Online

Assim como nas eleicdes presidenciais de 2014, a populacio nordestina voltou
a ser alvo de preconceito, logo apds a divulgacio do resultado das eleicoes
gerais de 2018, neste domingo (7). Inconformados com o resultado que leva
a disputa para o segundo turno entre os candidatos Jair Bolsonaro (PSL) e
Fernando Haddad (PT), eleitores do capitido da reserva usaram as redes sociais
para publicar textos ofensivos direcionados aos nordestinos.

“Nordeste de novo estragando o brasil povo burro mal sabem 1&”

“Ou resolvemos isso de forma integra e correta o o Brasil vai invadir o Paldcio
e arrancar nas unhas esse bando de vagabundo que pensio que Brasileiro é
burro, podem até conseguido comprar norte, Nordeste e etc... pq ld com um
quilo de farinha é suficiente pra ter voto”

“Esse povo do #Nordeste é muito burro, bando de cocudo serve pra p***a
nenhuma bando de infeliz, tem mais que se f***r”

“Desculpe se vou parecer preconceituoso, mas o Nordeste € o cincer desse Pais,
nio sio a regido mais desgracada e miserdvel em vio, povo burro, alienado
novamente ferrando o Pais, nio € a toa que vivem de grandes secas e fome, fora
o calor absurdo, tudo castigo de Deus”

Fonte: Jornal do Commercio Online (2018).

Conforme estrutura composicional do género noticia, sabemos
que ela se divide em dois blocos. O primeiro, no alto, constitui-se da
manchete e da chamada que jd apresenta ao leitor o objeto temdtico: o
acontecimento considerado relevante pelo jornal, por isso, publicado,
pois os veiculos de midia podem escolher os fatos a serem focalizados,
de acordo com o préprio interesse e o interesse de seu publico leitor. O
segundo bloco, apresenta o corpo da noticia, as informacdées referentes
ao fato noticiado.
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No primeiro bloco da noticia em questio, além da manchete, o lo-
cutor o organizou em duas chamadas e um excerto de um outro texto
publicado que elucida o leitor a respeito do contetido da noticia.

Também observaremos que hd enunciados presentes nesse bloco
que sdo demarcados em cores diferentes (preta, branca e vermelha) e em
negrito — recursos para chamar a atencao do leitor ou que também cola-
boram para os efeitos de sentido pretendidos no contexto de producio®*.

Figura 3- Noticia jconline

Eleicoes 2018: Nordestinos sio atacados nas redes sociais

Os ataques comecaram logo apo6s a divulgacio do resultado que levou a
decisio para o segundo turno

Publicado em 07/10/2018, as 23h07

Eleitores de Bolsonaro (PSL) usaram as redes sociais para fazer publicacdes
preconceituosas contra o Nordeste Reproduc¢iao/Facebook
JC Online

Fonte: Jornal do Commercio Online (2018).

Por exemplo, abaixo da manchete e das chamadas, em fonte me-
nor, na cor vermelha, estio os contextualizadores da publicacio, isto é,
informacdes que a ancoram na situacio enunciativa: data e hora da pu-
blicacdo (07/10/2018, as 23h07) e a identificacdo do responsadvel por ela
(JC Online).

Esse primeiro conjunto apela para o conhecimento de mundo do
interlocutor para a identificacio do referente. Segundo Koch (2006), o
conhecimento de mundo retne vivéncias pessoais e eventos espdcio-
temporalmente situados, permitindo a producido de sentidos. A expres-
sdo “eleicoes 2018” aciona o conhecimento de mundo, fazendo com que
as experiéncias e os sentimentos nio apenas daquele momento, mas de
todo o processo eleitoral, sejam revividos pelo interlocutor na leitura da
manchete, e a situacionalidade presente no texto seja identificada. De

4 O ambiente virtual em que a noticia foi publicada (CF. ANEXO A) também apresenta outros
elementos visuais com as mesmas cores, numa composicdo multissemictica, no entanto, em
virtude do limite de extensio deste texto, nio trataremos deles na andlise aqui apresentada.
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acordo com Marcushi (2008), a situacionalidade é um critério de tex-
tualidade (Cf. Figura 1) relativo a situacio de um evento social, cultural,
cientifico, politico entre outros, ou seja, um texto apenas € significativo
tendo em vista determinada situacdo de producio.

Os contextualizadores da noticia e a expressio escolhida para abrir
o texto ao leitor levam a inferéncia de que o momento em questdo se
refere ao processo que culminou no pleito eleitoral realizado no Brasil
em 2018. Uma observacio um pouco mais apurada permite resgatar na
memoria que o texto foi publicado exatamente no dia do primeiro turno
da votacio. O hordrio da publicacdo indica que no momento da enun-
ciacdo o pais jd conhecia o resultado do primeiro turno da eleicdo. Por
meio desses elementos o contexto socio-historico se revela aos leitores
do jornal, atribui significado ao texto e contribui para a construcio dos
sentidos pretendidos.

Na continuacio da leitura da manchete, o interlocutor fica sabendo
que os nordestinos estdo sendo atacados nas redes sociais e associam o
ataque ao resultado da eleicdo até aquele momento. O locutor ird contar
com o conhecimento de mundo do leitor para a construcdo da coeréncia
do texto e da contextualidade.

Nesse sentido, espera-se que o leitor saiba que em 2018, tivemos
um ano eleitoral atipico no pais: apos 14 anos da Era do Partido dos Tra-
balhadores (PT) no comando do governo e um impeachment na reta fi-
nal desse periodo, a ideologia de direita assume condicoes legais, via um
pleito eleitoral legitimo, de ascender ao poder.

Ao mesmo tempo, também se espera que o leitor saiba que a regido
Nordeste do Brasil sempre foi a forca eleitoral do ex-presidente petista
Luis Indcio Lula da Silva e, por causa disso, a eleicio para Presidente da
Republica, em 2018, nio foi definida ainda no primeiro turno e o candi-
dato do PT - Fernando Haddad - continuou no pleito. Com o boom an-
tipetista disseminado no pais apos a prisdo do ex-presidente, acusado de
corrupcio, ndo fosse o grande nimero de fiéis eleitores petistas, concen-
trado na maior regido do pais, possivelmente, de acordo com pesquisas
eleitorais e a apuracio do resultado da primeira etapa da eleicdo, o ven-
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cedor do primeiro turno — o entdo candidato da direita, Jair Bolsonaro,
do Partido Social Liberal (PSL) — teria a maioria dos votos vdlidos para o
término do pleito jd nessa etapa, ou seja, encerrando a eleicio ainda no
primeiro turno.

E nesse contexto situacional que é deflagrado o fato retratado na noticia.

Para explicitar o tema em discussio, o interlocutor também lanca
mao, ainda no primeiro bloco, de um exemplo dos ataques por ele men-
cionados — um comentdrio reproduzido da rede Facebook. O exemplo
aparece bastante destacado do restante do texto, envolvido por uma tarja
preta, que contrasta com elementos em vermelho (a cor simbolo do PT):
“Nordeste vota em peso no PT, mas depois vem procurar emprego no Su-
deste”. Esse enunciado, somado a segunda chamada da noticia, identifica
os autores dos ataques: os eleitores do candidato de direita.

Diante desse cendrio, infere-se que, em meio a uma disputa acir-
rada entre as duas frentes ideoldgicas em questio, que hd anos se opoem,
o eleitor brasileiro, um povo que também se destaca pelas diferencas so-
ciais entre suas regioes geogrdficas, manifesta, por meio das redes sociais,
nio apenas sua preferéncia politico-partiddria, mas também a intoleran-
cia ao que lhe é diferente. No enunciado em destaque, além do confronto
subentendido entre as duas ideologias representadas pelos partidos PT
e PSL, também h4d o confronto declarado entre duas regides do pais — a
mais pobre (Nordeste) e a mais abastada (Sudeste).

No desenvolvimento da noticia, constituinte do segundo bloco que orga-
niza a infraestrutura textual do género, o fato destacado € novamente explicado.
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Figura 4 — Noticia JConline

Assim como nas eleicoes presidenciais de 2014, a populacio nordestina voltou
a ser alvo de preconceito, logo apos a divulgacio do resultado das eleicoes
gerais de 2018, neste domingo (7). Inconformados com o resultado que leva
a disputa para o segundo turno entre os candidatos Jair Bolsonaro (PSL) e
Fernando Haddad (PT), eleitores do capitio da reserva usaram as redes sociais
para publicar textos ofensivos direcionados aos nordestinos.

“Nordeste de novo estragando o brasil povo burro mal sabem 1€

“Ou resolvemos isso de forma integra e correta o o Brasil vai invadir o Paldcio
e arrancar nas unhas esse bando de vagabundo que pensio que Brasileiro é
burro, podem até conseguido comprar norte, Nordeste e etc... pq 14 com um
quilo de farinha é suficiente pra ter voto”

“Esse povo do #Nordeste é muito burro, bando de cocudo serve pra p***a
nenhuma bando de infeliz, tem mais que se {***r”

“Desculpe se vou parecer preconceituoso, mas o Nordeste € o cincer desse Pais,
nio sdo a regido mais desgracada e miserdvel em vao, povo burro, alienado
novamente ferrando o Pais, ndo é a toa que vivem de grandes secas e fome, fora
o calor absurdo, tudo castigo de Deus

Votos decisivos

O candidato do PSL foi o mais votado em 17 Estados e no Distrito Federal.
Bolsonaro so6 ficou atrds de Fernando Haddad (PT em oito Estados do Nordeste
e no Pard. Ciro Gomes (PDT) liderou a disputa no Ceard, seu berco politico.

Fonte: Jornal do Commercio Online (2018).

Fica claro, mais uma vez que, os ataques, qualificados como pre-
conceituosos, foram desferidos contra os nordestinos pelos eleitores “do
capitio da reserva” “inconformados com o resultado que leva a disputa
para o segundo turno”. Uma andfora — “capitdo da reserva” — retoma o
referente “candidato Jair Bolsonaro” para identificar os eleitores. O ter-
mo anaforico também alavanca o conhecimento de mundo que lembra
ao leitor que o candidato foi militar e que o Brasil enfrentou um periodo
“dificil” — uma ditadura —, quando os militares governaram o pais. Esse
trecho da oracdo estd grafado na cor vermelha. Ele indica um link para
outra noticia. No entanto, o uso da cor vermelha nao deixa de ser signi-
ficativo nesse contexto.

O signo é um elemento naturalmente ideoldgico e seu funciona-
mento se concretiza na relacio com outros signos (BAKHTIN, 2002),
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assim, a escolha estratégica de determinados elementos linguisticos,
como a expressdo “capitdo da reserva”, no contexto analisado, é um re-
curso retorico de grande importancia, pois exerce influéncia significativa
na argumentatividade do discurso e deixa marcas de subjetividade nos
enunciados, denunciando as intencoes do enunciador. De acordo com a
Semantica Argumentativa, os substantivos, adjetivos, verbos, advérbios,
pronomes sio classes gramaticais propensas a imprimir subjetividade ao
enunciado, revelando a intencio argumentativa do autor e o possivel im-
pacto dela sobre o leitor, no caso dos géneros produzidos na modalidade
escrita da lingua, como os que foram analisados nesta oportunidade.

No segundo bloco textual que compode a noticia em exame, 0s
ataques focalizados desde a manchete, continuam sendo explicitados e
exemplificados, de forma recorrente, com outro género de texto: comen-
tdrios a respeito do fato objeto da noticia, reproduzidos, pelo jornal, a
partir das redes sociais Facebook e Twitter, considerados por nés tam-
bém como um recurso argumentativo utilizado pelo jornal. No préximo
topico, daremos atencio especial a esse recurso.

Comentdrios dos internautas: estratégias argumentativas

Com o desenvolvimento das tecnologias digitais, o campo jorna-
listico também mudou a forma de divulgar informacoes e acontecimen-
tos. Assim que uma noticia é postada, sua ampla divulgacio acontece de
forma instantinea e, com ela, a “tiracolo”, também sio postados comen-
tirios dos mais variados perfis e opinides a respeito. E uma interacio
simultanea em que tudo se pode comentar, questionar, responder e dis-
cutir em tempo real.

Visando a conhecer de que modo foram construidos os efeitos de
sentido dos comentdrios utilizados pela noticia analisada e se, por isso,
eles se constituem (ou nio) como estratégias argumentativas empregadas
pelo jornal que a publicou, confirmando (ou refutando) nossa hipétese de
que o género noticia também pode ser argumentativo em determinados
contextos, examinamos esses comentdrios a partir das escolhas lexicais
de seus autores em articulacio a alguns critérios de textualidade.
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Os comentdrios em questio, postados no Facebook e no Twitter,
utilizados no texto em andlise, reiteram o quadro dialégico — autor/tex-
to/leitor — apresentado por Koch e Elias (2006, 2009) e Marcuschi (2008)
(cf. Figura 1), entre outros, pois, as leituras dessas postagens foram, em
parte, produzidas gracas ao alcance mididtico proporcionado por noti-
cias e reportagens veiculadas na Web e, também, ao(s) sentido(s) constru-
ido(s) de modo colaborativo entre esses usudrios, segundo suas vivéncias
e lugares sociais.

Conforme observado, o contexto imediato de producio dos co-
mentdrios postados, retratando as reacoes oriundas das informacoes vei-
culadas pela midia em geral, apds a divulgacio do resultado do primeiro
turno da eleicio para presidente em 2018, os votos da maior regido do
pais (Nordeste) foram decisivos para que houvesse segundo turno, pro-
telando, assim, a vitéria do candidato que aparecia a frente nas pesquisas
como o vencedor jd na primeira etapa do pleito. Como vimos, tal resul-
tado, divulgado pela midia, gerou reacoes nos eleitores do candidato de
direita, manifestadas também por meio das escolhas lexicais realizadas
por eles, nos comentdrios produzidos e publicados na Web.

Podemos comegar a observar as marcas linguisticas, decorrentes dessas
escolhas, no Comentario 1, utilizado no segundo bloco da noticia:

Comentdrio 1: “Nordeste de novo estragando o brasil povo burro mal sabem 1¢.”

O internauta reage a situacio inesperada que se apresenta, fazendo
mencio, por meio da expressao “de novo”, um sintagma preposicional,
com valor de advérbio, para referir-se ao que também jd teria ocorrido
em outro momento da histéria recente do Brasil, ou seja, no passado,
quando eleitores da regiio Nordeste também jd teriam “estragado” a na-
¢do, isto é, teriam-na arruinado, deixando-a em péssimo estado (HOU-
AISS, 2009). A situacionalidade configurada no texto também faz alavan-
car o conhecimento de mundo do leitor para lembrar que, nas eleicoes de
2014, eleitores do Nordeste votaram macicamente na candidata do PT a
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presidéncia do pais — a presidente que sofreu o referido impeachment
em agosto de 2016.

Assim como no comentdrio anterior, levando-se em conta o mes-
mo contexto imediato, também se observa, no segundo comentdrio, a
reacdo do internauta ao resultado da votacio no primeiro turno.

Comentdrio 2: “Ou resolvemos isso de forma integra e correta o o Brasil vai invadir
o Paldcio e arrancar nas unhas esse bando de vagabundo que pensio que Brasileiro é
burro, podem até conseguido comprar norte, Nordeste e etc... pq ld com um quilo de
farinha é suficiente pra ter voto”

Areacdo que retrata o descontentamento do autor com o resultado
da eleicio, no primeiro turno, reflete-se na acusacio a quem ele chama,
pejorativamente, de “bando de vagabundo” — o candidato da esquerda e
seus apoiadores —, caso venham a vencer a eleicio ao final do pleito. Ao
mesmo tempo, acusa os habitantes das regioes Norte e Nordeste, cita-
das por ele, de terem vendido votos, supostamente, ao PT, por “um qui-
lo de farinha”. Também € notdrio que os habitantes da regidio Nordeste
sdo apreciadores de farinha na preparacio de comidas tipicas locais, e
que o preco do produto é bem barato — o quanto teria custado os votos
vendidos, na visdo do autor do comentdrio. Nessa assertiva, identifica-se
também, pelo conhecimento de mundo, que a comunidade nordestina
vive na regido menos abastada do pais e que, por isso, um quilo de fari-
nha seria suficiente, ou seja, o bastante para satisfazé-la, considerando a
condic¢io precdria em que viveria.

Sob a influéncia do entorno sécio-politico-cultural, também se
pode analisar os comentdrios utilizados pela noticia, observando o co-
nhecimento e o engajamento ativo ou passivo representado no texto do
internauta. Atualmente, como um pais republicano de sistema presiden-
cialista, com aproximadamente 210 milhdes de habitantes, o periodo vi-
vido pds-ditadura (de 1985 até a atualidade) traz em seu histérico dois
processos de impeachment, a reelaboracio da Constituicio (1988) e vd-
rios processos eleitorais. Esses, entre outros acontecimentos de grande
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relevancia politica, formaram cidadaos desde os menos aos mais engaja-
dos com questoes dessa natureza.

Nesse contexto, destaca-se, no Comentdrio 2, um indicativo de
que “o brasileiro”, substantivo que engloba todo o povo, com exce¢iao dos
nordestinos e nortistas, entende que pode depor um governante que nio
lhe agrade. O texto do segundo comentdrio ainda deixa claro que isso
pode ser feito de maneira “integra e correta” — provavelmente, elegendo o
candidato de direita —, ou de forma mais radical — arrancando “nas unhas
esse bando de vagabundo”.

A representacio de que os nordestinos (e também os nortistas) sdo
inferiores em relacdo aos demais brasileiros também estd ligada a in-
formacao que se tem e se propaga sobre os niveis de escolarizacio da
regido Nordeste (e Norte), pois dados divulgados com alguma frequéncia
pela midia mostram que o acesso a educacido em algumas partes desse
extremo do pais ainda € precdrio e, devido a isso, na visdo do autor, a
populacio nordestina/nortista nio saberia escolher seus representantes,
uma vez que seriam intelectualmente atrasados. Para tanto, nos dois co-
mentdrios, o substantivo “burro” é utilizado como qualificativo dessas
populacdes e, no primeiro comentdrio, o autor explica que isso ocorre
porque os nordestinos mal saberiam ler.

Essa opinido, que advém da situacionalidade e do conhecimento de
mundo do leitor se radicaliza ainda mais no Comentdrio 3:

Comentdrio 3: “Esse povo do #Nordeste é muito burro, bando de cocudo serve pra p***a

nenhuma bando de infeliz, tem mais que se f***r

A mencio ao povo nordestino refere-se a uma comunidade des-
provida de qualquer instrucdo nio apenas para votar, mas também para
qualquer outra atua¢do enquanto cidadios. Nesse caso, vdrios recursos
linguisticos argumentativos sdo utilizados, tais como o pronome de-
monstrativo “esse” em relacio ao povo do Nordeste. Tal pronome estd na
posicio oposta, contrdria ao sujeito que fala, o nordestino nio faz parte
de seu entorno.
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Novamente, aparece o substantivo “bando”, que significa “grupo de
pessoas que atua em atividades ilegais ou antissociais; quadrilha; reu-
nido de pessoas com a finalidade de praticar crimes” (HOUAISS, 2009),
acompanhado do adjetivo “infeliz”, aplicado no sentido de “fracassado,
malsucedido, ruim” (HOUAISS, 2009).

Além dos palavroes, isto é, das palavras grosseiras e de baixo caldo
dirigidas aos nordestinos, também se observa o advérbio “muito” inten-
sificando o predicativo “burro”, também recorrente nos Comentdrios 1 e
2. Por essas razoes e, principalmente, pela escolha que fizeram nas urnas
eleitorais, eles teriam que se sair mal, arruinar-se — esse seria o castigo
que eles merecem, segundo o autor do comentdrio.

Nesse sentido, no Comentdrio 4, além da referéncia hostil e ofen-
siva a essa comunidade, o texto apresenta ainda uma justificativa dis-
criminatoria e excludente para o fato de a regido geogrdfica considerada
sofrer com as adversidades climdticas e econdmicas — que seriam um
“castigo de Deus” por suas preferéncias politico-partiddrias, conforme
se observa:

Comentdrio 4: “Desculpe se vou parecer preconceituoso, mas o Nordeste é o cancer
desse Pais, nio sio a regido mais desgracada e miserdvel em vao, povo burro, alienado
novamente ferrando o Pais, nio € a toa que vivem de grandes secas e fome, fora o calor
absurdo, tudo castigo de Deus”

Além do predicativo “burro”, novamente utilizado e, agora, com-
plementado por “alienado” — aquele que ndo compreende os fatos por fa-
tores sociais, politicos e culturais (HOUAISS, 2009) —, destacam-se ou-
tros termos que potencializam a representac¢io negativa que o autor ma-
nifesta dessa regido, como o substantivo “cincer”, uma doenca agressiva
caracterizada pelo aparecimento de tumor maligno e pela degeneracio
de tecidos orgianicos de maneira incontroldvel e incessante (HOUAISS,
2009); e os adjetivos “desgracada” e “miserdvel” também dirigidos a re-
gido; e “cocudo” — “cabecudo, teimoso, obtuso” (DICIONARIO INFOR-
MAL, s.d.) —, direcionado ao nordestino.
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Nesse comentdrio, também chama a atencdo o fato de o internauta
desculpar-se, caso pareca preconceituoso, ou seja, ele afirma que nio é
preconceituoso, mas que se manifesta de forma, no minimo, inadequada,
a respeito dos nordestinos por culpa deles mesmos — o conector “mas”,
na funcio de operador argumentativo responsével pela coesio (OLIVEI-
RA, 2003) e indicativo de oposicido entre as ideias presentes na oracio
principal e na subordinada adversativa, corrobora tal observacio, seria
como se os habitantes dessa regido o forcassem a agir dessa forma por
meio da linguagem: tudo o que ele diz no comentdrio seria fato, ele esta-
ria apenas constatando-o, embora nio seja preconceituoso.

Analisados sob esses aspectos, determinados pelo contexto ime-
diato e socio-politico-cultural, entende-se que a situacio comunicativa
interfere na producio de tais comentdrios, de modo a destacar a oposicio
e o descontentamento em relacio a preferéncia nordestina por um qua-
dro politico-partiddrio diferente, contrdrio, sem que haja, todavia, uma
preocupacio com as escolhas lexicais utilizadas e com os efeitos de sen-
tido que podem produzir. No caso dos comentdrios focalizados, escolhi-
dos pelo locutor da noticia do JC Online, as opinioes e criticas dos inter-
nautas — autores dos comentdrios — sdo construidas por meio de termos
que traduzem ofensas as quais revelam forte preconceito e discriminagio
contra os nordestinos e a regido Nordeste.

Em 05 de janeiro de 1989, passou a vigorar a Lei n® 7.716 (BRASIL,
1989) para coibir, com pena de reclusio de um a trés anos e multa, crimes
resultantes de discriminacdo ou preconceito de raca, cor, etnia, religido
ou procedéncia nacional, como € o caso dos nordestinos. Se qualquer um
deles for cometido por intermédio dos meios de comunicac¢io social ou
publicacdo de qualquer natureza — o que inclui a internet e os géneros
discursivos digitais, como os comentdrios postados em redes sociais —, a
pena aumenta para reclusdo de dois a cinco anos e multa.

Contudo, no tocante a esses crimes, no contexto histérico-social
contemporaneo, ao que parece, a internet assume status de “terra-de-
ninguém”, pois, ainda com poucos casos de punicio por mau uso de seus
recursos ou conduta inapropriada, muitos internautas despejam, sem um
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minimo de cuidado, palavras de 6dio, ofensas, ameacas etc. contra tudo e
todos que constituirem um perfil diferente de uma parcela da populacio.
Nesse sentido, jd se sabe de vdrios crimes cometidos, tais como exposi-
cdo alheia, injuria, calunia, discrimina¢oes de género, de raca e religido.
Sabe-se também que jd hd especialistas para investigar tais praticas — os
chamados crimes virtuais —, no entanto, com menor incidéncia, pouco
se vé quanto a divulgacdo pela midia da resolucio desses casos ou das
respectivas punicoes.

Antes da internet, quando se ouvia falar sobre racismo, por exemplo,
havia outros meios para se recorrer a fim de comprovar o crime: com um
gravador em mios e/ou testemunha (s), a vitima obtinha provas consisten-
tes para, pelo menos, solicitar a abertura de processo na Justica contra o
ofensor. Com a internet, apesar da referida lei, o anonimato ainda impera,
nio se veem rostos, nao se ouvem vozes, 0 que se tem sio textos, como os
comentdrios analisados, por trds de uma tela, que protege seus autores, e
ainda que sejam decodificados, continuario sendo um IP (Internet Proto-
col’) até que se configurem como criminosos. Talvez seja esse simulacro de
protecio, criador de uma sensacio de impunidade, que faca com que, em
determinados momentos da historia, essas ofensas proliferem com mais
intensidade no ciberespaco, como o que ocorreu no contexto proximo das
eleicoes, marcadamente, da presidencial do ano de 2018.

A intencionalidade é um critério centrado no autor do texto, pois
todos os textos sio produzidos com base em um propdésito de dizer. No
caso dos comentdrios focalizados, a intencionalidade dos autores — ma-
nifestar sua opinido e descontentamento sobre o resultado do primeiro
turno da eleicio para Presidente da Republica, deixando clara sua pre-
feréncia politico-partiddria, e ainda culpar os nordestinos por contrari-
d-las — sobrepdoem-se a polidez, ao respeito ao cidadao ou a legislacio.

Ainda abordando a situacido comunicativa de producio desses tex-
tos, Koch (2009, p. 40) também apresenta a possibilidade de andlise par-
tindo do texto para a situacdo comunicativa em que “o produtor recons-

5 Um endereco de Protocolo de Internet é um nimero, um cédigo de comunicac¢io que identifica
cada dispositivo (computador, celular) ligado em rede para encaminhamento de dados.
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tréi o mundo de acordo com suas experiéncias, seus objetivos, propdsi-
tos, conviccoes, crencas, isto €, seu modo de ver o mundo. O interlocutor,
por sua vez, interpreta o texto de conformidade com seus propositos,
convicc¢oes, perspectivas.” Ou seja, € possivel depreender que tais comen-
tdrios foram produzidos com o claro propdsito de atacar os diferentes
posicionamentos diante de um quadro eleitoral como o ocorrido no Bra-
sil em 2018, com o subterfigio de estar apenas expressando uma opinido.

Esses autores também aceitaram os textos que informaram o re-
sultado das eleicoes — noticias e reportagens, por exemplo. A aceitabili-
dade reconhece os textos como coerentes e coesos, ou se€ja, significativos
e passiveis de serem interpretados. Esse critério de textualidade refere-
se a atitude do leitor que, ao ler o texto, como vimos, aceita-o e reage por
meio da linguagem. Esse critério, portanto, assume estreita relacio com
a intencionalidade, uma vez que diz respeito as reacoes do leitor, ou seja,
como este aceita o texto (o dito) e reage diante dele. A aceitabilidade é a
contraparte da intencionalidade.

No caso dos comentdrios, ainda hd a intencdo de que outros leito-
res compartilhem da opinido do autor, ou por meio de “curtidas” ou por
respostas semelhantes. Observamos que, no caso da internet, o alcance
desses textos € ainda maior e uma rede apoiada na intertextualidade per-
passa uma profusio de comentdrios postados, como o que se viu nesse
periodo — em que os termos depreciativos, como os da amostra analisa-
da, sio recorrentes e se entrelacam nessa rede, intensificando ou exacer-
bando as imagens representadas, como as imagens que foram construi-
das dos nordestinos e da regiio Nordeste.

Os comentdrios produzidos pelos leitores de outros géneros midi-
dticos (noticias, reportagens, entre outros) a respeito dos resultados do
primeiro turno do pleito eleitoral para Presidente da Republica revelam
marcas de subjetividade altamente argumentativas. Ao utilizd-los para
exemplificar de que forma os nordestinos foram atacados, o Jornal do
Commercio Online também faz uma escolha visando a efeitos especifi-
cos, mobilizando recursos adequados para tal fim, pois a intencionalida-
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de também se refere aos diversos modos como 0s sujeitos usam textos
para perseguir e realizar suas intencoes comunicativas.

Ao escolher os referidos comentdrios, mais do que informar, o JC
Online também revela, por um lado, a posicdo ideoldgica de um segmento
social ou de uma regido do pais que ndo concorda com a assuncio da direi-
ta ao poder, lembrando que o Jornal do Commercio é um periédico, muito
lido e acessado, do Estado de Pernambuco, portanto, da regiio Nordeste
do pais. Para essa parcela, o veiculo mididtico estd ao lado dela — isso pode
significar mais acessos na internet, mais jornais comercializados.

Ao fazer uso da linguagem, o autor de um texto tem, necessaria-
mente, determinados objetivos ou propdsitos que vao desde a simples
intencdo de estabelecer ou manter o contato com o leitor até a de levd
-lo a partilhar de opinides ou a agir ou a comportar-se de determinada
maneira. Desse modo, a intencionalidade refere-se as formas como os
autores usam textos para realizar seus propdsitos (intengoes), produzin-
do, para tanto, textos adequados para a obtencio dos efeitos desejados.
E por essa razio que o locutor procura, de modo geral, construir textos
coerentes e dar pistas que permitam ao interlocutor construir o sentido
desejado e a agir da maneira como ele deseja.

Assim, ao dizer que os nordestinos sofreram ataques dos apoiadores
do candidato da chamada ideologia de direita, a intencdo do jornal, por
outro lado, ainda pode ser a de convencer aqueles que apoiam o partido
de direita a mudar de opinido e fazé-los juntar-se ao segmento ideoldgi-
co contrdrio. Observe-se que o substantivo “ataque”, utilizado no contexto
situacional no qual a manchete da noticia foi produzida, tem o sentido de
“causar dano moral a alguém, ofensa, injuria” (HOUAISS, 2009). Somada
aos exemplos que comprovam que a comunidade nordestina realmente foi
atacada constitui uma escolha marcante, que mexe com os sentimentos e
os brios dos nordestinos e os motiva a tomar uma atitude.

Apesar de o jornal ser publicado na regido Nordeste, ele pode ser
acessado, pela internet, em todas as regioes do pais, logo, o alcance do
dito é muito maior e a mesma reacido pode ser mobilizada por outros
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leitores do territério nacional e até fora dele, que igualmente se sentem
indignados ou ofendidos com esses ataques.

Embora as noticias nio sejam géneros opinativos, a opinido do jor-
nal jd é manifestada no inicio do texto, quando aparece, no alto, em uma
caixa na cor vermelha (a cor simbolo do PT), o substantivo “PRECON-
CEITO?”, escrito em caixa alta e em cor contrastante — branca — recurso
visual que chama bastante a atencio do leitor. E a opinifio do periédico
a respeito das manifestacoes dos apoiadores do candidato vencedor no
primeiro turno da eleicdo, ou seja, ndo hd isencdo por parte do jornal, o
fato ndo foi simplesmente narrado para que o eleitor formasse a prépria
opinido. Nesse momento, jd se inicia a estratégia de convencimento do
leitor e ela prossegue com o uso dos comentdrios dos internautas para
exemplificar o tipo de ataque que os nordestinos estavam sofrendo na-
quele momento histérico-social.

Barroso (2011) explica que os textos opinativos tém o propdsito
de promover a adesio do interlocutor para levi-lo a um determinado
comportamento ou aceitacio de uma opinido/posicionamento pela per-
suasido ou pelo convencimento. No caso da noticia analisada, embora os
comentdrios sejam subjetivos e se manifestem em opinides pessoais, li-
gadas a emocoes sobre o que poderia vir a acontecer, se a ideologia de
direita ndo assumisse o poder. Contudo, no contexto mais amplo da no-
ticia, eles constituem argumentos légicos, provas evidentes, com base em
citacoes e exposicdo de dados comprobatorios do preconceito a que os
nordestinos estavam sendo submetidos, segundo a opinido do Jornal. De
acordo com a autora, esses sio argumentos fortes mobilizados para o
convencimento do interlocutor.

Desse modo, o que se espera é que os leitores aceitem o texto da
noticia como significativo, construam os sentidos pretendidos e reajam
em relacdo ao dito. Na situacdo sdécio-histérica que se apresentava, seria
possivel conjecturar que a melhor reacio ou resposta do eleitor poderia
ser por meio do voto no segundo turno do pleito.

Por isso, a intencionalidade e a aceitabilidade, que perpassam o
processo de construcio de sentidos do texto, também assumem relagio
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direta com a argumentatividade, porque, subjacente a producido de um
texto, hd sempre algum propdsito ou objetivo da parte do autor, que, me-
diado por crencas, conviccoes e perspectivas decorrentes de suas vivén-
cias, usa de estratégias para a adesdo do leitor quanto as representacoes
que tém a respeito do objeto temdtico do texto.

Consideracées finais

O momento em que analisamos o como se diz e o quem diz para
quem faz parte do processo de desvelamento do discurso, desencadea-
do pelos elementos verbais, ndo-verbais e extraverbais empregados nos
textos. Trata-se da observac¢ido daquilo que se mostra na sintaxe, na se-
maéntica e no processo de enunciacio, fornecendo-nos pistas para com-
preendermos o modo como o discurso se textualiza e o que o locutor
pretende com ele.

O objetivo do trabalho foi a identificacdo e andlise dessas pistas,
presentes em uma noticia publicada pelo Jornal do Commercio Online,
a fim de verificar os possiveis efeitos de sentido que, além de informar, a
nosso ver, levam a persuasio ou convencimento do leitor.

A andlise da noticia revelou o cardter argumentativo do texto enun-
ciado por meio de indicios de subjetividade presentes nas escolhas lexi-
cais do locutor, mas, principalmente, na escolha do género comentdrio,
como argumento para comprovar o que afirma na noticia.

Dessa forma, o discurso configurado pelos recursos linguistico-ar-
gumentativos escolhidos, mediante o contexto socio-histdrico da elei¢ao
presidencial de 2018, assume um cardter de persuasio sobre o leitor para
que ele consuma o jornal, mas para que também concorde com a opinido
do locutor.

Por meio da andlise, percebemos que o género noticia pode aden-
trar a sociedade em geral, tentando interagir com o leitor de modo aberto,
simples, despretensioso, apenas informando, todavia, ao mesmo tempo,
pode envolvé-lo, por meio de recursos verbais e nio-verbais (represen-
tados pelas cores com que alguns trechos foram grafados, por exemplo),
em uma trama argumentativa que permite, em determinados contextos,

282



a identificacdo de um problema social, muitas vezes, escondido em jogos
de palavras e ideias.
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Anexo A

Elei¢des 2018: Nordestinos
sao atacados nas redes
sociais
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Fonte: JC Online. Disponivel em: https://jconline.nel0.uol.com.br/canal/politica/
eleicoes-2018/noticia/2018/10/07/eleicoes-2018-nordestinos-sao-atacados-nas-redes-
sociais-357598.php. Acesso em: 08 dez. 2018.
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Overwaich e o consumo transmididtico
dos videogames

DURVAL RAMOS'
HERTZ WENDEL DE CAMARGO?

Os estudos de convergéncia sempre trouxeram consigo uma preferén-
cia inata pela narrativa cinematogrdfica. E razoes para isso nio faltam.
Primeiramente, a mais notoria reflexdo sobre esse tipo de abordagem,
apresentada por Jenkins (2009), trouxe justamente o filme Matrix como
o maior exemplo de producio transmidia, criando quase como uma es-
pécie de modelo de andlise para pesquisas futuras.

Em segundo lugar, temos o fato de que o longa-metragem em
questio realmente foi um divisor de dguas em relacido ao uso de multi-
plas plataformas para construir sua narrativa. Embora Matrix nio tenha
sido o primeiro a ampliar as fronteiras de seu universo — a franquia Star
Wars jd tinha historias em quadrinhos que continuavam as aventuras
dos filmes desde a década de 1970 —, foi com a histdria de hackers que
transitavam entre um mundo real pés-apocaliptico e outro digital que o
formato se tornou iconico, explorando também animacdes e videogames
como pecas complementares dessa trama.

Por fim, hd o proprio encantamento e fascinio exercidos pela “toda
poderosa” Hollywood, conseguindo trazer nido apenas histdrias envol-
ventes, mas universos dos quais nio queremos sair mais. Basta olhar o
recente fendmeno Marvel para compreender o quanto ainda somos mag-
netizados por esse tipo de narrativa. No entanto, a construciao de univer-
sos transmidia ndo se resume apenas a um filme que gera outros pro-
dutos com histdrias complementares. Embora tenha Matrix como seu
exemplo principal para ilustrar a questao, em nenhum momento Jenkins

1  Mestrando do PPGCOM-UFPR. Graduado em Jornalismo. Membro do grupo de pesquisa EC-
COS - Estudos em Comunicag¢io, Consumo e Sociedade. E-mail: durvalrms@gmail.com.

2 Doutor em Estudos da Linguagem (UEL). Professor do Programa de Pés-graduacio em Comu-
nicagio da UFPR. E-mail: hertzwendel@gmail.com
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(2009, p. 30) defende que o cinema seja a unica plataforma capaz de
propor esse modelo. Para o autor, a convergéncia é uma transformacio
cultural “a medida que consumidores sido incentivados a procurar novas
informacdes e fazer conexdes em meio a conteidos de midia dispersos”,
ou seja, independe de seu meio original.

Isso tudo significa que, embora haja essa preferéncia para o cinema
como ponto de partida para o estudo de universos transmidia, ele ndo é o
dnico caminho — e, em alguns casos, a exploracio de outros meios pode
gerar resultados bem diferentes daqueles que habitualmente encontra-
mos nesse tipo de andlise.

E o caso do videogame, que traz consigo um potencial e uma re-
lacdo entre o individuo e a narrativa bastante prépria. Como o jogo ele-
tronico tem a interatividade como uma das suas principais caracteristi-
cas (MELLO; MASTROCOLA, 2016, p. 8), a proximidade do jogador com
aquele universo que se apresenta pela tela da TV ou do proprio aparelho
— seja ele o console ou um tablet ou celular — vai ser diferente.

A interatividade se apresenta, desta maneira, nio apenas como
possibilidade para imersdo, experiéncia o agenciamento [..]
do interator, mas como possibilidade de construcio de obras
abertas e dinamicas. O jogador torna-se coautor de um work in

progress, que se elabora diferentemente a cada jogar (NESTE-
RIUK, 2009, p. 29).

E a partir, portanto, dessa narrativa mediada pela interacio que
este trabalho pretende pensar o transmidia. Para isso, o jogo Overwatch
se apresenta como um excelente objeto de estudo, pois serve para ilustrar
nido apenas como outros formatos ajudam a ampliar as fronteiras desse
universo como a propria participacio da comunidade de fis ajuda a dar
forma a essa histdria.

Lancado em 2016 para PlayStation 4, Xbox One e PC, o game ¢
produzido pela empresa norte-americana Blizzard e traz uma mecanica
simples, no qual os jogadores participam de partidas em que duas equi-
pes se enfrentam. Cada personagem possui caracteristicas e funcoes pro-
prias, o que altera significativamente o modo de jogar.
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E, embora possa ser resumido como um First-Person Shooter
(FPS, ou um jogo de tiro em primeira pessoa) multiplayer, Overwatch
possui um universo em constante expansio. Diferentemente de outros
games do género, como o popular Counter-Strike: Global Offensive, es-
ses personagens possuem historias proprias e, a cada nova atualizacio
disponibilizada, novos elementos sdo incorporados a narrativa. O curio-
80, porém, € que essas historias nio sdo contadas no jogo em si, mas
em outros formatos. Exemplo disso € que a Blizzard lancou uma série
de animacoes para explicar alguns elementos dessa trama, assim como
também publicou histérias em quadrinhos que explorou outros eventos
e desenvolveu facetas diferentes de seus personagens.

Dessa forma, € a partir dessa relacio multimididtica construida em
torno de Overwatch que este trabalho pretende entender como essa nar-
rativa transmidia é construida, analisando sobretudo o conteudo apre-
sentado dentro do jogo e como ele ¢ ampliado em outros formatos.

Desenvolvendo o bdsico

Se fossemos olhar para a histéria de Overwatch a partir do conte-
udo presente unicamente no jogo, poderiamos dizer que ela nada mais
¢ do que uma simples justificativa para os tiroteios oferecidos em cada
partida. Quando o game € iniciado, ele traz um breve video de apresen-
tacdo que, em menos de dois minutos, faz um resumo bdsico do que é
aquele universo, mas pouco explica o que estd acontecendo.

A animacio traz um dos personagens do jogo — Winston, um gorila
azul falante que veste uma armadura tecnoldgica — falando com uma ca-
mera, gravando uma mensagem para quem ele chama de ex-agentes da
Overwatch. Nesta mais do que rdpida introducio, ele apresenta ao joga-
dor o background daquele universo: hd 30 anos, a humanidade foi ataca-
da na Crise Omnica e, para enfrentar essa ameaca, o grupo foi montado.
Contudo, passado o perigo, a propria sociedade passou a tratar a Ove-
rwatch como um grupo criminoso, forcando o seu desmantelamento. E,
agora, uma nova onda de ataques tem inicio e a equipe precisa retornar.
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Ao longo dessa explicacdo, algumas imagens ilustram esses even-
tos. Vemos que a tal Crise Omnica é causada por um ataque de robos
e vemos alguns personagens que aparecem claramente como sendo os
mocinhos da histéria (Figura 1). Contudo, a apresentacio deixa vdrias la-
cunas. Ela ndo explica quem é quem e nem porque esses personagens
possuem um visual diferente daquele encontrado pelo jogador quando
ele assume o controle. Tampouco diz quem sdo os outros que nio sio
exibidos na introducio, nio deixa claro o que foi essa crise e nem porque
as equipes se enfrentam.

Figura 1- Introducio do game apresenta aqueles que sio retratados como os herdis do

universo do game, os membros da Overwatch

Fonte: (Overwatch- Blizzard, 2016)

Dessa forma, a introdugio parece ser apenas uma desculpa para a
parte jogdvel do game. Contudo, a medida que o jogador passa a explorar
0 jogo, percebe alguns detalhes que ajudam a compor a histdria bdsica.
Essa escassez de informacio estd ali para fazer com que o proprio joga-
dor construa a narrativa, ji que hd vdrios elementos espalhados no jogo
que ajudam a compor a trama — isto é, depende da interatividade ineren-
te ao jogo para se realizar.

Esse aspecto se encaixa naquilo que Salen e Zimmerman (2012, p.
103) entendem como interacio lidica narrativa, na qual os elementos de
uma histdria vio produzir uma experiéncia significativa ao jogador a me-
dida que ele controla determinado personagem. Na prdtica, isso aparece
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em Overwatch quando o jogador visita os mapas e encontra informacoes
nos cendrios que remetem ao passado dos personagens e da propria his-
toria, envolvendo a Crise Omnica e o retorno dos robos — como € o caso
do mapa Volskaya Industries, em que os jogadores competem em meio
a uma fdbrica na qual esses robos sdo construidos ao fundo. Também
existem algumas linhas de didlogo que indicam a existéncia de relaciona-
mentos entre alguns desses herdis.

Em muitos casos, esse tipo de conteuido passa despercebido pelo
jogador, principalmente aquele que estd mais concentrado na acio cen-
tral do game. Contudo, a medida que ele revisita aquele ambiente e presta
mais atencdo no conteddo a sua volta ou, melhor dizendo, passa a se in-
teressar no porqué de tudo o que estd acontecendo, compreendendo o0s
detalhes dessa narrativa que é constantemente reapresentada/revisitada.

A construcdo de uma narrativa desse modo evidencia algo que
Nesteriuk (2009, p. 28) vai definir como uma das principais caracteris-
ticas do jogo eletronico. Para ele a obra do videogame € o resultado do
proprio jogo jogado e, “assim sendo, é muito pouco provdvel achar dois
jogadores diferentes com o mesmo jogo jogado” — da mesma forma que
ele acredita que um mesmo jogador nio consegue jogar 0 mesmo game
duas vezes de maneira idéntica.

Assim, com todas essas informacdes em maos, o jogador é capaz
de entender o bdsico do que estd acontecendo. Pela introducio, ele sabe
que a Overwatch estd de volta a ativa e é capaz de reconhecer os he-
réis, da mesma forma que € fdcil identificar quem sio os viloes. Perso-
nagens como Reaper e Widowmaker possuem um visual mais sombrio e
algumas falas deixam claro seu alinhamento moral mesmo sem que isso
precise ser claramente explicado. “Para entender o cendrio do mundo de
um jogo, os jogadores contam com o conhecimento de outras historias
semelhantes” (SALEN; ZIMMERMAN, 2012, p. 123). Em outros termos,
cada jogador conta com uma memoria (repertdrio) construida por um
legado estético e visual de diferentes origens: signos da cultura pop, do
cinema, dos desenhos animados, HQs e mangds, publicidade. Um ima-
gindrio construido a partir do consumo e seus mapas culturais, enfim,
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capacitando o jogador por meio de uma educacio estético-visual-trans-
mididtico com a qual ele entra para o jogo e permite sua interpretacao.

No entanto, isso ndo quer dizer que esse ou aquele personagem vai
desempenhar o papel de protagonista. Na verdade, nenhum deles o € — ao
mesmo tempo em que todos sdo. Como a narrativa € toda fragmentada e
baseada nas experiéncias e nas escolhas do jogador, a historia se forma a
partir da conexio desses elementos e se completa a partir daquilo que é
oferecido por outros meios.

Ampliando fronteiras

Dessa forma, se olharmos para Overwatch como um produto iso-
lado, sua narrativa se torna autocontida, mas com vdrias lacunas que tor-
nam seu universo bem mais limitado. E o que aprofunda o jogo e seus
personagens € justamente a grande quantidade de conteudo existente em
outros formatos.

Embora muito seja contado a partir da interacido do jogador com
seus personagens e com o ambiente a sua volta, muitas outras histdrias
86 sdo contadas em outras midias que complementam a construcio desse
universo e o jogador precisa conectar essas pecas para enxergar o pano-
rama completo — ou seja, criando uma narrativa tipicamente transmidia.

A narrativa transmidia é a arte da criacio de um universo.
Para viver uma experiéncia plena num universo ficcional, os
consumidores devem assumir o papel de cacadores e coleto-
res, perseguindo pedacos da historia pelos diferentes canais,
comparando suas observacdes com outros fis, em grupos de
discussio on-line, e colaborando para assegurar que todos que

investiram tempo e energia tenham uma experiéncia de entre-
tenimento mais rica (JENKINS, 20009, p. 49).

Nesse sentido, Overwatch se encaixa bem no que o autor propoe,
pois a construcio da historia depende justamente dessa conexdo de in-
formacdes que estio, a principio, espalhadas. Para quem olha unicamen-
te o jogo, vai encontrar apenas o conflito que o game trata como a Se-
gunda Crise Omnica, mas todo o contexto que levou a situacdo até ali é
apresentado e detalhado em outras plataformas.

292



E a primeira expansido dessa narrativa estd justamente no site ofi-
cial do game. Quem acessa a pagina de Overwatch encontra, além de uma
ficha com as habilidades de cada herdi e vildo, um recorte de sua histdria.
Assim, o jogador pode compreender como aquele personagem se encaixa
dentro da trama geral do jogo e por que ele estd no meio do combate.

Voltemos ao caso de Winston, o gorila que aparece no unico vi-
deo de historia existente no jogo. Naquela animacao, € possivel saber que
ele estd recrutando antigos membros da Overwatch depois de uma nova
onda de ataques e que ele mesmo jd fez parte do grupo. Contudo, ao ex-
plorar o conteddo textual oferecido no site, é possivel saber a relacio
do personagem com outros herdis, com os ambientes oferecidos e com
outros elementos.

Essa primeira investida transmidia, por exemplo, vai explicar que o
primata inteligente nasceu na Colénia Lunar do Horizonte (um dos ma-
pas disponiveis no jogo), e que o lugar era o “primeiro passo para uma
nova exploracio do espaco pela humanidade™. Assim, Winston fazia parte
de um grupo de gorilas geneticamente melhorados para testar os efeitos
da vida prolongada fora da Terra e que o projeto foi encerrado logo apos
uma rebelido na Colonia. Apds isso, Winston foge e se une a Overwatch

J4a no trailer divulgado pela Blizzard para anunciar o cendrio?,
essa historia é complementada. Nele, vemos o personagem contando o
que houve na colonia lunar, detalhando a rotina a que era submetido e
porque houve a tal rebelido — a0 mesmo tempo que mostra como esses
elementos estdo presentes no mapa em si. Além disso, Overwatch conta
com uma série de curtas que expandem ainda mais esse universo. No
caso de Winston, o episodio batizado de Recall®> mostra os eventos que
antecedem a abertura do jogo, retratando o ataque feito a base do herdi e
como ele usa isso como justificativa para convocar os ex-agentes.

Por fim, o jogo tem ainda uma série de quadrinhos digitais dispo-
niveis em seu site oficial® que expande as relacdes entre os personagens

Disponivel em: www.playoverwatch.com/pt-br/heroes/winston/. Acesso em: 4 ago. 2018.
Disponivel em: www.youtube.com/watch?v=Fq6WapcrFhg. Acesso em: 4 ago. 2018.

Disponivel em: www.youtube.com/watch?v-zBJs_Wf9hQ4. Acesso em: 4 ago. 2018.

[« V2 B ~NEVA)

Disponivel em: www.playoverwatch.com/pt-br/media/tracer-comic. Acesso em: 4 ago. 2018.
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de outras formas. Em uma dessas historias’, por exemplo, é apresentada
nio apenas a relacio de amizade entre Winston e Tracer, como também
confirma a orientacdo sexual da heroina — algo que muitos fas jd especu-
lavam antes mesmo da confirmacio?®.

Assim, temos uma narrativa que se desenvolve em quatro formatos
distintos — jogo, animacao, quadrinhos e em formato textual a partir das
fichas presentes no site — e que se complementam na construcio de um
universo bem maior, o que faz com que Overwatchse encaixe na premis-
sa bdsica da transmidia.

Dissecando a transmidia

S6 que, para compreendermos melhor a composicio desse conteti-
do transmidia, € preciso desmontd-lo. Em seu site oficial, Jenkins (2010)
apresenta o que chama dos sete principios da transmidia e que ajudam a
entender o desenvolvimento desse tipo de narrativa.

No que foi visto até agora, jd é possivel identificar algumas ca-
racteristicas apresentadas pelo autor. A mais evidente delas até aqui ¢é
a serializacdo da historia, que é dividida em fragmentos e espalhada em
diferentes formatos. Como jd vimos, a trama se desenvolve a cada nova
animacio, histéria em quadrinhos ou adi¢io no site.

Além disso, Overwatch tem um sistema de temporadas em que no-
vos conteudos sio adicionados ao jogo periodicamente, inserindo tam-
bém novos elementos narrativos. A cada nova atualiza¢io, personagens e
cendrios sdo colocados no game e toda a relacio de narrativa e interacio
descrita anteriormente se repete. Assim, a comunidade espera por essas
novidades justamente para entender para onde a historia estd seguindo.
Em uma delas, por exemplo, foi inserido o personagem Wrecking Ball,
cujo passado revela que as pesquisas com animais nio se limitaram ape-

7 A histdria chama-se Reflexos. Disponivel em: www.comic.playoverwatch.com/pt-br/tracer-re-
flections. Aceso em: 4 ago. 2018.

8 O site Polygon destacou justamente o fato de a comunidade estar esperando a confirmacio da
homossexualidade da personagem. Disponivel em: www.polygon.com/2016/12/20/14028604/
overwatch-gay-tracer. Acesso em: 4 ago. 2018.
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nas a gorilas, mas também a roedores — e agora o jogo conta com um
hamster inteligente que controla um rob6 gigante.

Isso tudo se conecta a outro dos principios: a relacdo entre a conti-
nuidade e multiplicidade. Zierhut e Tomita (2017, p. 2) vao definir a con-
tinuidade como algo que vai além de simplesmente reproduzir a histéria
em multiplas plataformas, mas como uma forma de “continud-la a fim de
expandir o proprio universo dela, contando mais detalhes sobre os locais
e personagens.” E é justamente isso o que acontece com esses multiplos
formatos, j4 que eles viao apresentar novas facetas que nio estio presen-
tes na midia original e, ainda assim, sdo consideradas parte do canone.

A historia em quadrinhos Velhos Soldados®, por exemplo, traz acon-
tecimentos que antecedem os eventos do jogo e mostra a relacio existente
entre personagens que se apresentam de lados opostos. E a partir dessa
pequena histdria que o jogador descobre que os herdis Ana e Soldier 76 jd
foram aliados do vildo Reaper e que este se transformou em um inimigo
justamente apds a dissolucio da Overwatch original. E isso nio fica claro
em nenhum momento do contetddo presente apenas no jogo.

Jd a multiplicidade surge como a abertura para a criacio de versoes
alternativas que podem ser deslocadas do conteido canonico — o que, em
Overwatch, aparece na forma de eventos sazonais em que 0s personagens
entram em historias paralelas e ndo relacionadas a trama central, como no
evento de Halloween em que os herdis e viloes participam de uma narrati-
va propria que brinca com filmes cldssicos de terror (Figura 2).

9 Disponivel em: www.comic.playoverwatch.com/pt-br/ana-old-soldiers. Acesso em: 5 ago. 2018.
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Figura 2- Os personagens Junkrat e Roadhog se transformam em uma versio
alternativa de Victor Frankenstein e seu monstro no evento de Halloween

Fonte: Site oficial do jogo

O terceiro principio da transmidia que é explorado em Overwatch
¢ a ideia da subjetividade, que é feita justamente a partir dessa narrativa
focada em cada um de seus personagens. Como explica Jenkins (2010),
trata-se de olhar para os mesmos eventos a partir de multiplos pontos de
vista, justamente € isso que o jogador encontra ao se aprofundar na his-
toria de cada herdi e vilio do game. Ao todo, o jogo oferece nada menos
do que 28 linhas narrativas que se cruzam em varios momentos, mas que
apresentam eventos e perspectivas diferentes dos mesmos eventos.

O caso de Winston e Wrecking Ball citado anteriormente é um 6ti-
mo exemplo disso. Dentro da narrativa, ambos coexistiram dentro da
estacdo lunar. No entanto, quem acompanha a trama sob o ponto de vista
do gorila vai seguir na rebelido dos simios e ver como Winston se juntou
a Overwatch. J4 no caso do hamster, vemos como ele se aproveitou da
mesma rebelido para fugir e chegar a Terra — algo que, dentro da narra-
tiva do gorila, nem chega a ser citado.

Essa subjetividade € algo que se correlaciona com a ideia de coau-
toria que a interatividade oferece ao jogo (NESTERIUK, 2009), jd que é
o0 jogador quem vai encaixar as pecas para construir a histéria de forma
que, dependendo de quais informacoes ele agrupar, algumas dessas tra-
mas podem passar despercebidas. “No caso das narrativas em videoga-
mes, nao hd como jogador se certificar de que um determinado caminho
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narrativo foi percorrido em todas as suas possibilidades e extensoes, ou
seja, em sua totalidade” (NESTERIUK, 20009, p. 30).

Tudo isso estd diretamente atrelado aquela que pode ser conside-
rada a base e o principal objetivo da transmidia, que € a construcdo de um
universo. Ao fragmentar sua narrativa e espalhd-la em diferentes meios,
Overwatch consegue se aproveitar das caracteristicas de cada uma dessas
plataformas para trazer novos elementos para aquela historia. Assim, ndo
se trata apenas de contar o que houve com o grupo apés a sua dissolucio,
mas de apresentar episddios que se passam antes e depois desse evento,
além de introduzir fatos que dio continuidade aquilo que o jogador en-
contra no videogame. Em linhas gerais, o que Blizzard fez com esse tipo
de narrativa foi muito mais do que aproveitar os elementos de sua linha
do tempo, mas criar um mundo préprio e multifacetado e, o mais impor-
tante, saber explord-lo de diferentes maneiras.

Na prdtica, isso faz com que todos os elementos apresentados den-
tro do jogo tenham algo a dizer ao usudrio. Como dito, os mapas nos
quais as partidas sdo realizadas ajudam a contar parte da historia, con-
textualizam o jogador sobre eventos passados ou mesmo se conectam
aquilo que ele viu em outras midias. E, diante de tudo isso, ele é capaz de
interligar esses elementos e cendrios a fim de criar um universo coeso em
que uma peca estd diretamente relacionada a outra. Assim, o jogador de
Overwatch é capaz de pensar nio s6 o espaco da historia, mas também da
interacio como uma geografia ficcional (JENKINS, 2010).

E claro que essa construcio de universo nio se limita apenas a par-
te geografica, embora esta seja a mais fdcil de visualizar, mas também
de toda a parte social e historica. Ao expandir a narrativa em multiplos
formatos, a transmidia se abre para um aprofundamento nessas questoes
que, dentro da narrativa tradicional, haveria pouco espaco. Em Overwat-
ch, isso fica claro justamente na relacdo do grupo com a proibicio de suas
operacoes e nesse retorno das atividades por vias clandestinas. Embora o
jogo apresente isso jd em sua animacao inicial, as causas e as consequén-
cias sdo exploradas a fundo em outras midias.
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Isso tudo se encaixa na ideia inicial de Jenkins sobre os produtos
transmididticos, principalmente quando ele analisa a franquia Pokémon.
Citando os professores de pedagogia David Buckingham e Julian Sefton-
Green e usando o universo criado para Pikachu e companhia, o autor
explica que o contetddo transmidia nio é algo que vocé apenas vé, 1é ou
consome, mas faz.

Nao existe um texto Ginico em que se possam obter informagdes
sobre as varias espécies; em vez disso, a crianga reiine seu conhe-
cimento sobre Pokémon a partir de diversas midias, e o resultado
¢ que cada crianga sabe alguma coisa que seus amigos ndo sabem

e, portanto, tem a chance de compartilhar sua expertise com outros
(JENKINS, 2009, p. 183-184).

Essa interacdo proposta € justamente o que ele define como outras
duas caracteristicas desse modelo narrativo. O potencial de propagacio
e de profundidade vai dizer justamente sobre o modo como o publico vai
consumir ou, melhor dizendo, fazer aquele material e todos os elementos
agregados a ele.

A tensio entre esses elementos “relaciona a capacidade de o con-
teudo ser compartilhado, mas, a0 mesmo tempo, a capacidade do espec-
tador/receptor de explorar o tema em profundidade” (SILVA, 2015, p. 3).
Nesse aspecto, notamos uma clara tendéncia do game de evidenciar seu
potencial de profundidade, jd que essa narrativa fragmentada e voltada a
interacdo do jogador vai incentivar um mergulho por parte do individuo.
Como tratamos em diversos momentos até aqui, o jogador busca conec-
tar todas as pecas que o game oferece a fim de construir um universo
coeso, buscando se aprofundar mais e mais no universo apresentado pelo
jogo. A cada novo mapa ou personagem lancado, inicia-se uma nova bus-
ca por elementos que o situem dentro do cinone jd estabelecido.

E essa corrida por respostas vai destacar o potencial de propagacio
de Overwatch. A prépria comunidade se engaja tanto para debater teo-
rias sobre as evidéncias encontradas quanto para compilar aquilo que jd
estd definido. Exemplos para isso nio faltam. A relacio entre imersio e
propagacio fica clara justamente no forum oficial do game, disponibili-
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zado dentro do site da Blizzard. L4, os jogadores apresentam suas desco-
bertas na tentativa de conectar aquilo que jd era sabido.

O topico A historia por trds dos mapas de Overwatch™, publicado
na versao nacional do férum, ilustra bem nio s6 como essas duas carac-
teristicas se manifestam como também tudo aquilo que foi apresentado
até aqui: a construcio do mundo, a subjetividade, a continuidade e a se-
rializacdo existente dentro do jogo e como tudo isso se relaciona com a
interacio que o meio oferece.

Outro exemplo claro sio as wikias, sites criados pelos fis como
uma espécie de enciclopédia de determinadas franquias. E, com Overwa-
tch, ndo é diferente. A Overwatch Wikia" possui exatos 9.868 verbetes
que vao compilar aquilo que os jogadores jd descobriram sobre o mundo
do game. E o tipo de engajamento que demonstra o quanto o fandom estd
disposto a se aprofundar e a propagar o conteudo.

E essa conexdo criada entre o jogador e o universo ficcional vai mui-
to além do jogo em si e passa a invadir também o mundo real, fazendo com
que Overwatch entre na sexta caracteristica da transmidia, a relacio entre
imersao e extracdo. Nesse caso, este ultimo elemento se torna a caracteris-
tica mais clara por causa do apelo comercial que o jogo alcancou entre o
publico fa de videogames. Segundo a propria definicio de Jenkins (2010),
a capacidade de extracio € justamente a possibilidade que a narrativa per-
mite que o individuo retire elementos da histdria e traga para a sua vida
cotidiana, no caso, com a infinidade de produtos relacionados.

10 Disponivel em: www.us.battle.net/forums/pt/overwatch/topic/20745174446. Acesso em: 15 ago.
2018.

11 Disponivel em: overwatch.wikia.com/wiki/Overwatch_Wiki. Acesso em: 15 ago. 2018.
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Figura 3- Dois posteres inspirados em personagens de Overwatch que foram
produzidos pela ilustradora brasileira Luiza McAllister

Fonte: 2Minds Studio, no Facebook.

Overwatch possui uma vasta gama de itens licenciados. Dentro da
propria loja online da Blizzard"? é possivel encontrar desde adesivos e
chaveiros até roupas, pelicias e bonecos que chegam a custar algumas
centenas de ddlares. Além disso, a prépria comunidade passou a criar
seus proprios produtos nido oficiais, como posteres e camisetas (Figura
3). Neste caso, o consumo material acaba sendo outra forma de extensiao
transmididtica, assentada em objetos e contribui para jogador adentrar o
universo criado em torno do jogo.

Ja a imersdo citada pelo autor seria a “capacidade da historia em
fazer o receptor entrar naquele universo, através de pontos de contato e
experiéncias reais” (SILVA, 2015). Nesse caso, esse elemento da transmi-
dia se manifesta de duas formas. A primeira seria justamente a presenca
de cosplayer — pessoas que se vestem como os herdis do jogo em eventos
diversos (Figura 4). Neste caso, o corpo, considerado a “primeira midia”
(BAITELLO JUNIOR, 2005) é trazido para dentro do universo Overwa-
tch como plataforma e performance. A outra é aquela que € inerente ao
videogame justamente por causa da interacio que lhe é tdo caracteristica.

12 Disponivel em: gear.blizzard.com/us/game/overwatch. Acesso em: 15 ago. 2018.
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Voltando a definicio de Nesteriuk (2009, p. 29) vista anteriormente, a
interatividade do jogo eletronico se abre como possibilidade de imersao,
o que torna a midia uma plataforma diferenciada de qualquer outro meio
em relacdo a esse aspecto da narrativa transmididtica.

Figura 4- Cosplayers se fantasiam como os personagens Tracer e D.Va

Fonte: Kotaku

O desafio final

Por fim, chegamos a ultima caracteristica do universo transmidi-
dtico e também a mais desafiadora delas: a performance. Jenkins (2010)
vai definir esse componente como “a capacidade de extensoes transmi-
dia conduzirem a performances produzidas por fis que podem se tornar
parte da propria narrativa transmidia”.

Isso significa basicamente fazer com que o universo criado abra
espaco para que os proprios fis ampliem essa narrativa, criando historias
proprias baseadas nos elementos e regras estabelecidas inicialmente para
este mundo. E a definicio que nos leva para o mundo das fanfics, hist6-
rias criadas pela comunidade inspiradas nos elementos jd estabelecidos

13 Traducio nossa.
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na midia original. Com Overwatch, por exemplo, nio € dificil encontrar
pdginas dedicadas a agrupar essas tramas nio canoOnicas, mas que des-
pertam a imaginacio do fa mais devoto.

A pdgina Spirit Fanfiction' possui uma categoria dedicada exclu-
sivamente para o game e traz nada menos do que 331 historias situadas
dentro desse mundo. A grande maioria delas coloca os personagens jd
existentes para interagir de forma que nenhuma das midias consideradas
oficiais fez anteriormente. Esses pequenos contos se dividem em uma
enorme infinidade de géneros, da acio a comédia e do romance a outras
com abordagens pornogrdficas. Além disso, hd aquelas fanfics protago-
nizadas por herois criados pelos préprios fas.

Essa exploracdo do universo pode ser vista como uma primeira ca-
mada do potencial de performance oferecido pela transmidia, pois acon-
tece de maneira independente da midia original ou de seu criador. Movido
por sua paixao por aquele universo, o fa conta novas historias e segue por
direcoes inimagindveis, quase como uma brincadeira de crianca.

Contudo, Jenkins vai um pouco além e defende que “as especula-
coes e elaboracoes dos fis também expandem o universo em vdrias dire-
¢oes” (JENKINS, 2009, p. 161-162). Nesse caso, hd um controle um pouco
maior por parte do criador original. Ainda que ndo tenha controle para
definir os rumos dessa intervencao, € possivel deixar pistas e indicios que
conduzam as interacdes dos fas por determinado caminho.

E o maior desafio da performance — e que, no caso de Overwatch,
nio se concretiza — estd na possibilidade da narrativa canonica englobar
aquilo que é produzido pelo fandom, como aconteceu com o chamado
Universo Expandido de Star Wars. No caso, a producio dos fis se torna
tao relevante que passa a complementar aquela que € criada pela empre-
sa original. Por outro lado, a interacio oferecida pelo videogame abre a
possibilidade para um tipo diferenciado de relacionamento com o uni-
verso ficcional. Se, para Zierhut e Tomita (2017), a performance € a capa-
cidade de levar os fas a fazerem parte da narrativa, nio seria o jogar uma
forma de colocar o jogador dentro desse mundo?

14 Disponivel em: spiritfanfiction.com/categorias/overwatch. Acesso em: 16 ago. 2018.
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O videogame nos leva a explorar diferentes universos, os quais
nio necessariamente existem no cotidiano de forma biolégi-
ca, mas podem muito bem ser referenciados em outro tipo de
recurso metafdrico, o da simbologia. Isto é, por mais que vocé
nio possa assumir a faceta de uma criatura esverdeada, inu-
manamente musculosa, com presas e tacape em maos, isso nio
significa que a relacio vivenciada por esse “outro virtual” e a
pessoa por trds das telas ndo influencia e altera o individuo que
a corporiza em um mundo de bits e bytes (GASI, 2013, p.16-17).

A partir desse ponto de vista, temos a defini¢ao de Nesteriuk (2009,
p. 30) que vai apontar que, “ao interagir com e no videogame, o jogador
altera constantemente o estado da arte do jogo, construindo assim, a cada
momento, 0 seu proprio jogo e a propria narrativa” Dessa forma, pode-
mos compreender que o ato de jogar € criar uma narrativa propria e tinica
para cada individuo, mas dentro das potencialidades que o jogo oferece.

Assim, se Jenkins aponta que a caracteristica de performance da
transmidia se dd a partir da constru¢do de narrativas criadas pela co-
munidade que possam se incorporar a narrativa original, podemos con-
siderar que cada partida de Overwatch é uma narrativa inédita que estd
sendo construida pelos jogadores e que altera, ainda que de maneira efé-
mera, o andamento daquele universo. Dessa forma, o jogador estaria fa-
zendo parte desse mundo ficcional.

Consideracées finais

Nao hd duvidas de que Overwatch explora muito bem o seu uni-
verso transmidia. O jogo passa por todas as etapas descritas por Jenkins
e aproveita muito bem cada um dos diferentes formatos mididticos para
contar a sua historia. Mais do que isso, ele é capaz de criar um universo
coeso e despertar no jogador, levando em conta que a porta de entrada
do individuo para este mundo € o videogame, a vontade de explorar as
extensoes da narrativa. Seja no game, nos quadrinhos ou nas animacoes,
cada midia vai apresentar uma faceta diferente da historia.

No entanto, o que mais se destaca aqui ndo é apenas o fato de Ove-
rwatch ser um produto que nasceu transmididtico. O que esta andlise
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destaca € o potencial e as possibilidades que o videogame como midia
oferecem a essa trama, ji que a interacdo que é propria do meio abre
espaco para novos usos e relacoes. Se levarmos em conta que o potencial
de performance da transmidia €, se ndo o objetivo maior desse modelo
narrativo, a comprovacio de que todos os passos finais foram bem de-
senvolvidos — afinal, o fa s6 vai querer fazer parte da narrativa caso a
construcdo do mundo seja bem-feita e esse universo seja interessante o
suficiente para que o individuo queira estar dentro dele por mais e mais
tempo —, o videogame € capaz de oferecer um tipo de imersio tnico den-
tro da narrativa. Enquanto um filme vai entregar uma estrutura quase
que homogénea para todos os seus espectadores, o jogo eletronico per-
mite com que cada jogador tenha a sua propria experiéncia e construa
sua propria historia.

E claro que isso é apenas um passo dentro do potencial performa-
tico descrito por Jenkins. Uma equipe vencer ou perder uma partida de
Overwatch altera a narrativa da histdria apenas momentaneamente. O
grupo de herdis falhou em determinada missdo, por exemplo, por causa
do mau desempenho da equipe, mas isso nio chega a alterar o cinone
oficial do universo. Porém, isso nio impede de fazer com que cada jo-
gador desenhe a sua propria histdria a partir das pecas oferecidas pela
midia original e demais contetidos ofertados.

E é essa apropriacido do universo e das experiéncias criadas pelo
jogar que serve de gancho para futuros estudos sobre a relacio dos vide-
ogames com a transmidia. Se o jogar pode ser uma forma de interferir na
historia e, ainda mais significativo, de criar sua propria narrativa, como
isso € usado pelos jogadores? Que tipos de histdrias dentro da historia
0 jogo e a sua interacdo sdo capazes de oferecer? Essas sdo questdes que
ficam para um proximo Continue.
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Mecénicas de jogos digitais e processos de
gamificacdo como mediadores de experiéncias
e producédo de sentidos: taxonomia sobre as
praticas de hard e soft skills

POLLYANA NOTARGIACOMO'

De acordo com a pesquisa do LinkedIn Talent Solution, denominada de
Global Talent Trends 2019 (LEWIS et al., 2019), realizada com mais de
5000 profissionais da drea de RH (recrutamento) para o levantamento
das tendéncias do mercado profissional para o ano de 2019, o principal
fator de transformacio do espaco de trabalho corresponde as soft skills
(especialmente a criatividade, a persuasio, a colaboracio, a adaptabilida-
de e a gestdo do tempo). O relatério destaca que 92% dos entrevistados
declarou que estas sdo mais relevantes que as hard skills; sendo que o
pais que mais valora as soft skills para o recrutamento é o México com
96%, seguido pelo Brasil, India, Itdlia, Sudeste Asidtico e Espanha que
contabilizam 95%. Inclusive a Chefe do RH da Home Credit China, Lydia
Liu, ressalta que hard skills podem, metaforicamente, levar um candida-
to até a porta da empresa, mas sio as soft skills que a abrem.

O relatorio coloca também o avanco e popularizacio da inteligén-
cia artificial na sociedade atual, fez com que as hard skills isoladamente
deixassem de ter representatividade para o sucesso profissional, advento
também vinculado ao que Toffler (1970) denomina de obsolescéncia pro-
gramada. Além disso, apenas 41% das empresas possuem um processo
formal de avaliacdo de soft skills e 57% dispendem esforcos para realizar
uma avaliacio precisa destas (o que envolve questdes comportamentais e
situacionais, linguagem corporal, projetos e avaliacoes com base tecnol6-
gica, sendo esta ultima a de menor representatividade com o percentual

1  Professora Adjunta na Faculdade de Computacio e Informdtica (FCI) e Programa de Pés-Gradu-
acdo em Engenharia Elétrica e Computagio (PPGEEC), Universidade Presbiteriana Mackenzie.
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de 17%), mas que parece requerer novas abordagens, pois 89% dos pro-
blemas de contratacdo estdo relacionados a falta de soft skills (LEWIS et
al., 2019). Nesta direcdo, o presente texto pretende mostrar que os games
constituem uma ferramenta e um caminho para isto, assim como dis-
cutir aspectos de mecanica de jogos, gamificacio e uma taxonomia que
abarque diferentes arquiteturas de hard e soft skills.

Games: conceitos e caracterizacdes

Games instituiram formas especificas de entretenimento e inte-
racdo num contexto social de mobilidade e conexdo em que coexistem
distintas Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicac¢io (TDIC)
(NOTARGIACOMO et al., 2019). Tal fenémeno, em 2018, configurou um
mercado global da ordem de aproximadamente 138 bilhdes de dolares —
sendo 51% deste em dispositivos moveis (smartphones e tablets) — com
uma receita de 1,5 bilhoes para o Brasil, que ocupa o segundo lugar na
América Latina. Este panorama mercadologico se encontra em expansio,
sendo a estimativa para 2025 da ordem de 200 bilhées de dolares (GLO-
BAL GAMES MARKET REPORT, 2018).

Esta representatividade suscita a realizacio de estudos para a
compreensdo do game ndo s6 como um fendémeno contemporaneo, bem
como “produto cultural voluntdrio” (HUIZINGA, 1971). E relevante sa-
lientar que este se caracteriza como um programa computacional que
apresenta, de forma lidica, uma “progressio de obsticulos” (SCHUY-
TEMA, 2008), assim como envolve decisdes e a¢oes circunscritas e con-
textualizadas num determinado ambiente de entretenimento (CASTRO-
NOVA, 2014) regido por regras que conduzem a um estado final. Além
disso, o game apresenta como caracteristica a interatividade, sendo que
o jogador constantemente recebe feedback imediato para avaliar o re-
sultado de suas acoes/decisoes (GEE, 2009; PRENSKY, 2004). Inclusive,
a “riqueza do contexto, o desafio, e a emocdo e a diversdo da jornada
de um jogador, e nao simplesmente a obtencdo da condicio final, é que
determinam o sucesso do game” (SCHUYTEMA, 2008, p. 7). A combi-
nacio destes atributos faz do game um “circulo madgico” (HUIZINGA,
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1971), um ambiente desvinculado da realidade, um ambiente regido pelas
regras aceitas pelos participantes quando estes jogam num mundo crivel
(CASTRONOVA, 2014).

A partir desta contextualizacio € essencial enumerar os elementos
fundamentais dos games, denominados por Schuytema (2008) de dtomos,
assim como suas ligacdes com aspectos educacionais, psicolégicos, sociais
e/ou computacionais: Clareza do objetivo apresentado ao jogador; Opor-
tunidade de conquistas parciais no game (subvitorias); Agéncia (quando
as ac¢oes do jogador afetam o universo do game); Contexto Compreensi-
vel (quando o universo proposto pode ser entendido pelo jogador); Re-
gras Compreensiveis (claras e logicas para que o jogador possa interagir
no game); Habilidade requerida do jogador; Feedback da experiéncia
(para verificar o sucesso ou ndo no game); Interface Coerente, com curva
de aprendizagem gradativa e que proporcione conforto ao longo da expe-
riéncia, para a instituicio de Affordance (PROENCA, 2018); Inteligéncia
Artificial (IA) para disposicio de desafios compativeis com as habilidades
atuais do jogador (e adaptacgdo ao longo da experiéncia); Alternancia entre
acio intensa e descanso do jogador, para evitar que o jogador fique sobre-
carregado cognitivamente ou mesmo do ponto de vista motor (PROEN-
CA, 2018); Causalidade como recurso para reducio da previsibilidade (e
experiéncia entediante do jogador); Ferramenta para localizac¢do espacial
que, por meio do uso de Affordance para Conhecimento Espacial (PRO-
ENCA, 2018), possibilita ao jogador ter consciéncia de onde se encontra
no universo do game; Padrées desafiadores (de maneira a evitar padroes
simples, bem como a previsibilidade); Reviravolta que permite a Vitoria
(diz respeito a instituicdo de mecanismos para o jogador mudar a condi-
¢io de derrota e obter sucesso na experiéncia); Oferta de oportunidades
para a prdtica de novas habilidades por meio de desafios que envolvam a
prdtica deliberada (ERICSSON; LEHMANN, 1996; ERICSSON, 2006), ou
seja, a instituicio de atividades frequentes (ndo diretamente relacionadas
ao dominio) que possibilitem melhorar a performance e/ou habilidade
numa drea especifica a partir de objetivos determinados; Desenvolvimento
de Habilidades recompensadas com poderes e/ou power ups — objetos
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que ao serem coletados aumentam temporariamente uma habilidade ou
atributo (CARREKER, 2012); Estabelecimento de equilibrio entre desafio
e falha, em que ha motivacio intrinseca, envolvimento pleno, gratificacio,
dedicacio, superacio, assim como estado de consciéncia alterado — o que
se relaciona a Teoria do Fluxo (CSIKSZENTMIHALYI, 1991); Dificulda-
de crescente (aumento progressivo do desafio, demandando mais esfor-
¢o para recepcio de recompensa); Historia entremeada com o gameplay
para instituir uma experiéncia envolvente, ou seja, mesclada com a experi-
éncia do jogador, sendo decorrente da participacio deste na interacio com
o game (CARREKER, 2012).

Os elementos fundamentais sio complementados pelos tipos de
desafios existentes em games, 0s quais podem ser classificados como
crescentes (vinculados 4 melhoria ao longo do processo de interagio, o
que constitui um recurso para a manutencio do interesse do jogador)
e variados (para exercitar diferentes habilidades essenciais). Ou seja, a
manutencio do interesse do jogador se relaciona nio s6 a variedade de
desafios vinculados as habilidades essenciais como também ao cresci-
mento do que € exigido do jogador, instituindo graus de proficiéncia in-
crementais que se efetivam no fluxo do game estabelecido por meio de
missdes e/ou niveis. Assim, o nivel do desafio se adapta ao desempenho
apresentado pelo jogador a este obter subvitorias e finalizar campanhas
pertinentes aos objetivos propostos (SCHUYTEMA, 2008).

De forma complementar, os desafios também podem ser caracteri-
zados em relacdo as recompensas obtidas conforme os riscos assumidos
pelo jogador. Além disto, destaca-se ainda a questdo do desafio adapta-
tivo, cuja premissa envolve a mensuracio e avaliacio do desempenho do
jogador para fazer com que os NPCs (Non-Player Characters, oponentes
ou colaboradores computacionais) — ou mesmo outros elementos de am-
biéncia — modifiquem seus comportamentos para adequar a experién-
cia dos jogadores. Também, cabe ainda ressaltar o componente humano,
i.e. os jogadores, como abordagem para transcender a previsibilidade da
IA ao apresentar oponentes humanos com habilidades e niveis de ex-
periéncia distintos, o que constitui a principal caracteristica dos games
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multijogadores, dos Massive Multiplayer Online Games (MMOG) e dos
Massive Multiplayer Online Role Playing Games (MMORPG). Ainda, se
evidenciam as varidveis dindmicas, sendo que a interacio entre as mes-
mas institui possibilidades fluidas e organicas para o jogador.

Estes componentes sio complementados pelas emocdes suscita-
das nos games, o que requer a compreensdo dos sentimentos dos joga-
dores. Dentre os fatores que influenciam diretamente na experiéncia
emocional de cada jogador (SCHUYTEMA, 2008) se destacam os apre-
sentados a seguir.

O primeiro deles € o fluxo. Este implica na concentracio, envolvi-
mento pleno, motivac¢io intrinseca, dedicacio, otimizacido da conscién-
cia, distor¢io do tempo, superacio, gratificacio (CSIKSZENTMIHALY],
1991). No ambito dos jogos digitais o fluxo se caracteriza (CALLEJA, 2011)
pelas seguintes instincias: tdtica (pertinente ao planejamento), perfor-
mance (voltada ao desempenho), afetiva (referente ao vinculo emocional),
compartilhada (envolvendo a interatividade entre pessoas ou objetos),
narrativa (caracterizada pela historia) e espacial.

Outro elemento € a realizacdo, que diz respeito a reacdo positiva
decorrente de atingir objetivos ao longo do game. Um terceiro € a reso-
lucdo de problemas, dado que envolve o reconhecimento e decodificacdo
de padroes, resultando num sentimento de realizacao agraddvel.

Além destes também hd a questio da socializacdo, caracterizada
pelas interacoes nos ambientes de games. Estas podem ser voltadas ex-
clusivamente ao aspecto social sem necessariamente focar o universo do
jogo ou tratar do contexto do game, sendo que 0s games online sio atra-
tivos exatamente por essa perspectiva.

Ressaltam-se ainda aspectos como as reacoes aos personagens e/
ou a historia, decorrentes de “experiéncias ndo-lineares”, assim como
momentos inesperados decorrentes de formas diferenciadas de jogar.
Finalmente, ainda hd a questio do comportamento viciante, resultado
de um gameplay construido de forma instigante, cuja mecinica pode
ser aprendida de forma intuitiva e rdpida e posteriormente masterizada,
possibilitando mensurar o progresso.
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De forma geral, é possivel caracterizar que “mecanica (mecanica
de jogos) sdo sistemas de interacdo entre o jogador e o jogo” (BARRY,
2010, p. 70), portanto independem da midia (ADAMS; DORMANS, 2012).
Inclusive, para Jirvinen (2007) a mecénica de jogos constitui o elemen-
to determinante das acoes que 0s jogadores realizam para cumprir seus
objetivos ao longo da interacio — sejam eles vinculados ao posiciona-
mento estratégico, manobras etc. — segundo suas proprias motivacoes no
ambito do game. A mecanica de jogos digitais, portanto, envolve a fisica
adotada no contexto do game, a economia interna presente na intera-
c¢do, o sistema de progressao do jogador, as manobras tdticas passiveis de
realizacdo e a interacdo social entre os jogadores (ADAMS; DORMANS,
2012), gerando uma experiéncia tnica para o jogador.

Em vista disso, games constituem ambientes para a inovacao cul-
tural, dado que estabelecem espacgos seguros em que as pessoas possuem
liberdade para expressiao e experimentaciao. Quando isso ocorre em larga
escala se di um reflexo no mundo real, instituindo tendéncias persis-
tentes. Por isso Castronova (2014) coloca os games como incubadores de
mudancas culturais, artefatos que instanciam o jogar e estabelecem fer-
ramentas que podem instaurar uma forca motriz essencial aos assuntos
socioculturais. Assim, o autor atribui relevancia ao papel do game de-
signer na medida em que pode conceber modificacées graduais ou criar
mundo diferenciados que permitam solucionar problemas, exercitar
competéncias, habilidades e atitudes. Inclusive, além dos elementos jd
destacados — habilidades e atitudes —, Notargiacomo et al. (2019) des-
tacam a imersdo e o exercicio de talentos como elementos comuns aos
jogos em geral, assim como jogos educacionais, serious games, jogos de
empresas, jogos militares e games for change (G4C). A associacgio destes,
quando mediados pela adaptatividade, proveem experiéncias desafiado-
ras e balanceadas, personalizando a experiéncia do jogador para que es-
tes desenvolvam competéncias.

312



Competéncias e habilidades: um panorama sobre hard e soft skills

De acordo com Sue, Arredondo e McDavis (1992) competéncias
constituem um conjunto denominado de CHA — conhecimentos, habi-
lidades e atitudes (que se traduzem em respostas emocionais). Este con-
junto, respectivamente, se refere as dimensoes de saber, saber fazer e
querer fazer (RABAGLIO, 2001). As competéncias podem ser classifica-
das em duas instancias (COSTA, 2015): técnicas (pertinentes aos conhe-
cimentos e habilidades) e comportamentais (pertinentes as atitudes). Na
mesma linha, Pee (2011) define competéncia no contexto de games como
juncio de trés elementos — conhecimentos, habilidades e comportamen-
tos — de forma a propiciar a execucido de uma tarefa especifica com um
nivel determinado de proficiéncia.

As habilidades integram este escopo maior de competéncias, mas
sio realizadas de forma efetiva (CARMELI; TISHLER, 2006). Cabe des-
tacar, inclusive, que hd inimeras abordagens com classificacoes distintas
de habilidades, sendo algumas delas dispostas a seguir. Katz (1974) esta-
belece habilidades técnicas (especializacdo), humanas (interacio pessoal)
e conceituais (aspectos cognitivos). De forma semelhante, Redecker et
al. (2011) colocam trés tipos de habilidades: pessoais (resiliéncia, assu-
mir riscos, iniciativa, responsabilidade e criatividade), sociais (empatia,
networking, compaixio, cocriagio, trabalho em equipe) e aprendizagem
(organizacio, gerenciamento, habilidades metacognitivas e perseverar
apos falhar).

Jd Cinque (2016) categoriza habilidades em bdsicas/fundamentais
(literacia, cdlculo), relacionadas as pessoas (comunicacido, trabalho em
equipe), conceituais (coleta e organizacio de informacdes, criatividade),
pessoais (responsabilidade, flexibilidade), relacionadas aos negdcios (ino-
vacio, empreendedorismo), relacionadas a4 comunidade (conhecimento
civico, cidadania). Uma proposta mais detalhada é apresentada por Wal-
ton (2017) que, no relatdrio sobre as habilidades do futuro (“skills of to-
morrow”), destaca as habilidades interdisciplinares, habilidades criati-
vas e analiticas, habilidades empreendedoras, habilidades de lideranca,
habilidades digitais e técnicas, conscientizacio global e educacio civica.
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O autor também apresenta uma categorizacio especifica de habilidades
em relacio ao ensino superior: sociais (comunicagio, trabalho em equi-
pe, flexibilidade, abertura ao feedback), pessoais (empatia, honestidade,
comprometimento, motivac¢io, abertura a novas aprendizagens, curiosi-
dade, paciéncia, perseveranca, capacidade de aprender a partir da falha),
auto-habilidades (autoavaliacdo, autorregulacio), aprendizagem (sintese,
numeracia, apresentacio). Finalmente, a abordagem apresentada pelo
World Economic Forum (2016) — com base no modelo O*NET OnLine
(http://www.onetonline.org), base de dados de informacdes sobre mais
de 900 ocupacoes profissionais desenvolvida pelo Departamento Ameri-
cano de Trabalho — distribui as habilidades vinculadas ao mercado pro-
fissional conforme elencadas abaixo (Quadro 1).
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Quadro 1 - Habilidades centrais para o trabalho

Capacidades Cog-
nitivas
Flexibilidade Cog-
nitiva

Criatividade
Raciocinio légico
Sensibilidade ao
Problema
Raciocinio Mate-
mdtico
Visualizacio
Habilidades Fisicas
Forca Fisica
Destreza e Precisao
Manual

Competéncias de
Conteudo
Aprendizado ativo
Expressao Oral
Compreensao de
Texto

Expressdo Escrita
Literacia em TIC
(Tecnologia da In-
formacao e Comu-
nicacio)
Habilidades Pro-
cessuais

Escuta Ativa
Pensamento critico
Monitoramento do
Eu e dos Outros

Habilidades Sociais
Coordenar com os
outros

Inteligéncia Emo-
cional

Negociac¢io
Persuasao
Orientacio de ser-
Vico

Treinar e Ensinar os
outros

Habilidades de
Sistemas (compre-
ensao, monitora-
men-to e melhoria
de sistemas socio-
técnicos)
Julgamento e Toma-
da de Decisio
Andlise de sistemas

Habilidades Com-
plexas de Resoluciao
de Problemas
Solucdo complexa
de problemas

Habilidades de
Gerenciamento de
Recursos

Gestao de Recursos
Financeiros

Gestao de Recursos
Materiais
Gerenciamento de
tempo

Habilidades Téc-
nicas

Manutencao e
Reparo de Equipa-
mentos

Operacio e Controle
de Equipamentos
Programacio
Controle de quali-
dade

Tecnologia e Design
de Experiéncia do
Usudrio

Solucdo de proble-
mas

Fonte: World Economic Forum (2016, p. 21, tradug¢io nossa)

Percebe-se pelo exposto anteriormente que algumas abordagens
se sobrepdem e outras apresentam nuances particulares, mas nio hd uma
arquitetura ou consenso nesta drea. Contudo, elas podem ser agrupadas
e instanciadas a partir da abordagem de Laker e Powell (2011), que ca-
racteriza habilidades em hard e soft skills, sendo que ambas podem ser
desenvolvidas. As primeiras, hard skills, dizem respeito aos aspectos téc-
nicos que envolvam a aquisicao de conhecimentos para o desempenho de
uma determinada tarefa (TALUKDER; HAWKINS, 2014; HUNT, 2007).
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As segundas, soft skills, se vinculam as habilidades intra e interpessoais
(LAKER; POWELL, 2011), e traduzem a forma de aplicacdo das hard skills
(HUNT, 2007). Assim, sendo, as hard sRills constituem conhecimentos e
ferramentas profissionais, envolvendo ndo sé quantifica¢io, como cer-
tificacdo (p.e. proficiéncia em lingua estrangeira, certificacio especifica
numa linguagem de programacio ou para operar uma maquina) e titula-
c¢io (p.e. curso técnico, bacharelado, licenciatura, mestrado, doutorado).

Ja as soft skills se caracterizam como habilidades comportamen-
tais, envolvendo desde habilidades pessoais, interpessoais, sociais, men-
tais e emocionais. Neste ambito se destacam: empatia, lideranca, co-
laboracio, trabalho em equipe, ética, trabalho sob pressio, tomada de
decisio, flexibilidade cognitiva (ir além do pensamento primadrios, envol-
vendo interpretacoes diferenciadas e situacoes distintas), adaptabilidade,
criatividade, resoluc¢io de conflitos, resolucio de problemas complexos,
atitude positiva, pensamento critico (capacidade de questionamento),
acio orientada aos resultados, resiliéncia, comunicacdo, paciéncia, ca-
pacidade analitica, cordialidade, dinamicidade, gestio do tempo, gestiao
de pessoas, capacidade de aprendizagem, motivacio, networking, per-
suasio, perseveranca, coordenacio, negociacio, inteligéncia emocional,
relacionamento interpessoal, responsabilidade pessoal, gestao do stress,
comprometimento, autocontrole, respeito, audicdo ativa, capacidade de
questionamento, controle do ego, conforto na incerteza, orientacio para
resultados.

Ao se estabelecer uma concatenacio do mapeamento das aborda-
gens citadas anteriormente se obtém o Quadro 2, abaixo, que apresenta
uma taxonomia de hard e soft skills:
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Quadro 2 — Taxonomia de Hard e Soft Skills a partir de Laker e Powell (2011), Hunt
(2007), Katz (1974), Redecker et al. (2011), Cinque (2016), World Economic Forum
(2016) e Walton (2017).

HARD SKILLS

fisicos e de inovacio.

Abarcam os aspectos cognitivos, envolvendo
desde questodes vinculadas a aprendizagem, ao
raciocinio 16gico-matematico, a organiza¢ao
e gestdo de conhecimentos, a visualizagdo,
ao pensamento critico, bem como a criativi-
dade, a capacidade de analise e a faculdade
de sintese até aspectos metacognitivos como
autoavaliagdo, autorregulagdo, empatia, res-
flexibilidade,
comprometimento, motivacgdo, curiosidade,

ponsabilidade, honestidade,

paciéncia, iniciativa, assumir riscos resilién-
cia, perseveranga e perseveranga apos falha.

Pertinentes aos negocios, a inovacio e
a0 empreendedorismo.

Vinculam-se aos aspectos que envolvem conteuddos (basicos e/ou fundamentais, interdisci-
plinares) e técnicas, podendo resultar em formacoes.

SOFT SKILLS

Sao pertinentes aos aspectos cognitivos ¢ metacognitivos, sociais, pessoais, sistémicos,

COGNITIVAS E METACOGNITIVAS SOCIAIS

Tratam da interagdo pessoal, comunicagio,
empatia, networking, compaixao, cocria¢o,
trabalho em equipe, flexibilidade, abertura
ao feedback, inteligéncia emocional, nego-
ciagdo, persuasdo, capacidade de treinar e
ensinar, lideranga, comunidade, assim como
de aspectos de conscientizagdo global e edu-
cagdo civica.

Abordam a anilise, 0 monitoramento, o
julgamento e a tomada de decisdo perti-
nente a quaisquer sistemas, assim como
referentes aos problemas complexos e de
gestio (de tempo, recursos — financeiros e
materiais).

Envolvem destreza, forca fisica e habi-
lidade manual.

Fonte: a autora (2019).

Os elementos discriminados acima procuram instituir indicadores

para a busca, selecdo, uso e andlise de games em diferentes contextos,

sejam eles educacionais ou profissionais.
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Novas possibilidades educacionais e profissionais: games e
gamificacéo

Os games, portanto, constituem loci para o exercicio de hard e de
soft skills, possibilitando testar diferentes abordagens e receber feedback
imediato. Com isso, o desempenho pode ser transferido para contextos
reais. Inclusive, se destaca que hd iniciativas que fazem uso de games
para mensurar hard e soft skills em processos de selecio de estdgio ou
para vagas profissionais. Esse € o caso do serious game Houthoff Buru-
ma The Game (Figura 1), game desenvolvido em 2010 para uma firma de
advocacia holandesa com o intuito de verificar as habilidades pertinentes
as aquisicoes corporativas dos candidatos. A narrativa do game envolve
a aquisicao ficticia de uma empresa familiar holandesa por parte de uma
estatal chinesa. Isso exige que grupos de cinco jogadores trabalhem em
equipe ao longo de 90 minutos para persuadir os acionistas a venderem
suas acoes (ainda que trabalhem em grupo também estio competindo
individualmente dado o contexto de recrutamento, o que envolve dife-
rentes aspectos cognitivos e metacognitivos).

Figura 1 — Serious Game Houthoff Buruma The Game

Fonte: Group e Game (2011)

Destaca-se ainda que a conjuntura do game (Figura 1) faz uso de
diferentes canais de midia como e-mail, chat, videos, websites, docu-
mentos legais e midias sociais. Além do conteudo realista, os jogadores
podem interagir com sete personagens (que possuem emocoes e motiva-
¢oes pessoais), sendo as conversas adaptadas a partir do que os jogadores
expressam no game, disponiveis em videos gravados por atores profis-
sionais. E considerado o primeiro game empresarial com tais caracte-
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risticas, tendo sido ganhador de prémios como o European Innovative
Games Awards 2010 (EIGA 2010), constituindo um exemplo de inovacio
em serious games na World Expo 2010. Também recebeu os prémios Ex-
cellence in Legal Marketing Award 2010, do E-Virtuoses Award 2011 e
do Magnet related to Employer Branding Award 2011.

Dois elementos destacados no Houthoff Buruma The Game dizem
respeito a coordenacio de equipe e a lideranca, aspectos também presen-
tes em serious games como Pacific (desenvolvido pela gamelearn?, em-
presa premiada no setor e criadora do Duolingo), que aborda uma missio
humanitdria que sofre um acidente de avido e precisa coordenar esforcos
para sair da ilha em que se encontram. Outro game da mesma empresa
que se destaca em linha semelhante é o Merchants, o qual se passa na
Veneza do Século XV e requer o exercicio da negociacio.

Aspectos relacionados as condutas cognitivas e afetivas em games
também podem ser o foco de propostas diferenciadas que envolvam dis-
criminacgio, raciocinio pratico e associacdo de ideias como em World Wi-
thout Oil da WriterGuy?®, game em que se enfrenta uma crise mundial de
petroleo e seus desdobramentos. Isso porque explorar a “a aplicacio de
regras, a localizacio, a destreza, a rapidez, a forca e a concentracio aju-
dam no desenvolvimento de habilidades funcionais”, e “jogos que ajudam
a desenvolver a confianca, a autonomia e a iniciativa auxiliam na aquisi-
cio de condutas afetivas” (FALKEMBACH, 2006, p. 5).

Inclusive, a destreza e motricidade fina como aspectos integrantes
das soft skills fisicas podem ser trabalhados como uma influéncia posi-
tiva exercida junto a estudantes de medicina, mais especificamente de
cirurgia (ARAUJO et al., 2016). O estudo foi realizado ao longo de trés se-
manas com quatro grupos distintos: grupo de controle/de nio jogadores;
grupo que jogou FPS — First Person Shooter, jogo de Tiro em Primeira
Pessoa; grupo que manipulou um Jogo de Corrida; e grupo que interagiu
com um Jogo de Cirurgia. Apés a andlise, os autores concluiram que mais
do que o tempo de uso/interacdo com os games, foi possivel estabelecer

2 Disponivel em: https://www.game-learn.com/game-based-learning-corporate-training/se-
rious-game-in-leadership-and-team-management/. Acesso em: 10 nov. 2018.

3 Disponivel em: http://writerguy.com/wwo/metahome htm. Acesso em: 10 nov. 2018.
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uma relacio entre a complexidade dos jogos e a melhoria do desempenho
das habilidades cirurgicas.

Cabe também destacar que os games instituem possibilidades midi-
dticas para trabalhar aspectos educacionais e novas mecanicas para as salas
de aula suportarem o desenvolvimento de hard e soft skills. Assim, num
cendrio fluido, ou seja, de constantes mudancas sociais, tecnologicas etc.,
se torna fundamental trabalhar os quatro pilares (aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser) para a educacio
do futuro propostos por Jacques Delors (1996), relacionando-os ao CHA
(SUE; ARREDONDO; McDAVIS, 1992; RABAGLIO, 2001).

Aprender a conhecer diz respeito ao “dominio dos proprios instru-
mentos do conhecimento” (p. 80), a acessar metodologias cientificas para
“aprender a aprender, exercitando a atencdo, a memoria e o pensamen-
to” (p. 91), podendo se beneficiar do exercicio de soft skills vinculadas a
cognicio e metacognicio, presentes em todas as espécies de jogos, dado
que o “processo de aprendizagem do conhecimento nunca estd acabado,
e pode enriquecer-se com qualquer experiéncia” (DELORS, 1996, p. 92).
Aprender a fazer se vincula, segundo Delors (1996), a colocar em pratica
conhecimentos, evoluindo o conceito de aprendizagem ao abarcar uma
qualificacdo ampla, que envolve ndo somente a formacio técnica profis-
sional, como elementos vinculados as competéncias (capacidade comuni-
cacional, resolucio de conflitos, trabalho em equipe, julgamento, dentre
outros), os quais vinculam-se diretamente as hard skills e as soft skills
sociais. Tais aspectos mostram a indissociabilidade entre conhecimento
e atuacdo. Aprender a viver juntos (DELORS, 1996) ressalta a missio da
educacdo com a diversidade e interdependéncia humana, o que envolve
projetos cooperativos, atividades sociais e a resolucio de conflitos, aspec-
tos diretamente relacionados as soft skills sociais. Finalmente, aprender a
ser constitui um “processo dialético que comeca pelo conhecimento de si
mesmo para se abrir, em seguida, a relacio com o outro” (DELORS, 1996,
p. 101) em um espiral de soft skills metacognitivas.

Segundo Delors (1996, p. 117), a educacio vitalicia deve “aproveitar
todas as oportunidades oferecidas pela sociedade”, sendo que os games
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enquanto sistemas contemporaneos possibilitam “tracar percursos in-
dividualizados em que cada aluno pode progredir de acordo com o seu
ritmo” (p. 190), assim como a “interatividade permite ao aluno por ques-
toes, procurar ele mesmo informacoes ou aprofundar certos aspectos de
assuntos tratados” (p. 190), expandindo a experiéncia e transcendendo o
ambiente do game. Neste sentido, a “revolucido mididtica” ampliou con-
sideravelmente as possibilidades de aprendizagem, permitindo que os
estudantes assumissem de fato o papel de protagonistas.

Estes aspectos tornam ainda mais relevante o trabalho docente na
medida em que se apresentam e se inter-relacionam diferentes papéis
como o de mediador, organizador e adaptador de artefatos tecnoldgicos
para o uso educacional (MUSTARO, 2002). A estes € possivel ainda somar
o aspecto de game designer instrucional, unindo as atividades desempe-
nhadas pelo projetista de games e o projetista educacional, atividade que
deve crescer nos proximos anos.

Outro aspecto a ser destacado se refere as condicoes para que a
experiéncia com games auxilie no processo de aprendizagem. Segundo
Gee (2009), sio requeridas cinco condigoes:

1) a existéncia de metas ajuda as pessoas a memorizar as

experiéncias;

2) ainterpretacio das experiéncias ocorre ao longo das acoes, bem
como apos estas (assim, se torna possivel averiguar contextos
semelhantes em que as licoes aprendidas com experiéncias
precedentes possam ser empregadas);

3) o fornecimento de feedback imediato permite que as pessoas
identifiquem e compreendam os erros para que possam vislumbrar
outras op¢oes de agoes;

4) a melhoria da interpretacio das experiéncias e generaliza¢io de
acoes em contextos e condutas diferenciados requer multiplas
oportunidades;

5) também se aprende com experiéncias de outras pessoas, o que
envolve debates entre elas, além de conversas com mentores.
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Estes aspectos sio complementados por Ramos e Cruz (2018),
que destacam as regras como dispositivos para delimitacdo das possi-
veis acoes dos jogadores, o que possibilita exercitar o autocontrole e a
autorregulacio, relacionados a interacdo sociais e aos conteudos atitu-
dinais. Para explorar estas perspectivas Ramos et al. (2018) realizaram
uma pesquisa envolvendo jogos cognitivos analdgicos e digitais. Este foi
desenvolvido com oito estudantes da faixa etdria de 7 a 11 anos e buscou
trabalhar aspectos socioemocionais (voltados a interacio e colaboracio,
assim como a atencio) e analisar aspectos como cooperagio, tolerancia
a frustracido, autocontrole e comunicac¢io cordial. Os resultados (Figura
2) apontam as categorias comportamentais que apresentaram melhoria
durante os atendimentos focais realizados.

Figura 2 — Melhoria de habilidades sociais por meio de jogos cognitivos
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Fonte: Ramos et al. (2018, p. 85).

Ramos et al. (2018) destacam que todas as criancas envolvidas no
experimento melhoraram aspectos de habilidades sociais, sendo 37,5%
no que se refere a empatia e 25% ao trabalho em grupo.

322



Em outra investigacio, realizada com 769 jogadores (TURKAY;
ADINOLF, 2012), sobre o que estes aprenderam no ambito de games, se
levantou que a aprendizagem ocorre por meio de quatro instancias: a
partir da mecdnica do jogo (o que pode envolver desde conceitos formais
até o desenvolvimento de habilidades); a partir da narrativa (que propor-
ciona imersdo e engajamento, propiciando melhorar as habilidades de
leitura, assim como assimilar novos vocdbulos ou ainda aprender sobre
aspectos historicos); a partir de outras pessoas/jogadores (destacando a
aprendizagem social, sobretudo aspectos como trabalho em equipe, co-
municacio, lideranca, cultura, dentre outras); a partir de aprendizagem
tangencial (quando o jogador ao se interessar por um determinado as-
sunto busca voluntariamente por recursos externos para ampliar seus
conhecimentos).

Os autores (TURKAY; ADINOLF, 2012) também destacam que ha-
bilidades sociais, habilidades motoras e espaciais, assim como habilida-
des cognitivas e tracos pessoais constituem categorias que sio apren-
didas e/ou desenvolvidas ao longo da experiéncia com games, ou seja,
0s games podem constituir experiéncias que abarcam simultaneamente
hard e soft skills.

Percebe-se, entio, que os “jogos sdo uma forma de aprendizado
ativo que permite ao aluno ter algum controle sobre a atividade do jogo
e se engajar em interacio” (ROMERO; USART; OTT, 2015, p. 102, tradu-
¢do nossa). Assim, tanto hard quanto soft skills podem compor proces-
sos educacionais que facam uso de metodologias ativas, pois envolvem
diretamente o desenvolvimento de habilidades, dado que o aprendiz se
engaja em atividades especificas permitindo resolver desafios, problemas
e se adaptar as mudancas tecnoldgicas, bem como a novos cendrios de
trabalho (EDENS, 2000), sendo que a mesma estratégia pode ser adotada
no ambito profissional.

Isso porque a alteracdo (ou intervencio) de ambientes tradicionais
a partir da adicdo de mecénicas de jogos pode resultar em maior interesse
ou mesmo engajamento, de maneira a instituir propostas para aprendi-
zagem e resolucio de problemas. Tal proposta ¢ denominada por Kapp
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(2012) de gamificacio. Esta constitui uma abordagem para o engajamento
de determinada audiéncia (ZICHERMANN, 2011) para mediar a solucio
de problemas em contextos reais por meio da aplicacdo de mecanicas de
jogos (DETERDING et al., 2011a; DETERDING et al., 2011b).

Inclusive, as Forcas Armadas dos Estados Unidos investem mais
recursos financeiros em recrutamento por meio de games do que em
campanhas de marketing. Da mesma forma, a Nike+ possui mais de 5 mi-
lhdes de usudrios que ultrapassam metas pessoais relacionadas a fitness
(CHOU, 2015). A popularizaciao de propostas de gamificacio instituiu um
mercado global em 2016-2017 da ordem de quase 2 bilhdes de dolares,
sendo que em 2023 a perspectiva € de atingir mais de 17 bilhoes de dola-
res (ADKINS, 2018).

As propostas de gamificacao sdo formadas por dinimicas (abstra-
cdo geral do sistema com o que € preciso para atingir o objetivo, insti-
tuindo as emocoes que se deseja despertar no jogador, regras e restricoes,
narrativa, progressiao, bem como interac¢des sociais), mecéanicas (promo-
toras do engajamento — desafios, competicdo e cooperacdo, recompen-
sas, aleatoriedade, feedback, recursos — elementos que conjuntamente
permite se atingir o “estado de vitoria”) e componentes presentes nos
games (avatares, pontos, placar, insignias, conquistas, missoes, chefoes,
dentre outros) (WERBACH; HUNTER, 2012). Ou seja, para instituir uma
dinamica é preciso implementar uma ou mais mecanicas, explorando
os componentes pertinentes a experiéncia que se deseja proporcionar —
caso a proposta envolva interacoes pessoais se pode fazer uso de coope-
racio e recompensas de maneira a permitir missdes compartilhadas e a
troca de insignias.

McGonigal (2011) descreve um processo de gamificacio escolar, o
“Quest to learn”, em que criancas, nativos digitais, participam ativamente
se engajando com tecnologias e games. O referido projeto de uma esco-
la de Nova Iorque, financiado pela Fundacdo MacArthur e pela Bill and
Melinda Gates Foundations, se volta para transformar o contexto esco-
lar num jogo (tanto cursos quanto atividades curriculares). Com isso, o
diretor Aaron Schwartz e de Katie Salen (pesquisadora e game designer)
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buscaram como diferencial instituir um formato de proposta de apren-
dizagem, assim como o de avaliacdo. Este envolve missoes (e falhas que
exigem buscar missoOes alternativas para atingir as pontuacoes requeri-
das), evolucdes (subir de nivel) conforme o esforco pessoal e os chefoes
(pontos de controle para transpor um estdgio), que motivam grupos de
estudantes a usarem suas melhores habilidades, conjugando grupos dife-
renciados, em missdes mais complexas que envolvem falhar e continuar
até atingir o(s) objetivo(s).

Com base no exposto anteriormente, cabe ainda destacar a questio
daliteracia digital em relacdo as hard e soft skills. A literacia digital envol-
ve competéncias (que coordenam conhecimentos, habilidades e atitudes
— CHA) transversais, multidimensionais e que envolvam habilidades e
atitudes que possibilitem tratar de problemas complexos e imprevisiveis
como habilidades socioculturais, comunicacio, colabora¢io, pensamen-
to critico, criatividade, produtividade, solucio de problemas, aprender a
aprender, planejamento, flexibilidade, assumir riscos, iniciativa, gestao
de conflitos e empreendedorismo (VOOGT; ROBLIN, 2012).

Para efetivar e consolidar tais concepc¢oes, também é preciso ins-
tituir um mecanismo para que o exercicio possa levar 2 maestria, o que
envolve a prdtica deliberada.

Pratica deliberada: a chave para a maestria de hard e soft skills

A pradtica deliberada diz respeito as atividades atribuidas por pro-
fessores ou treinadores com o intuito de aperfeicoar o desempenho indi-
vidual por meio do refinamento e monitoramento didrio (acompanhado
de feedback) proveniente da repeticio (ERICSSON, 2006). O exercicio
da pratica deliberada pode ser realizado tanto no dmbito educacional
quanto profissional com o intuito de desenvolver hard e/ou soft skills.
Isso porque envolve tarefas que possibilitam ao usudrio (estudantes ou
profissionais que fazem uso de games como mediadores) controlar o
processo, assim como aos professores ou gestores de recursos humanos
analisar as interacoes realizadas e o desempenho obtido em tarefas signi-
ficativas no dominio que estd sendo trabalhado para tracar ou apresentar
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atividades que possibilitem melhorar os niveis de desempenho e maste-
rizacio (GOG et al., 2005).

De acordo com Notargiacomo et al. (2019), sistemas de prdtica de-
liberada constituem “motores para diversio e aprendizagem” que podem
ser reforcados por contextos sociais e envolver diferentes faixas etdrias
devido a mobilidade tecnoldgica. Portanto, mesmo que a prdtica delibe-
rada nio tenha sido pensada originalmente no escopo de games, pode ser
desenvolvida por meio destes com o objetivo de desenvolver e/ou apri-
morar o desempenho pertinente as hard e soft skills, tanto que Koster
(2013) declara que games constituem “mdquinas de prdtica deliberada”.
Assim, o jogador, por meio de multiplas repeticoes de tarefas instigantes,
melhora sua performance.

A adequada concepcio de um game, portanto, pode instituir me-
canismos que auxiliam no processo de aprendizagem, assim como na fi-
xacdo de conteudos, pois requer uma postura ativa voltada a avaliacio
e tomada de decisio, socializacdo e trabalho conjunto (FALKEMBACH,
2006), propiciando a prdtica de competéncias, habilidades e atitudes
(CHA). Da mesma forma, é possivel afirmar que os games podem ser
usados com finalidades diversas de entretenimento a0 mesmo tempo em
que podem propiciar um ambiente para a construcio de conhecimentos
ou mesmo para o exercicio de habilidades vinculadas as relacoes sociais,
aspectos cognitivos, dentre outros (NOTARGIACOMO et al., 2019), esta-
belecendo uma ambiéncia frutifera para, respectivamente, praticar hard
e soft skills no Século XXI. Estes aspectos levam a reflexdo da necessida-
de de maior insercido dos games em salas de aula, propiciando sistemas
interativos mediadores de experiéncias e mecdnicas que permitam aos
professores também analisar diferentes aspectos e instituir metodologias
ativas e ludicas, mais condizentes com o contexto historico da contem-
poraneidade.

De forma andloga, também se coloca que os games podem ins-
tituir mecanismos para a identificacdo, exercicio e afericio de hard e
soft skills, sobretudo destas ultimas, o que pode contribuir de forma
direta em processos de recrutamento profissional e acompanhamento

326



de carreira. Além disso, conhecer os diferentes aspectos pertinentes as
soft skills (cognitivos e metacognitivos, sociais, sistémicos, de inovacio
e fisicos) e os tipos de games em que estes se sobressaem pode também
propiciar a realizacdo de diferentes dinimicas em sala de aula e nos
ambientes profissionais.
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Per-cursos dos dis-cursos humanos: trogloditas
digitais ou transumanos primitivos?

EDEMIR JOSE PULITA!
PATRICIA REGINA WYPYCH?2

Ao se “destacar” da natureza, um determinado ser vivo inicia o longo pro-
cesso de transformagdes cujo resultado serd (a criacio d)o ser humano. Por
si 86, o titulo, o subtitulo e a frase inicial deste texto jd poderiam ser obje-
tos de inimeros questionamentos e reflexdes para vocé, caro(a) (possivel)
leitor(a). Essa ultima frase, interrompendo uma enxurrada de informacoes
contidas no titulo, no subtitulo e na primeira frase pretendem, de certa
forma, interromper sua concentracio, caro(a) (possivel) leitor(a).
O interromper é, aqui, um violentar. O que interrompe o ros-
to do leitor € o inesperado, o imprevisto, o que nio depende de
seu saber nem de seu poder, nem sequer de sua vontade, o que
ele nio busca nem necessita. O leitor, em sua passividade e em
sua entrega, abandonou toda violéncia para com o texto, toda
vontade de dominio e de apropriacdo. Por isso, pode abrir-se a

violéncia da obra, a violéncia inscrita na chamada da obra, nessa
interpelacio que € desvio e interrupcio (LAROSSA, 2015, p. 107).

Faz-se isso, intencionalmente — diga-se de passagem —, tanto para
dar o tom do presente ensaio quanto para apontar que, mesmo na es-
crita cientifica e académica tradicional, as coautoralidades em rede sdo
uma realidade inevitdvel e, também, desejdvel. Talvez, a0 menos, as inter-
rupcoes — académicas ou nio — nos apontem para os tempos e espacos
necessdrios ao leitor nio ser um mero receptor, mas coautor dos textos
lidos. Retomemos ao ser vivo que faldvamos na primeira frase.

1  Doutor em Educacio pelo Programa de Pds-Graduacio em Educacio da Universidade de Brasi-
lia, na Linha de Pesquisa Educacio, Tecnologias e Comunicagio (2017).

2 Mestre em Comunicacio e Linguagens pela Universidade Tuiuti do Parand (2011).
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Ao se pensar sobre um “destacamento” (por mais perigosa que seja
a conotacdo militarizada do termo atualmente) que ocorre de uma de-
terminada espécie, espera-se aqui chamar a atencio para duas questoes
dentre as possiveis: a) como a gente virou (a) gente? e b) como (e por que)
falamos?, ou seja: como se constitui(u) a linguagem e como a linguagem
nos constitui(u)? Novamente atentamos ao(a) (possivel) leitor(a) para que
observe a pontuac¢io — que interrompe a leitura e o raciocinio — e para o
tempo verbal utilizado na dltima pergunta que pretende sugerir outras:
i) finalizamos o processo de constitui¢io de nossa humanidade? ii) como
o (dis)curso da constru¢io da humanidade foi delineado pela linguagem?
iii) somos (de fato) sujeitos da linguagem ou foi (e €?) a linguagem que nos
constitui(u) como sujeitos?

Em verdade (se é que ela exista, se é tnica ou plural — outras re-
flexdes possiveis que nio “cabem” neste momento, mas que servem para
outra interrupc¢io perturbativa) por mais possivel e tentador que seja,
deixaremos de lado as discussoes sobre as teorias do surgimento da hu-
manidade para arquedlogos e alguns historiadores. Porém, para tentar
cumprir as finalidades deste texto, adentraremos um pouco na “mina es-
cura e funda” (TEIXEIRA, 1977) da discussio de uma possibilidade teori-
ca acerca da constituicdo da linguagem no ser humano. Isso para tentar
sair da caverna (platonica) e, talvez, enxergar além das sombras e reflexos.
Convida-se para o didlogo Ernst Fischer.

No livro “A necessidade da arte”, Fischer (2002) recapitula histo-
ricamente a origem da arte e seu papel na constituicio do ser huma-
no. Nessa revisita histdrica, ele apresenta uma reflexao acerca de como a
producio de instrumentos, passando pela criacdo da linguagem, fez sur-
gir o ser humano do qual somos resultado. Hd alguns dias, uma charge no
Facebook chamou a atencio. Sem nenhuma imagem, ela apenas apresen-
tava uma frase: “Vocé € resultado de 3,8 bilhdes de anos. Aja de acordo.”
Fim da pausa interruptiva, voltemos a Fischer. Este autor sustenta que
algumas espécies, assim como atualmente, utilizavam ocasionalmen-
te ferramentas e, apos seu uso, as descartava. Tal utilizacdo se dava por
uma substituicdo dos dentes e unhas por instrumentos mais efetivos nas
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prdticas necessdrias para alimentacdo. Porém, uma determinada espécie
trilhou um caminho mais audacioso. Comecou a selecionar determina-
dos instrumentos para uma efetividade maior das tarefas necessdrias,
provavelmente, para a caca e a pesca. Neste “treino”, escolhiam-se fer-
ramentas melhores e inicia-se seu aperfeicoamento. Com o processo de
humanizacio da natureza e producio de objetos, o homem modifica a
natureza e cria a si mesmo, como “outro”, ou seja, 0 homem ¢é produtor
da sua existéncia.

Essa ideia corresponde a distincio entre natureza e cultura. O na-
tural é tudo aquilo intocado pelo homem, que existe por si e indepen-
dente do homem. J4 o cultural corresponde a tudo o que o homem faz,
incluindo ele mesmo. Ao produzir as ferramentas, os hominideos inicia-
ram uma nova trajetdria no reino animal se “destacando” da natureza,
como se afirmou no inicio desta secio. Isso se deu, segundo defende Fis-
cher, pois ao criar o conceito (abstrato) de utensilio, surge um pensamen-
to consciente, deliberado e planejado, diferente da simples utilizacio de
utensilios por outros animais. Tal abstracio se deu pelo trabalho (utiliza-
¢do e criacdo de ferramentas para produzir a [sua] subsisténcia) e levou
a constituicido de um “sistema de signos representativos de atividades e
objetos.” (FISCHER, 2002, p. 36). Fischer sustenta que foi a criagio de
instrumentos que possibilitou a sua nomeacao, ou seja, o surgimento da
linguagem verbal: “A linguagem surgiu justamente com os instrumentos.”
(FISCHER, 2002, p. 30). Assim como as técnicas transformaram histori-
camente o ser humano, as tecnologias continuam a provocar as mentes
em relacdo as adaptacdes que prometem mudar a ontologia do ser. As
apostas mais moderadas apontam para uma mudanca na condi¢ido hu-
mana por meio da utilizacdo das tecnologias ampliando as capacidades
intelectuais, fisicas e psicologicas (transumanismo). As apostas mais altas
sdo de um ciborgue que encontra no aparato cibernético, na midia digi-
tal, na realidade virtual e na arquitetura hipertextual em rede o tio pro-
curado elixir da vida eterna. Se isso é uma jogada com “Poker Face” dos
magos da cibernética, talvez somente o tempo possa revelar.
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Talvez injustamente - pela riqueza de reflexdes exequiveis — pro-
pomos aos(as) caros(as) (possiveis) leitores/coautores(as) um salto ou um
link entre a producio da linguagem relacionada ao trabalho e a prépria
producio da existéncia humana para/com as formas receptivas das pra-
ticas discursivas publicitdrias digitais.

Atualmente, mais do que produtos, sio consumidas ideias materia-
lizadas em discursos por meio de diversas linguagens e em vdrias midias,
em uma convergeéncia mididtica inédita (JENKINS, 2009). Tais lingua-
gens mostram-se hibridas e/ou hipertextuais, em uma cibercultura cada
vez mais — potencialmente - dialégica e polifonica. Diante disso, asseve-
ra-se que, ao se estudar o género discursivo publicitdrio, adentra-se no
dmago de questoes que contribuem para a compreensio dos fenomenos
linguisticos e comunicativos, principalmente porque tais fatos ocorrem
justamente com o advento das tecnologias digitais de informacaio, comu-
nicacio (SIBILIA, 2015) e expressao.

Em tempos de hiperconsumismo (LIPOVETSKI, 2009), questiona-
se: quais as mudancas na linguagem publicitdria com as midias digitais
no contexto da cibercultura? Com isso, busca-se analisar as mudancas
nas praticas discursivas publicitdrias digitais no contexto da cibercultura
(LEVY, 2007) enquanto representativas das transformacées dos fenome-
nos culturais atuais, em termos linguisticos e discursivos. Juntamente
com uma andlise da trajetoria historica da humanidade e da sua comuni-
cacio, enfatizaremos a reflexdo benjaminiana (BENJAMIN, 2013) acerca
de quem sio os protagonistas da historia, na qual buscaremos centelhas
para a compreensido de quem sdo, atualmente, os sujeitos das midias di-
gitais. Finalmente, nos interessa o paradoxo entre as relacdes de simples
usudrios-consumidores de produtos e a complexidade do protagonismo
de sujeitos em suas prdticas discursivas com as campanhas publicitdrias
digitais por implodir o cldssico determinismo do modelo comunicativo
emissor > receptor.

O breve mapeamento da historia da constituicio do ser humano
aponta para a producio de um ser humano comunicante. Tal ser huma-
no se torna humano justamente por ser falante, pensante e, atualmente,
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“compartilhante”. Este ensaio pretende, a seguir, acompanhar as rotas
que (nos) levaram a isso. Para tanto, em primeiro lugar se refletird acerca
da cibercultura enquanto uma nova forma de acesso, apropriacio e so-
cializacdo de saberes. Tais mudancas paradigmadticas culturais apontam
para novos sujeitos que se constituem a partir de novas midias e mensa-
gens, segundas “paradas” desta reflexio, na qual se busca problematizar
o novo mapeamento do mundo (virtual): as redes. Na terceira escala deste
per-curso enfocaremos a prdticas discursivas publicitdrias digitais en-
quanto novas cartografias possiveis da era digital. “Apertem os cintos, o
piloto..” pode ser vocé!

Rotas ciberculturais: a humanidade mudando de rumo (2)

O desenvolvimento de técnicas cada vez mais aprimoradas e espe-
cificas relacionadas a garantia da sobrevivéncia seja para a alimentacdo
seja para a protecdo, colocou um determinado primata (de primeiro e nio
de primitivo, pejorativamente) numa rota de transformacdes (evita-se o
termo desenvolvimento a fim de nio se produzir a ideia de um determi-
nismo ou teleologia). Tais mudancas, em conjunto com a possibilidade de
um polegar opositor, a capacidade de andar ereto e a habilidade de pro-
duzir (e nomear) instrumentos, organiza um novo ser, antes inexistente
na face da terra.

Pausamos novamente o raciocinio para incluir duas novas sinapses re-
flexivas. Se academicamente a clareza e a objetividade iluministas sdo apre-
ciadas, conhecemos os perigos de uma especializacdo estéril, inocua e desco-
nectada da realidade. Ainda: se a escrita cientifica exige rigor e sistematicida-
de, o que fazer com a historia, filosofia, geografia, antropologia, com meu e o
seu cérebro que se nega a pensar em linha reta? Em primeiro lugar, apontamos
aos(as) caros(as) (possiveis) leitores(as) a sugestiva reflexao acerca da expli-
cacdo dos primordios da humanidade: a) como surgiu a odisseia humana na
terra? b) teriam as explica¢Oes miticas, sagradas, artisticas, filosoficas, cienti-
ficas, criacionistas e evolucionistas influencia na analise das atuais configura-
¢oes cibernéticas? ¢) com tantas informacdes possiveis - de senso comum e/ou

fake news -, ainda ha espago para ignorancias sobre o assunto? Ha algum tem-
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po circulou nas redes sociais uma frase, cuja autoralidade ignora-se (como em
varios casos do estilo), que asseverava: “Na era do Google, ignorancia ¢ uma
opgdo.” Em segundo lugar aventamos a hipotese de que a historia da técnica
e da tecnologia teria muito mais a nos ensinar do que decorar, por exemplo, a
data e o herdi que “descobriu” a América e o Brasil ou elencar alguns filosofos
pré-socraticos e socraticos e suas explicagdes para as sabias perguntas minei-
ras: “Dénco vim? Onco to? Pronco vo?”. Talvez conhecer a propria historia do
tempo, passando pelas suas perspectivas mitica (Cronos), religiosa (um Deus
que cria o mundo em sete dias), econdmico-politica (calendarios, periodos, os
tempos da fabrica e do fabrico), filoso6fica (existe o tempo?) e cientifica (meca-
nizag¢do do tempo: reldgio, automagao, produgao), nos forneceria informagoes
mais preciosas acerca da atual configuracdo planetaria € uma compreensao
mais profunda do que somos e do que podemos ser num futuro breve diante
das transformagdes tecnologicas em curso.

Se o Homo erectus e o habilis foram forjados a partir de suas novas
relacées com a natureza (da qual se destacou) e tais transformacoes abri-
ram possibilidades para novas mudancas em sua constituicio, pode-se
considerar que a relacio homem - técnicas — natureza produz, inescapa-
velmente, modificacdo nos trés elementos.

Dando um salto histérico — mesmo com o risco de cometer idios-
sincrasias -, e elevando essa reflexio a sua poténcia mdxima, tomamos o
raciocinio da pesquisadora Paula Sibilia (2015). A autora retoma Giovanni
Pico della Mirandola, escritor renascentista (1486) que declarava, num
entusiasmo humanista, que o homem em “sua natureza continha todos
os elementos capazes de tornd-lo seu proprio arquiteto” (apud SIBILIA,
2015, p. 13). Ao escrever sobre a alquimia dos corpos e das almas a luz
das tecnologias digitais, a pesquisadora (2015, p. 16) debate com a pos-
sibilidade de uma nova era que profetiza o fim do homem e questiona:
“ainda € vdlido — ou sequer desejdvel — persistirmos dentro das margens
tradicionais do conceito de homem? [..] O que estamos nos tornando?
[...] O que gostariamos de ser?”. A autora (2015, p. 17) afirma que as modi-
ficacGes possibilitadas pelo campo tecnocientifico mudam as definicGes
de vida, corpos e subjetividades e conclui: “Desse modo, entregue as no-
vas cadéncias da tecnociéncia, da midia e do mercado, o corpo humano
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parece ter perdido tanto sua definicdo cldssica como a analdgica solidez
que outrora o constituira. Na esteira digital, ele se torna mais permedvel,
projetdvel, reprogramavel.”

Ao analisar os meios de comunicacio (a palavra falada, a palavra es-
crita, as estradas, o nimero, o vestudrio, a habitacio, o dinheiro, os re-
logios, a tipografia, as estorias em quadrinho, a palavra impressa, a roda,
bicicleta e avido, a fotografia, a imprensa, o automovel, os antincios, 0s jo-
gos, o telégrafo, a mdquina de escrever, o telefone, o fondgrafo, o cinema,
o rddio, a televisao, os armamentos e a automacio) como extensoes do ho-
mem e tendo em mente a triade mutuo-transformadora (homem, técnica
e natureza), McLuhan realiza uma sintese histdrica salutar:

Depois de trés mil anos de explosio, gragas as tecnologias frag-
mentdrias e mecanicas, o mundo ocidental estd implodindo.
Durante as idades mecdnicas projetamos nossos corpos no
espaco. Hoje, depois de mais de um século de tecnologia elé-
trica, projetamos nosso proprio sistema nervoso central num
abraco global, abolindo tempo e espaco (pelo menos naquilo
que concerne ao nosso planeta). Estamos nos aproximando ra-
pidamente da fase final das extensdes do homem: a simulagio
tecnoldgica da consciéncia, pela qual o processo criativo do co-

nhecimento se estenderd coletiva e corporativamente a toda a
sociedade humana (MCLUHAN, 2007, p. 17).

i

Tal ideia foi escrita em 1969, muito antes do drama/romance “Her’
(2013) apresentar uma paixio platonica entre um escritor e um sistema
operacional. Se Hollywood jd fez sucesso com diversos filmes contando
vdrias guerras entre mundos no qual o “inimigo” eram os extraterrestres
(cuja inteligéncia e tecnologias sempre eram temidas), talvez ultimamen-
te tais “inimigos” estejam mais proximos e incrustados em nossas vidas
do que imaginamos. Vide Black Mirror (2011) e suas provocacdes impac-
tantes por serem talvez um reflexo da imagem real do virtual atual.

Ao realizar seu projeto de andlise das “novas tecnologias”, Pierre
Lévy (2007) afirma que a cibercultura reapresenta a copresencialidade
das mensagens, porém em uma orbita diferente. Diferentemente dos
textos escritos impressos, cuja circulacio € restrita e cuja separacio en-
tre autor e leitor é geralmente inevitdvel, a cibercultura “se constroi e se
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estende por meio da interconexdo das mensagens entre si, por meio de
sua vinculacdo permanente com as comunidades virtuais em criacio, que
lhe dao sentidos variados em uma renovagio permanente” (LEVY, 2007,
p. 15). Se tais transformacoes sio para o bem ou para o mal, se sio messi-
dnicas ou apocalipticas, o autor assevera:
Nem a salvacio nem a perdi¢io residem na técnica. Sem-
pre ambivalentes, as técnicas projetam no mundo mate-
rial nossas emocoes, intencoes e projetos. Os instrumen-
tos que construimos nos dio poderes, mas, coletivamen-

te responsdveis, a escolha estd em nossas mios (LEVY,
2007, p. 16).

Para concluir esta secio, mas conscientes de estarmos longe de
concluir o debate, enfatiza-se aqui a discussio de Umberto Eco (2011)
acerca da cultura de massa sob o ponto de vista dos mass media e suas
possiveis posicoes: de apocalipticos ou integrados. Ressaltamos tal po-
sicionamento por nos colocar no centro do que consideramos a proble-
matica: a) qual linguagem ¢ utilizada nas midias atuais? b) quais ideias,
informacoes e conhecimentos circulam nas redes digitais? ¢) quem sio,
de fato, os sujeitos e que tipo de sujeitos sdo criados a partir da configu-
racdo cibernética atual?

Eco (2011) se mostra contrdrio a uma discussio que gire em torno
de uma divinizac¢ao das tecnologias industriais cuja responsabilidade seja
o (livre) mercado ou da demonizac¢io de uma cultura de massa subjugada
pela logica industrial. Para este autor, o verdadeiro problema reside na
seguinte questao:

[...] do momento em que a presente situacio de uma sociedade
industrial torna inelimindvel aquele tipo de relacio comunica-
tiva conhecida como conjunto dos meios de massa, qual a acio

cultural possivel a fim de permitir que esses meios de massa
possam veicular valores culturais? (ECO, 2011, p. 50).

A seguir, adentraremos na andlise dos novos sujeitos gerados e ge-
radores das novas midias digitais, frutos de transformacoes que devem
ser vistas em seus aspectos historicos, filosoficos, artisticos, politicos,
economicos etc. Apos, propomos uma andlise das praticas discursivas pu-
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blicitdrias digitais como representativas de tais modificacoes. Alertamos
que tanto as passagens (e permanéncias) da cultura oral para a pictdrica,
escrita, impressa e digital quanto as modificacées da producio artesanal,
mecanica, industrial, automadtica, informacional nos aportam para mun-
dos completamente diferentes. Talvez vivemos em uma temporalidade/
espacialidade nos quais coexistam (como em Stranger Things [2016]) o
calenddrio, o mapa e o concreto (do) real e as assincronicidades, as carto-
grafias rizomadticas, as hipertextualidades do digital.

...(em) Rede (ados) (no) digital: novos sujeitos de novas midias

Quando Bertold Brecht escreveu uma série de questoes acerca do
protagonismo dos grandes feitos historicos, colocava em relevo uma le-
gido de trabalhadores que nio entraram -literalmente - para a Historia.

Quem construiu a Tebas de sete portas?

Nos livros estdo nomes de reis.

Arrastaram eles os blocos de pedra?

E a Babilonia vdrias vezes destruida. Quem a reconstruiu tantas
vezes?

Em que casas da Lima dourada moravam os construtores?
Para onde foram os pedreiros, na noite em que a Muralha

da China ficou pronta?

A grande Roma estd cheia de arcos do triunfo.

Quem os ergueu? Sobre quem triunfaram os césares? (BRE-
CHT, 2019)

Isso pode ter se dado simplesmente por ndo saberem escrever. A
favor deste argumento estd a cldssica (e antiquada) divisdo da Historia na
qual “pré”-Historia é o periodo que corresponde a época na qual havia
apenas a oralidade, que vai do surgimento da humanidade até 4000 a.C.,
com a invencio da escrita. Isso também pode ser explicado pelo fato de
que a verdade seja da Historia seja em outras dreas (politica, economia,
cultura, geografia...) estd na mao de quem segura a caneta que a escreve.
Sabemos, caro(a) (possivel) leitor(a), que o complexo do topos nevralgico
da frase anterior nio é, necessariamente, a mio.
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Assim como ao relacionar a invencio da escrita com a escrita da
Historia percebemos que nem todos(as) tem acesso a ambos os atos que
constituem patrimonio cultural da humanidade (direito de todos, por-
tanto), a invencdo da internet e todo o aparato das midias digitais nao
possibilitaram, ainda, o acesso livre e democratico a esses bens histori-
camente constituidos.

Além disso, (que jd daria um grande debate socio-historico e cultu-
ral: quem tem direito ao patrimoénio cultural constituido historicamente
pela humanidade?), o ponto central que se pretende atingir aqui é: a) tendo
acesso, quem (e como) se beneficia do aparato digital hodierno? b) para-
fraseando Brecht: quais sdo as (possiveis) perguntas feitas por um usudrio
que 1é? ¢) quem sido os (novos) sujeitos das (novas) midias? d) trata-se de
usudrios, consumidores, autores, “compartilhadores” ou protagonistas?

De um lado temos grandes alteracdes nas légicas, nos movimen-
tos e nos sujeitos, antes existentes talvez apenas em cronicas ou filmes
de ficcdo cientifica. Uma das maiores redes de hospitalidade e hospeda-
ria atualmente — Airbnb -, nio é proprietdria de nenhum hotel. Talvez
a maior rede de transportes de passageiros (que estd tentando evoluir
para cargas e encomendas) utilizada hoje em dia — Uber -, ndo possui
um unico automovel. Uma grande rede de conteidos cinematograficos
— Netflix — nio possui estidio, atores contratados ou um local-simbolo
(Hollywood). Atente-se, neste ultimo caso, para o paradoxo que foi en-
tregar o Oscar de melhor filme estrangeiro a “Roma” (2018), cuja exibicio
nio se deu em nenhum cinema, apenas na Netflix. Para concluir esta lista,
apresenta-se o Spotify. Nao somente pelo fato de ser o maior servico de
streaming musical que oportuniza acesso a enormes “playlists” musicais
sem ser uma rddio ou gravadora, mas, também, porque serd o objeto de
uma breve andlise nesta reflexio.

De outro lado tém-se niimeros que impressionam e assustam. O
relatério das empresas We are social (Reino Unido) e Hootsuite (Es-
tados Unidos) sobre utilizacdo de internet e redes sociais no mundo é
organizado e comentado por Simon Kemp. Com periodicidade trimes-
tral, o ultimo relatorio de 30 de janeiro de 2019 aponta que num planeta
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com 7,593 bilhoes de pessoas, existem 4,021 bilhdes usudrios de inter-
net (53%). Deste total, 3,196 bilh6es sdo usudrios ativos de redes sociais
(42%). 68% da populacgio da terra (5,135 bilhdes) possuem ao menos um
telefone movel e destes, 2.958 bilhdes de pessoas (39%) utilizam as redes
sociais por este dispositivo (KEMP, 2019).

Tais numeros se tornam ainda mais impressionantes quando se
leva em consideracio que a Internet, enquanto teia mundial de compu-
tadores, tem pouco mais de trinta anos. Dentre os inimeros percursos
possiveis para se desenvolver a reflexdo a que essa secio se propoe, esco-
lhe-se um texto de Walter Benjamin (2013) escrito entre 1920 e 1940, que
possui trés versdes e que remete a um episodio ocorrido em 1769. Nio
sabemos, caro(a) (possivel) leitor(a), se é o melhor caminho. Tao simples-
mente, € uma aposta.

O texto intitulado “Sobre o conceito da Historia” é composto por
18 “teses” e um apéndice. Sdo ideias, reflexdes e/ou coroldrios, nos quais
se revelam, conforme Barrento que organizador e tradutor da obra (apud
BENJAMIN, 2013, p. 168), a “dinidmica do pensamento de Walter Benja-
min e do seu ‘fragmentarismo construtivo’ (Detlev Schottker)”. Explora-
remos aqui, a primeira tese:

E conhecida a histéria daquele autémato que teria sido cons-
truido de tal maneira que respondia a cada lance de um jogador
de xadrez com um outro lance que lhe assegurava a vitdria na
partida. Diante do tabuleiro, assente sobre uma mesa espacosa,
estava sentado um boneco em traje turco, cachimbo de dgua
na boca. Um sistema de espelhos criava a ilusdo de uma mesa
transparente de todos os lados. De fato, dentro da mesa estava
sentado um andozinho corcunda, mestre de xadrez, que con-
duzia os movimentos do boneco por meio de um sistema de
arames. E possivel imaginar o contraponto dessa aparelhagem
na filosofia. A vitdria estd sempre reservada ao boneco a que se
chama “materialismo histdrico”. Pode desafiar qualquer um se
tiver ao seu servico a teologia, que, como se sabe, hoje é peque-

na e feia e, assim como assim, ndo pode aparecer a luz do dia
(BENJAMIN, 2013, p. 9).

Benjamin estd (pré)ocupado com o desenvolvimento de teses sobre
o conceito da Historia. Bertold Brecht, amigo de Benjamin e que foi cita-
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do no inicio desta secdo, estd preocupado com quem faz e quem escreve
a Historia. Nos estamos preocupados com os percursos dos discursos
humanos e de como sio feitos (ou compartilhados) na era das midias di-
gitais. A nossa reflexdo seguird a historia da tese apresentada.

Benjamin fala sobre manipulacio, vitdria, ilusio, (uma determi-
nada) tecnologia, filosofia, vitoria, “materialismo histérico” e teologia.
Lembre-se que o autor era judeu (e morreu suicidando-se ao ser per-
seguido pelo nazismo) e amigo de Adorno (Industria Cultural). O termo
“materialismo historico” estd entre aspas de proposito para uma critica
a determinados marxistas que, ligados a teologia, sdo teleologicos. Lowy
(2005) esclarece a génese desta tese:

Essa alegoria foi inspirada, como se sabe, em um conto de Edgar
Allan Poe - traduzido por Baudelaire — que Benjamin conhecia
muito bem: ‘O jogador de xadrez de Maelzel’ Trata-se de um
automato jogador de xadrez, apresentado em 1769 a corte de
Viena pelo bardo Wolfgang Von Kempelen, que vai acabar, de-
pois de diversas peripécias, nos Estados Unidos, em uma turné

organizada por um inventor-empreendedor vienense, Johann
Nepomuk Melzel (LOWY, 2005, p. 42).

Na improvavel relacdo entre a teologia (anio) e o materialismo his-
torico (automato) Benjamin abre espaco para uma analise dificil e para-
doxal. Segundo Lowy (2005, p. 45), uma hipétese possivel é a da sugestio
de uma complementaridade dialética entre a teologia e o materialismo
histdrico que, no tempo, as vezes sdo 0 mestre e as vezes Sa0 O SErvo.
Segundo este autor (2005, p. 45), a teologia benjaminiana “estd a servi-
¢o da luta dos oprimidos. Mais, precisamente, ela deve servir para res-
tabelecer a forca explosiva, messianica, revoluciondria do materialismo
historico.” Ou seja, essa teologia deve salvar os oprimidos da opressio e
do apagamento histérico. O que até agora, conforme Benjamin (2013, p.
12) escreve na Tese VI, ainda nio aconteceu: “So terd o dom de aticar no
passado a centelha da esperanca aquele historiador que tiver apreendido
isto: nem 0s mortos estarao seguros se o inimigo vencer. E esse inimigo
nunca deixou de vencer.”

344



Levando-se em consideracdo os percursos dos discursos humanos
desde os grunhidos guturais que ecoavam nas paredes rupestres até a
imediaticidade dos dispositivos moveis digitais dos quais nao nos desco-
nectamos quase nunca em praticamente uma vida “extra” virtual, nossa
principal reflexdo é possibilitar construir respostas (ou novas perguntas)
para alguns questionamentos: a) qual é o nosso papel e postura nestes
novos espacos, tempos e ligacoes? b) hd possibilidade para protagonis-
mos e sujeitos particulares nessa multidio de conectados? ¢) em tempos
de tecnologias de informacio e comunicacio digital, na qual a promessa
é de que esses elementos se maximizem em tempo, espaco, velocidade e
conexio, as pessoas concretas estio transformando suas vidas com mais
informacdes e conhecimentos acerca de cultura, da economia, da politi-
ca, da sociologia, da histdria etc.? d) ou, ao contrdrio das trés perguntas
anteriores, somos meros automatos e coadjuvantes como nas perguntas
de Brecht e na alegoria benjaminiana, apenas reagindo de acordo com
a aparelhagem controlada por outrem? e) o hipertexto e a hipertextua-
lidade, linguagem e arquitetura das novas midias digitais, criam novas
conexoes e possibilidades para os novos sujeitos se expressarem (além
de se informarem e se comunicarem) ou servem para enredd-los em seus
mecanismos controladores?

Uma possivel resposta de nosso aporte a Benjamin a esta reflexio é
explicada por ele mesmo na Tese VII:

Nio hd documento de cultura que ndo seja também documento
de barbdrie. E, do mesmo modo que ele ndo pode libertar-se da
barbdrie, assim também nio o pode o processo histdrico em
que ele transitou de um para outro. Por isso o materialista his-
torico se afasta quanto pode desse processo de transmissio da

tradicdo atribuindo-se a missio de escovar a histdria a contra-
pelo (BENJAMIN, 2013, p. 13).

Ao tratar dos percursos dos discursos humanos sob um ponto de
vista histérico, somos impelidos a realizar ndo apenas constatacoes de
sua enorme evolucdo, grandes saltos e surpreendente originalidade e po-
tencialidade, mas questionar seus mecanismos e suas intencionalidades.
Se a interacdo humana foi origindria da historia da nossa formacio en-
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quanto humanos e em cada época se revelaram formas de relacées de
acordo com as técnicas, as tecnologias atuais sdo processos e produtos
de novos elementos que, porém, podem simplesmente ser um “cemité-
rio de grandes novidades” (CAZUZA, 1988), ndo cumprindo em nada as
promessas de informacio e comunicacio, por mais avancadas, velozes e
potentes que sejam.

Sabe-se que Benjamin se preocupou com a experiéncia e com o
choque provocado pela evolucdo da sociedade do inicio do século passa-
do. Suas problematizacoes giravam em torno, entre outras, da fotografia,
do cinema, da evolucio das cidades diante do vidro e do ferro. E famosa
sua pequena, mas profunda reflexdo acerca da “Obra de arte na era da
reprodutibilidade técnica”, na qual realiza uma reflexio acerca da aura e
da possibilidade de uma experiéncia no sentido verdadeiro. Em um curto
texto intitulado “Experiéncia e pobreza”, de 1933, Benjamin (2013, p. 86)
falando sobre o declinio da experiéncia enquanto patrimoénio cultural da
humanidade traduzida nos saberes legados de uma geracio para outra,
aponta que a primeira guerra, foi “uma das experiéncias mais monstru-
osas da histéria universal”. Lembrando que os soldados voltavam mudos
dos campos de batalha e apontando nisso algo representativo de que algo
na histéria falhou, Benjamin (2013, p. 86) reflete acerca da sua geracio
que “[...] viu-se de repente num descampado, numa paisagem em que
nada se manteve inalterado a ndo ser as nuvens, e no meio dela, num
campo de forcas de correntes e explosoes destruidoras, o corpo humano,
minusculo e fragil”

Benjamin (2013, p. 86) faz, nesta altura do texto uma pergunta que
é paradoxal: “Na verdade, de que nos serve toda a cultura se ndo houver
uma experiéncia que nos ligue a ela?”. Transcrevemos tal questao para
nossos dias e para nosso objetivo: “Na verdade, de que nos serve toda a
paraferndlia tecnologica digital de informacdes, comunicacoes e cone-
x0es se ndo houver uma experiéncia que nos ligue a ela e aos outros?”.

Conscientes das inimeras reflexdes que tal questio suscita, para
colocar um ponto final neste texto, realizaremos uma breve digressio
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acerca das prdticas discursivas publicitdrias digitais, destacando uma
andlise do caso especifico da publicidade no Spotify.
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Em busca de novas cartografias: prdticas discursivas
publicitérias digitais

Sdo vdrias as possibilidades de dar “zoom” nos fen6menos tecnol6-
gicos e suas consequéncias nas transformacoes linguisticas e discursivas
na cibercultura. O que se percebe na drea é que, conforme a calibracio
dos elementos, novas perspectivas, luzes, refraces, imagens, questoes
e reflexdes surgem. Dentro do espaco e tempo permitido por um texto
escrito para ser lido - que mudaria completamente de configuracao se
fosse um hipertexto hibrido, digital e em coautoria —, seguiremos algu-
mas pistas.

O tedrico da hipermodernidade, Gilles Lipovetsky, realiza uma
inspiradora aproximacio as prdticas discursivas publicitdrias digitais
em um ensaio sobre a sociedade do hiperconsumismo chamado “A fe-
licidade paradoxal”.

Decepcio, frustracio: nos processos intentados contra o cos-
mo consumista, a publicidade, como se sabe, ocupa um lugar
na primeira fila. “Bombardeando” os consumidores, criando
necessidades supérfluas, impulsionando continuamente novos
desejos de aquisicdo, identificando a felicidade aos bens mer-
cantis, a publicidade é acusada nio apenas de manipular-pa-

dronizar-cretinizar as pessoas, mas também de ser uma arma-
dilha diabdlica (LIPOVETSKY, 2007, p. 171-172).

Segundo o filésofo (2007, p. 173), a publicidade, atualmente, “con-
tinua a aparecer ndo apenas como a chave de leitura dos mecanismos
de frustracido caracteristicos das novas sociedades mercantis, mas tam-
bém, como o simbolo das instituicoes que conseguem apoderar-se dos
homens, remodelando seu estilo de existéncia”. Com um tom um tanto
determinista e teleolégico, o autor (2007, p. 174) destaca que a publici-
dade atual “apresenta-se como um dispositivo de esséncia modernista,
isomorfo aos intuitos revoluciondrios da politica que afirma o pleno po-
der da sociedade sobre si propria e seu direito de definir-se, de orga-
nizar-se sem recorrer a um principio externo a ela mesma”. Ao refletir
sobre as prdticas discursivas publicitdrias na era digital o autor (2007, p.
175) se questiona e, também, responde: “O que ocorre com a publicidade
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no estdgio de hipermercadoria? Sob muitos aspectos, essa influéncia da
publicidade sobre a sociedade nio fez mais que ampliar-se.”

Jd em outro texto — O império do efémero: a moda e seus destinos
nas sociedades modernas -, Lipovetsky (2009, p. 225) defende que muito
mais do que “doutrinadoras”, as campanhas publicitarias por meio de hu-
mor e frases curtas, mas impactantes, sdo “sensibilizadoras” e, portanto,
no “tribunal da historia”, nio podem ser acusadas pura e simplesmente
de “dirigismo ideoldgico.” Ao tratar acerca do paradoxal poder publicitd-
rio, o autor (2009, p. 226) afirma que ele é determinante para as empre-
sas, porém, nio € crucial para os sujeitos particulares e, por isso mesmo,
“so tem acdo eficaz sobre o acessorio e o indiferente.” De forma intri-
gante, diante da reflexdo proposta em nossa discussio, o filésofo (2009,
p. 229) conclui: “Para além das manifestacoes reais de homogeneizagio
social, a publicidade trabalha, paralelamente 4 promocao dos objetos e da
informacao, na acentuacio do principio de individualidade.”

Ao refletir sobre a mudanca de paradigma atual, Jenkins (2009)
aponta que vivenciamos um tempo de confusas transformacoes. O autor
diferencia um “antigo” paradigma da revolucio digital que pressupunha
que as midias atuais substituiriam as antigas para um “novo” paradigma
da convergéncia que prevé que todas as midias interagirdo cada vez mais
e de forma mais complexa. Segundo o pesquisador, as novas tecnologias
mididticas possibilitaram que um mesmo contetido pudesse ser veicula-
do por diferentes canais e, o que nos interessa na discussdo, chegasse ao
receptor de formas distintas. Jenkins (2009, p. 38) destaca que “estamos
numa era de transicio mididtica, marcada por decisoes tdticas e conse-
quéncias inesperadas, sinais confusos e interesses conflitantes e, acima
de tudo, dire¢coes imprecisas e resultados imprevisiveis.” Exemplificando,
pode-se afirmar que, atualmente, a rddio agora se transformou no Spoti-
fy, a televisdo no Youtube, o cinema na Netflix etc.

Segundo Jenkins (2009) as priticas discursivas publicitdrias digi-
tais estdo se transformando. As empresas, buscando maximizar lucros,
mercados e compromissos com o seu publico, aumentam o fluxo de con-
teudos de midias pelos mais variados canais possiveis. Os consumidores
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buscam um controle maior de tais fluxos e esperam interagir com outros
consumidores. Cada vez hd mais promessas de maior liberdade de ideias
e conteuidos. De acordo com Jenkins (2009, p. 48), “o consumidor ideal é
ativo, comprometido emocionalmente e parte de uma rede social.” O pa-
pel de simples consumidor com fidelidade € interpelado e o sujeito passa
a integrar uma “comunidade da marca” que, mais do que meramente in-
centivar o consumo, transforma o receptor em um critico das €mpresas.
Traduzindo esta série de movimentos que a cultura da convergéncia traz,
Mark Warshaw descreve assim a situacio:
Nao ¢ segredo que ocorreu uma mudanga de paradigma no modo
com o mundo consome as midias. Ouvimos todo aquele discurso
apocaliptico. O comercial de 30 segundos morreu. A industria fo-
nografica morreu. As criancgas ndo assistem mais a televisdo. As ve-
lhas midias estdo na UTI. Mas a verdade ¢ que continuam produzin-
do musica, continuam veiculando o comercial de 30 segundos, um
novo lego de programas de TV esta prestes a estrear, no momento
em que escrevo estas linhas — muitos direcionados a adolescentes.
As velhas midias ndo morreram. Nossa relacao com elas ¢ que mor-
reu. Estamos numa época de grandes transformagoes, e todos nos

temos trés opgdes: temé-las, ignora-las ou aceita-las (WARSHAW
apud JENKINS, 2009, p. 8).

Independente de quais midias utilizamos, somos expostos cotidia-
namente as prdticas discursivas publicitdrias, digitais ou ndo. Refletindo
especificamente acerca da publicidade digital e seus desafios, Lapolli e
Gauthier (2008, p. 73) partem, em suas andlises, da constatacio de que
“o publico estd exposto a milhares de antuncios diariamente e por esse
motivo sua atencio estd mais dispersa, tornando-se cada vez mais difi-
cil atingi-los.” Diante disso, segundo os autores (2008, p. 73), uma série
de estratégias e ferramentas sio utilizadas para angariar adeptos e, para
tanto, lanca-se mio de “formatos mais ricos em recursos visuais e inte-
ratividade passaram a ser utilizados. O estimulo das sensa¢ées através do
som, texto, imagem, videos e outros recursos expandem essa experiéncia
do consumidor com a marca.” Na era da hipermidia e do hiperconsu-
mo, os pesquisadores (2009, p. 75) apontam que “a producio publicitdria
deve romper as barreiras dos universos online e off-line, considerando o
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ambiente virtual em seus planejamentos de campanhas como uma ferra-
menta importante para atingir um publico mais segmentado.”

Diante disso, afirma-se que a publicidade ¢ uma atividade discur-
siva essencial no Ambito da conjuntura cultural atualmente construida,
tanto pela movimentacio de objetos de consumo materiais e nio mate-
riais, quanto por seus mecanismos (d)e discursos sedutores. O ciberes-
paco propiciou um novo paradigma cultural que, aliado a publicidade
digital, utiliza e transfere ao consumidor novas abordagens em relacio
a0 “consumo” da propaganda.

Aborda-se agora uma breve andlise de exemplos que se encontram
nas propagandas do Spotify (no site promocional e do prdprio aplicativo)
para refletir-se acerca de como tais abordagens e novas relacoes se dio.
Sabe-se que as prdticas discursivas publicitdrias digitais sdo intimeras e
muito ricas e complexas. Desde os “pop-ups” até os videos publicitdrios
que devem encantar nos primeiros 3, 5 ou 10 segundos, sio exigidos, das
campanhas publicitdrias, cada vez mais dinamismo, criatividade e potencial
de adesio. Por outro lado, quando se pensa, neste contexto, acerca da mine-
racio de dados que ocorre para a realizacio da propaganda direta, diversas
questdes poderiam surgir para uma profunda discussdo. Questionam-se
mecanismos de utilizacdo (espionagem) dos microfones dos aparelhos di-
gitais como fontes de informacdes para direcionamento de publicidades.
Por mais instigante que esses caminhos possam ser, nos deteremos, ainda
que brevemente, na andlise de algumas publicidades do Spotify.

Este interesse se iniciou quando, ao ouvir este streaming de
playlists musicais em um smartphone, uma propaganda em podcast
chamou muito a atencdo. A mesma serd transcrita conforme a memo-
ria que se tem do fato, pois, nem as pesquisas no site, em motores de
busca e, também, diretamente com a pdgina do Spotify logrou éxito de
acessarmos a mesma na integra, infelizmente. Questoes esquecidas serao
omitidas e substituidas por “xxxxxxx”. A publicidade em podcast dizia
o seguinte: “O campedo mundial de pula corda é xxxxxxx. Ele pulava
XXXXXXX vezes por hora. Se ele usasse Spotify Premium, pularia muito
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mais. Vocé também pode pular o quanto quiser. Assine o Spotify Pre-
mium” (SPOTIFY, 2019).

O préprio Spotify (2019) se apresenta como sendo “um servico de
streaming digital que dd acesso instantineo a milhdes de musicas, po-
dcasts, videos e outros conteudos de artistas de todo o mundo.” No site
promocional, se esclarece que os servicos estao disponiveis para diversos
dispositivos, como, por exemplo, computadores, celulares, tablets, alto-
falantes, TVs e carros. O servico oferece gratuitamente diversas funcées
como reproducdo de musicas, navegacdo e busca dentre um catdlogo e
possibilidade de montar colecoes de musica. Porém, existe a possibilida-
de de upgrade para uma versao paga, chamada Spotify Premium.

Com Premium, ouvir musica no Spotify fica ainda melhor.
Acesso ilimitado a mais de 35 milhdes de musicas com strea-
ming de alta qualidade.

Reproducio sem conexio com a Internet.

Possibilidade de levar suas musicas em viagens internacionais,
sem restricoes.

Musica sem interrupg¢io de antncios.
Liberdade para pular quantas faixas quiser (SPOTIFY, 2019).

Retornando ao exemplo da publicidade acerca do “campedo em
pular corda”, usa-se um antncio publicitdrio para “vender” uma versio
do produto sem anuncios. Essa propaganda somente foi ouvida, inter-
rompendo a escuta das musicas, pelo fato da conta ser a bdsica (gratuita).
Fala-se do “campedo mundial de pula corda” para “lembrar” ao consu-
midor que, mesmo ele tendo acesso gratuito a uma fantdstica quantida-
de de musicas, se ele assinar uma versio paga (que tem gratuidade nos
primeiros 60 dias), ele terd a “liberdade para pular quantas faixas quiser”
(SPOTIFY, 2019).

Percebe-se neste caso que a publicidade acompanhou a “légica”
do proprio servico, mas de uma maneira original. Nio cobra-se, sim-
plesmente, pelo produto ou servico. Oferta-se o mesmo gratuitamente,
porém com restricoes. Cria-se a possibilidade e, também, a demanda.
A possibilidade entra neste processo como reforcadora para se evitar a

restri¢io (obrigacio de se ouvir as propagandas e ndo se poder pular de
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musica). As velocidades e a imediaticidade das informacoes tipicas da ci-
bercultura em geral se consubstanciam na possibilidade de ouvir o que se
quer na hora em que se deseja.

Se a invenc¢do do controle remoto jd deu certa autonomia ao teles-
pectador diante de alguns canais televisivos, a internet ampliou estratos-
fericamente a gama de possibilidades de escolhas e caminhos. Os rizomas
digitais sdo multiplos, descontinuos, heterogéneos, descentralizados, ou
seja, literalmente, esparramados. Nestes rizomas de possibilidades, nio
se perde tempo ouvindo propaganda ou uma musica que nio se gosta
até o final. A caminhada da trajetdria linguistica humana estd chegando a
cartografias rizomdticas digitais de modo surpreendente, apontando-se
para multiplos cruzamentos e percursos possiveis: novas espacialidades
em novas temporalidades.

Consideracgées reflexivas e/ou reflexées considerativas (o
sideral é o limite?)

O provocante texto “Fenomenologia do olhar”, de Alfredo Bosi
(1988, p. 65), que compoe a obra “O olhar”, organizada por Adauto Nova-
es, possui a seguinte epigrafe: “.. a histéria do mundo vivo se resume na
elaboracio de olhos cada vez mais perfeitos no seio de um Cosmos, onde
é possivel ver cada vem mais. (Teilhard de Chardin, O fendbmeno huma-
no).” Alguns autores considerados pos-modernistas, apontam, além da
tragédia de um final da Histéria (humana?), o colapso das grandes nar-
rativas e o declinio da experiéncia e da tradicio, ou seja, o aniquilamento
da socio-historicidade da humanidade. De certa forma, esta concepcio
historiogrdfica, filoséfica e cientifica estd, em muitas maneiras, conso-
nante com muitos individuos da geraciao atual que acreditam que o leite
¢é produzido no supermercado e que a carne que se come diariamente nio
é proveniente de um ser vivo.

No texto de Bosi (1988, p. 78), na se¢do intitulada “Olhar na lingua-
gem: ensaio de prospecc¢do”, o autor afirma que “¢é no uso das palavras que
os homens tracam os fios logicos e os fios expressivos do olhar.” Entre as
diversas belas exegeses de diversas palavras, o autor (1988, p. 78, grifos do
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autor) apresenta um termo que tomamos para titulo desta se¢do: “Considerar
¢ olhar com maravilha, assim como os pastores errantes fitavam a luz noturna
dos astros (con-sidus).” Olhar com maravilha para a trajetoria humana e os
discursos que a permeiam. Admirar “[...] € olhar com encanto movendo a alma
até a soleira do objeto (ad-mirar).” (BOSI, 1988, p. 78, grifo do autor). His-
toricizar as midias digitais para, a partir disso, compreender seus fenomenos
e determinar seus sujeitos.

Uma primeira consideracio importante € a seguinte: por mais pro-
messas tecnocientificas, transumanistas ou biocibernéticas que possam
ser cogitadas atualmente, nenhuma dimensio do fendémeno humano
atual — principalmente em termos linguisticos, culturais e discursivos
-, pode ser analisada e refletida fora de uma perspectiva socio-historica.
Por si s6, a profusio mididtica é profundamente indutora a perdas de
pontos de contato com a realidade. Sem a perspectiva socio-historica, a
alienacio, a assujeitacio e a manipulacio sio praticamente inevitdveis.

Uma outra constatacio diz respeito a dialogicidade das midias.
Termos como web 1.0, 2.0, 3.0 etc., surgiram no dominio informdtico e
ganharam outros campos: marketing 4.0, educacio 4.0 e assim por dian-
te. O que, de fato, significa isso? A interatividade proposta e possibilitada
pelas midias digitais e suas convergéncias ampliam ou diminuem a parti-
cipacio dos usudrios? Os programas, softwares e aplicativos dio brechas
para os consumidores se exprimirem e permitem autoralidade ou apenas
Ctrl C — Ctrl V e compartilhamentos alienados? Essa € a discussio que se
procura trazer a baila neste texto e que ainda necessita muitos rizomas
reflexivos para se completar.

No texto “O autor como produtor”, que foi uma conferéncia pro-
nunciada no Instituto para o Estudo do Fascismo, Walter Benjamin (1985)
diferencia o escritor burgués e informativo do progressista e operati-
vo. “Um escritor que ndo ensina outros escritores, ndo ensina ninguém.”
(BENJAMIN, 1985, p. 132, itdlico do autor) Para o autor (1985) um exem-
plo de alguém que transformou o papel dos leitores ou espectadores ¢é
Bertold Brecht, com seu teatro épico. “Conseguiu, assim, modificar a re-
lacdo funcional entre o palco e o publico, entre o texto e a representacio,
entre o diretor e os atores” (BENJAMIN, 1985, p. 133). O filésofo (1985, p.
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133) afirma que Brecht alcanca realizar esta transformacio por meio do
“principio da interrupcio”. Ao invés de acoes e por meio do procedimen-
to da montagem, o material irrompe do contexto, interrompendo as se-
quéncias, obrigando o espectador a participar intempestivamente e nio
apenas acompanhar passivamente. Benjamin aponta que tal mudanca de
coautoralidade se d4, principalmente, pelas inovacoes da época: fotogra-
fia, cinema e rddio.

Levou-se em conta esta preocupacio na escrita deste documento,
caro(a) (possivel) leitor(a), quando no texto se faziam interrup¢oes (nossa
escrita nio é “Premium”) e deixava-se brechas quando, por meio de per-
guntas e/ou apontamentos para outras direcoes, buscava-se estabelecer
um didlogo com o leitor, o convocando a participar do texto. As provo-
cacOes com a escrita entre parénteses, os exemplos do cotidiano, o trata-
mento dos anglicanismos, as fontes para citacoes, a utilizacao da pontu-
acao foram estratégias para, de certa forma, exigir do leitor mais do que
meramente uma leitura mecanica. A coautoralidade e a coparticipacio
ainda sio caracteristicas dos fendmenos comunicativos atuais pouco le-
vados em consideracdo em diversos campos. Mas, nio passam desperce-
bidas nas/pelas publicidades, sabedoras da necessidade de adesdo. Talvez
essa crise comunicativa nio esteja somente nas midias digitais: Quanto a
participacdo ativa € valorizada nas salas de aula? Quanto a autoralidade
é requerida em concursos? Quanto o didlogo é permitido e reivindicado
nas questoes politicas? Quanto a dialogicidade proporciona aprofunda-
mento de debates criticos e produtivos para nio se encerrar em frases do
tipo: “E minha opinido e ponto final” ou “Isso ¢ s6 mimimi!”?

Hd um texto de Platdo (1997) que afirma que Socrates (“Contra os
autores dos discursos escritos ou sobre os Sofistas”), frente a invengio
da escrita, asseverou que a memdria entraria em crise. Perenemente, as
transformacoes humanas comunicativas apontaram para diversas crises.
Atualmente, se cogita a crise da palavra, crise da escrita, crise da leitura,
crise da interpretacio de texto etc. Apontamos o que, em termos dos fe-
nomenos linguisticos, discursivos e culturais, seja a antitese das promes-
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sas e possibilidades das tecnologias digitais de informacao, comunicacio
e expressio (TDICE): a crise do didlogo.

Em tempos de hedonismo egocéntrico maximizado, de relacoes e
interacoes cada vez mais liquidas, de competitividade estimulada e exa-
cerbada, de confusio entre real, concreto, virtual e digital bem como
entre usudrio, consumidor, autor e sujeito, questiona-se: estamos nos
transformando em trogloditas digitais ou somos meros transumanos
primitivos? Serd que para realmente para usufruir das potencialidades
das midias digitais seus sujeitos terdo que pagar (para nio terem inter-
rupcoes e perderem tempo) ou a dialogicidade da web “x” “pontozero”
permitird acesso e participacido democrdtica aos 4,021 bilhdes de inter-
nautas?

A humanidade aprendeu a pintar, desenhar, falar, escrever, impri-
mir, digitar, mandar e-mail e mensagens pelo Whatsapp. Os per-cur-
sos dos dis-cursos tracaram mapas, rotas, redes e cartografias buscando
um tesouro valioso (se comunicar), nem sempre imune aos ataques dos
piratas e aos sumicos no Tridngulo das Bermudas. Isso tudo sem cogi-
tar abrir uma discussio acerca das proposicoes dos “terraplanistas” que,
conforme uma frase-meme das redes sociais ironicamente afirma: “Se
a terra fosse redonda se chamaria ‘redondeta’ e ndo ‘planeta’ (dificil de
encontrar/citar a autoralidade [coletiva? Quem compartilha é coaturo?]
de memes, fruto de uma proxima/possivel reflexio). As prticas discursi-
vas publicitdrias digitais se transformaram juntamente com as mudancas
das midias e, de certa forma, elevaram a acio, recepcio e percepcio dos
sujeitos comunicantes a outro patamar. De certa forma, autores como
Borges, Cortdzar, Joyce e Dostoiévski j4 mudavam a relacio com o leitor
e 0 convocavam para um papel mais ativo diante do texto. A hipermidia
proporciona multiplas possibilidades. A hiperconvergéncia ocorre em
termos nunca imaginados ou possiveis. O hipertexto provoca novas lei-
turas e exige hiperleitores. Os rizomas digitais permitem novas escritas.
A cibercultura é um terreno fértil para reflexdo acerca dos fendmenos
linguisticos e discursivos. Resta-nos responder (ou formular novas ques-
toes): “Quem sao? Onde vivem? O que fazem?” seus hipersujeitos?
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graduacido pelo grupo RHEMA Educacio e pelo Grupo ESAP. Professor
horista na FATEC - Faculdade de Tecnologia do Vale do Ivai. Membro do
GPDISCMIDIA/UEM - Grupo de Pesquisa em Discursividade, Cultura,
Midia e Arte. Tém experiéncia em Administracdo e Gestdo Escolar, com
énfase em Administracio de Unidades Educativas.

Durval Ramos — Mestrando em Comunicac¢io na linha de pesquisa Co-
municacdo e Formacoes Socioculturais pela Universidade Federal do
Parand (PPGCOM/UFPR). Graduado em Comunicacio Social, com ha-
bilitacio em Jornalismo pela PUCPR (2011) e com especializacio pela
Universidade Positivo em Producio e Avaliacdo de Contetiido para Midias
Digitais (2013) e Comunicagio, Cultura e Interfaces (2016). Desenvolve
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pesquisa nas dreas de Imagem, com énfase nas temdticas Games, Narra-
tiva e Estrutura Mitica.

Edemir José Pulita — Doutor em Educacio pelo Programa de Pos-Gra-
duacdo em Educacio da Universidade de Brasilia, na Linha de Pesquisa
Educacio, Tecnologias e Comunicacdo (2017). Mestre em Engenharia de
Midias para Educacio pelo Convénio EUROMIME (Université de Poi-
teirs - Franca, Universidade Técnica de Lisboa - Portugal e Universidad
Nacional de Educacion a Distancia - Espanha, 2012), com diploma re-
validado pela UnB (2013). Psicélogo pela Universidade Estadual de Lon-
drina (2009) e Licenciado em Filosofia e em Histdria pela Universidade
Estadual do Oeste do Parand (1999) e Pedagogia pelo Centro Universitd-
rio Internacional Uninter (2018). Das experiéncias e das trajetorias, nas
graduacoes e pos-graduagoes, articularam-se pesquisas nas interfaces
entre educacio e tecnologias, cujas temadticas principais sio: (i) Educacio
Hipertextual: hipertextualidade; midias; dialogicidade; polifonia; coau-
torias; rizoma; cibercultura; processos comunicacionais e educacionais;
culturas oral, escrita e digital; novas formas de ensinar e aprender; no-
vos papéis de professores e alunos. (ii) Ressignificacoes da educa¢@o na
era digital: desconexdes e transformacdes entre educacio, tecnologias,
sociedade, conhecimento e cultura; linguagens mididticas; experiéncia;
narrativas; reconfiguracoes de sujeitos, tempos, espacos e movimentos
na/da construc¢io de conhecimentos. Tais reflexdes tém levado a incur-
sOes nas seguintes dreas: Educacio; Tecnologias; Pesquisa Cientifica;
Epistemologia; Pesquisa em Educacio; Filosofia; Filosofia da Educacio;
Histdria, Historia da Educacio; Psicologia; Psicologia da Educacio; Pe-
dagogia; Diddtica; Fundamentos Filosdéficos, Teoricos, e Socio-Histo-
ricos da Educacio; Organizacio da Educacio; Politicas Educacionais; e
Formacao de Professores.

Edna Pagliari Brun — Professora dos Cursos de Letras, da Faculdade de
Artes, Letras e Comunicac¢io, da Universidade Federal de Mato Grosso
do Sul (UFMS/FAALC-Campo Grande), possui Graduac¢io em Letras (Li-
cenciatura em Portugués, Espanhol) e Mestrado em Estudos de Lingua-
gens - Linguistica e Semidtica (Linha: Producio de Sentido no Texto/Dis-
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curso) pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul. Doutoranda do
Programa de Pos-Graduacio em Estudos da Linguagem, da Universidade
Estadual de Londrina - Linguagem e Educacio (Linha: Ensino/Aprendi-
zagem e Formacido do Professor de Lingua Portuguesa e de outras Lin-
guagens). Pesquisadora do Grupo de Estudos Linguisticos (UFMS-Cam-
po Grande); do Grupo de Estudos e Pesquisas da Educagio Bdsica Publica
em Mato Grosso do Sul (UFMS-Campo Grande) e do Grupo de Pesquisa
Géneros Textuais e Mediagcoes Formativas (UEL-Londrina). Possui expe-
riéncia na drea de Ensino, com énfase em Linguistica, Lingua Portuguesa,
Prdtica de Ensino de Lingua Portuguesa e Estdgio. Formadora de profes-
sores, participou dos programas PNAIC e PNEM.

Fabiano Kanadani — Possui graduac¢io em Ciéncias Contdbeis - Faculda-
des Integradas do Vale do Ivai (2012). Atualmente é coordenador do curso
de Ciéncias Contdbeis das Faculdades Integradas do Vale do Ivai, s6cio
- INOVE ASSESSORIA CONTABIL, sécio-gerente - KR ASSESSORIA
CONTABIL e técnico de administracio de unidade - Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial - PR. Tem experiéncia na drea de Administra-
¢io, com énfase em Ciéncias Contdbeis.

Fliavio Bortolozzi — Graduado em Matematica em 1976 e em Engenharia
Civil em 1981 pela Pontificia Universidade Catdlica do Parand. Douto-
rado em Engenharia de Computacdo pela Université de Technologie de
Compiégne - Franca em 1991. Aposentado pela UTFPR. Foi Pro-reitor
de Pesquisa e Pos-graduacdo e Decano do CCET da PUCPR. Foi: Dire-
tor Geral das Faculdades OPET; Pro-reitor de Pesquisa e Pés-graduacao
e Extensdo e professor do UniCesumar; Diretor do Centro de Ciéncias
Exatas, Tecnoldgicas e Agrdrias do CESUMAR,; bolsista de produtividade
CNPq por 15 anos; Membro do Conselho Curador da FUNADESP; Vice
-Presidente do FOPROP; Presidente na Regional sul do FOPROP; Presi-
dente do CPPG. Foi também consultor: do MEC - INEP; CNPQ - Conse-
lho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico e da CAPES,
entre outras atividades. Atualmente é: pesquisador colaborador no PP-
GIA-PUCPR, diretor da BDF Consultoria Cientifica e Educacional; pes-
quisador do Instituto de Cesumar de Ciéncias, Tecnoldgicas e Inovacio
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- ICETI; colaborador da Association for Computing Machinery - ACM,;
colaborador do Institute of Electrical and Electronics Engineers - IEEE;
coordenador e professor do Mestrado em Gestio do Conhecimento nas
Organizacoes no UniCesumar; Professor do Mestrado em Promocio da
Saude no UniCesumar e em 2015 foi professor visitante Sénior no PP-
GIA/PUCPR.

Heitor Messias Reimio de Melo — Doutorando e Mestre pelo Programa
de P6s-Graduacdo em Letras - PLE, drea de concentracio de Estudos
Linguisticos, na linha do Estudos do Texto e do Discurso, pela Universi-
dade Estadual de Maringd - UEM. Especialista em Libras e em Educacio
Especial Inclusiva pela Faculdade de Educacdo Sao Luis. Possui gradua-
cio em Letras Portugués e Espanhol pela Universidade Estadual do Norte
do Parand - UENP. Atualmente, realiza pesquisas no campo teorico-me-
todologico da Andlise de Discurso de orientacdo francesa, partindo do
pressuposto de Pechéux, no imbricamento das disciplinas psicanalistas,
filosoficas, sociologicas e histdricas, englobando pesquisas de discursos
da/na midia digital, bem como o campo dos discursos artisticos/em rede/
culturais/atuais, priorizando as temdticas dos sujeitos a margem, seja por
questoes de géneros, sexuais, seja por suas deficiéncias. Interesse em es-
tudos da linguagem e suas pradticas linguisticas que englobam a sociedade
e nos estudos derivados da lingua portuguesa, como gramadtica, producio
e interpretacio de texto. Integrante do grupo de pesquisa GPDISCMIDIA
- Grupo de Pesquisa em Discursividades, Cultura, Midia e Arte (CNPq/
UEM).

Hertz Wendel de Camargo — Possui Doutorado em Estudos da Lingua-
gem, UEL (2011); Mestrado em Educacido, Conhecimento, Linguagem e
Arte, UNICAMP (2006); graduacgdes em Jornalismo, e Publicidade e Pro-
paganda (1995). Atua no ensino superior desde 2002. Professor adjunto
do Departamento de Comunica¢io da Universidade Federal do Parand
(UFPR), curso de Publicidade e Propaganda. Professor permanente do
Programa de Pds-graduacido em Comunicacio (PPGCOM) da UFPR. Atu-
al vice-diretor da Editora da UFPR. Autor do livro MITO E FILME PU-
BLICITARIO: ESTRUTURAS DE SIGNIFICACAO (Eduel, 2013, versio

364



em e-book 2016) - finalista na categoria Comunicacio do Prémio Jabuti
2014. Possui experiéncia na drea de Assessoria em Comunicacio, com
énfase em Producio Editorial e Direcio de Arte (texto, criacio e planeja-
mento gréfico). Em producio audiovisual possui experiéncia em Docu-
mentdrios, Videoarte e filmes de curta-metragem. Pesquisador das dreas
relacionadas a Imagem, Imagindrio, Cultura Pop, Antropologia e Consu-
mo, Neurociéncias e Consumo.

Ismara Eliane Vidal Tasso — E doutora em Linguistica e Lingua Portu-
guesa pela Faculdade de Ciéncias e Letras de Araraquara (2003), com es-
tdgio pos-doutoral na Unicamp (2012); mestre em Comunicac¢io e Semi-
otica pela Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo (1997) e graduada
em Letras pela Faculdade de Filosofia Ciéncias e Letras de Jandaia do
Sul (1975). Desenvolve pesquisas na drea de Estudos Linguisticos sobre
o funcionamento discursivo em materialidades imagéticas e linguisti-
cas, inscritas no social e no politico, campos nos quais se estabelecem
interseccoes da ordem do corpo, da lingua, da historia, da memoria e
das tecnologias, sob os pressupostos tedricos da Andlise do Discurso de
linha francesa e de seus desdobramentos no Brasil; da Semidtica peirce-
ana e da Linguistica. Sob tal envergadura e dispositivos, busca apreender,
compreender e explicitar processos de subjetivacio, de objetivacio e de
governabilidade das populacdes 2 margem da sociedade e minoritdrias.
O percurso empreendido tem por foco séries enunciativas cujas condi-
coes de existéncia tratem de: identidades; inclusio/exclusao; diversidade
cultural, étnica, prdticas discursivas e de leitura de diferentes materia-
lidades; Portugués como lingua adicional/estrangeira; imagem e(m)dis-
curso. Lidera na UEM o Grupo de Pesquisa (CNPq) GEDUEM - Grupo de
Estudos em Andlise do Discurso da UEM e integra o Grupo de Pesquisa
(CNPq) GEF - Grupo de Estudos Foucaultianos da UEM.

Jucara Zanoni do Nascimento — Doutoranda em Letras (Linguistica /
Texto e Discurso) pela Universidade Estadual de Maringd. Possui mestra-
do em Estudos de Linguagens pela Universidade Federal de Mato Grosso
do Sul; especializacio em Formacido de Profissionais da Educacio pela
Universidade Federal da Grande Dourados; graduacio em Letras - Ba-
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charelado - Hab. Trad./Int. Por./Ing. pela Universidade Federal de Mato
Grosso do Sul (2003); graduacio em Letras - Licenciatura Plena - Hab.
Port. Ingl. pela Universidade Federal da Grande Dourados (2007); gra-
duacido em Direito pela Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul
(2005). Tem experiéncia na drea de Linguistica e Lingua Portuguesa, atu-
ando principalmente nos seguintes temas: leitura e producio de textos.
E professora efetiva na Universidade Federal de Ronddnia/Campus de
Vilhena.

Juliana da Silveira — Doutora em Letras pela Universidade Estadual de
Maringd (UEM-PR), na drea de Estudos Linguisticos: Estudos do Texto
e do Discurso, com periodo sanduiche na Université Paris 13, dirigido
pela linguista Marie-Anne Paveau, com auxilio financeiro da CAPES.
Mestre em Letras e graduada em Letras Portugués-Francés também
pela Universidade Estadual de Maringd (UEM-PR). Atualmente é bol-
sista PNPD - Programa Nacional de Pés-doutorado da CAPES, atuan-
do como pesquisadora no Programa de Pés-graduacdo em Ciéncias da
Linguagem da Universidade do Sul de Santa Catarina (UNISUL). Faz
parte do Contradit - Coletivo de Trabalho Discurso e Transformacao,
coletivo que retine pesquisadores do discurso de diferentes regides do
Brasil e exterior. Integra o Grupo Pesquisa Producdo e Divulgacao do
Conhecimento (UNISUL). Suas pesquisas centram-se nos estudos do
texto e do discurso, com foco na materialidade digital, buscando pensar
os discursos ordindrios do digital a partir do estudo do rumor, humor e
efeito-rumor.

Lucimara Cristina de Castro — Professora nos cursos de Letras (Portu-
gués/Inglés) e Pedagogia das Faculdades Integradas do Vale do Ivai (UNI-
VALE). Professora de Metodologia Cientifica e de Processos e Técnicas
Metodologicas nos cursos de Gestio Financeira e Gestio de Recursos
Humanos na Faculdade Tecnoldgica do Vale do Ivai (FATEC). Professo-
ra de Lingua Portuguesa e Educacio Especial pela Secretaria de Estado
da Educacio (SEED/PR). Doutoranda pelo Programa de Pds-Graduacio
em Letras (PLE) da Universidade Estadual de Maringd (UEM), na drea
de Estudos Linguisticos/Linha de Pesquisa “Estudos do Texto e do Dis-
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curso”. Mestre em Letras, interface entre Lingua e Literatura, pelo Pro-
grama de Pés-Graduac¢io em Letras (PPGL) da Universidade Estadual do
Centro-Oeste (UNICENTRO), Linha de Pesquisa “Texto, Memdria e Cul-
tura”. Especialista em Educacio Especial: atendimento as necessidades
especiais e em Lingua Portuguesa e Literatura, pelo Instituto de Estu-
dos Avancados e Pds-Graduacio (ESAP). Licenciada em Letras (Portu-
gués/Inglés) pelas Faculdades Integradas do Vale do Ivai (UNIVALE). As
pesquisas académicas estio norteadas, principalmente, pelo referencial
tedrico-metodolégico da Andlise de Discurso de linha francesa (Michel
Pécheux), envolvendo as seguintes temdticas: midias digitais, discursos
no/do digital, sujeito, sentido e ideologia.

Nincia Cecilia Ribas Borges Teixeira — P6s-doutora pela UFRJ. Doutora
em Letras pela Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho
(2005), Mestre em Letras pela Universidade Estadual de Londrina. E Pro-
fessora Associada da Universidade Estadual do Centro-Oeste (Unicen-
tro-PR). Professora nos cursos de Letras e Comunicac¢io Social da Uni-
centro. Docente no Programa de Pés-graduacio (Metrado) em Letras da
Unicentro. Autora do livro: A Escrita de Mulheres na Pés-modernidade e
a Desconstrucdo do Canone Literdrio. Vice-diretora do Setor de Huma-
nas, Letras e Arte da Universidade Estadual do Centro-Oeste.

Patricia Brasil Massmann — Advogada. Doutoranda (Bolsa Filantropia
UPM e Bolsa CAPES/PROSUC/BOLSA) e Mestre em Direito Politico e
Econdmico pela Universidade Presbiteriana Mackenzie (Bolsa CAPES/
PROSUP). Professora do Curso de Graduacio em Direito da UniMetro-
camp - Campinas. Professora do Curso de Pos-Graduacido em Direito
e Processo do Trabalho da UniMetrocamp - Campinas. Professora do
Curso de P6s-Graduac¢io em Direito Trabalhista e Previdencidrio Aplica-
do e Avancado da Faculdade de Direito de Franca. Graduada em Direito
pela Universidade da Amazoénia (2003). Graduada em Administracio de
Empresas e Com. Exterior pelo Centro Universitdrio do Estado do Pard
(2002). Integra o Grupo de Pesquisa “Mulher, Sociedade e Direitos Hu-
manos” (Mackenzie).
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Patricia Regina Wypych — Graduacdo em Comunica¢io Social - Pu-
blicidade e Propaganda pela Universidade Positivo (2008) e Mestre em
Comunicacdo e Linguagens pela Universidade Tuiuti do Parand (2011).
Conhecimento na drea de Comunicacio, com énfase em Processos Medi-
dticos e Prdticas Comunicacionais atuando principalmente nos seguintes
temas: sociologia da comunicacio, comportamentos mididticos, midia e
consumo, linguagem, cibercultura, teorias da comunicacao.

Pollyana Notargiacomo — Possui graduacio em Pedagogia pela Univer-
sidade de Sao Paulo (1992), Mestrado (1999) e Doutorado (2003) em Edu-
cacio, ambos pela Universidade de Sdo Paulo e Pés-Doutorado em En-
genharia Elétrica (2015) pela Universidade Federal de Uberlandia (UFU).
Atualmente é professora da Universidade Presbiteriana Mackenzie, sen-
do que atua na Faculdade de Computacio e Informadtica (FCI) e no Pro-
grama de Pés-Graduacio em Engenharia Elétrica e Computagio (PPGE-
EC), além de ser a Coordenadora do Grupo CNPq GETS (Games, Educa-
¢do, Tecnologia e Sociedade) e Lider do JAS3 Lab. (Laboratdrio de Jogos,
Aprendizagem, Simulacio, Sistemas e Sinais). Tem experiéncia na drea
de Jogos Digitais e na drea de Educac¢io, mas especificamente em Tecno-
logia Educacional, atuando principalmente nos seguintes temas: Jogos
Digitais, Game Design, Serious Games, Mecanica de Jogos, Narratolo-
gia, Estudos Culturais em Jogos, Objetos de Aprendizagem e Recursos
Educacionais Abertos, Estilos de Aprendizagem, Redes e Midias Sociais,
Design Instrucional, Plataformas de Gerenciamento de Cursos Online,
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), EAD, Ar-
quitetura Informacional e Usabilidade.

Rafael Delgado — Graduado em Turismo e Hotelaria, pela Universidade
do Vale do Itajai, UNIVALI Especialista em Metodologia do Ensino Su-
perior, pela Faculdade Capivari, FUCAP. Membro PMI e certificado pelo
Curso de Formadores (Academie Accor). Docente das Faculdades Inte-
gradas do Vale do Ivai, UNIVALE, nos cursos de Administracio e Cién-
cias Contdbeis. Tem desenvolvido pesquisas voltadas 4 Administracio e a
Gestao do Conhecimento. Atualmente € gestor do Mabu Thermas Grand
Resort, em Foz do Iguacu.
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Raquel Dutra Saldanha — Mestrado em Linguistica e Semiotica pelo
Programa de Pds-graduaciao Mestrado em Estudos de Linguagens/PPG-
MEL/UFMS, desde Janeiro/2017. Linha de pesquisa: Fraseologia e Cine-
ma argentino. Professora de Lingua Portuguesa e Lingua Espanhola, for-
mada na UFMS desde Dezembro/2011. Recentemente, lecionou Lingua
Portuguesa na Escola do Sesi/CG, pelo periodo de 1 ano. Também atuou
como professora substituta na Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul - UFMS, ministrando as disciplinas de Lingua Espanhola, Prdtica de
Lingua Espanhola, Laboratdrio de Lingua Espanhola e Estdgio Super-
visionado em Lingua Espanhola, de 07/2016 a 01/2018; e professora de
Lingua Estrangeira Moderna Espanhol, na Rede Estadual de Ensino de
Campo Grande/MS, de 02/2012 a 12/2017. Atualmente participa do NEBA
- Ntcleo de Estudos Bakhtinianos/UEMS.

Tdcia Rocha — Doutoranda e mestra em Letras pelo Programa de Pds-
Graduacio em Letras da Universidade Estadual de Maringd (UEM). Gra-
duanda em Publicidade e Propaganda pelo Centro Universitdrio Inter-
nacional (UNINTER). Graduada em Letras, habilitacio em portugués e
inglés, pela Faculdade Estadual de Ciéncias e Letras de Campo Mourao
(atual UNESPAR). No eixo de pesquisa, participa do Grupo de Estudos
em Anidlise do Discurso da UEM (GEDUEM/CNPq) e coordena o projeto
de iniciacio cientifica intitulado “Representacoes culturais das minorias
na midia: um olhar sobre as relacdes étnico-raciais, de género e feminis-
mo das producoes na Web”, no Centro Universitidrio Metropolitano de
Maringd - UNIFAMMA. Nesta ultima IES atua como docente nos cursos
graduacdo e pos-graduacdo. Na mesma instituicdo coordenou o proje-
to de extensido Festival de Video, além outros projetos interdisciplinares
nos cursos de comunicacio. Na educacido a distancia possui experiéncia
com produg¢io de materiais e como tutora na modalidade semipresen-
cial/ensino hibrido. Possui MBA em Gestao de marketing e midias sociais
e experiéncia no mercado de comunicacio. Pesquisa e se interessa pelos
temas: Educacio, Telenovela, Séries, Discurso, Midias, Comunicagio, Es-
tudos Culturais, Estudos Pds-coloniais, Estudos Feministas, Identidade.
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